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《计算机导论》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05190111          
课程名称：计算机导论       

课程英文名称：Introduction to Computer           

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室         

课程面向专业：计算机、电气、数理系各专业

课程类型：必修课          
先修课程：无                       

学分： 3.5              

总学时：56   （其中理论学时：40     实验学时：16） 

二、课程性质与目的

《计算机导论》这门课程是计算机专业的入门基础课，它覆盖了计算机学科的主要领域。通过对本课程的学习，要求学生对计算机系统有一个全面的初步了解，并为深入学习计算机学科的后续专业课程奠定“以全局指导局部”的基础。本课程应简明而严谨地阐述计算机的基本工作原理，系统地介绍计算机硬件和软件中的基本概念，简要介绍计算机系统应用的新技术和发展趋势。

三、课程教学内容与要求

（一）
 计算机系统的基础知识

要求：

通过对本章的学习，应基本掌握计算机的组成和工作原理，了解计算机中如何采用数制和编码来表示数据信息、实现运算的基本原理及完成这些运算所需要具备的数学工具和基本逻辑电路、基本逻辑部件。

内容：

1． 计算机的发展概述

2． 计算机的基本组成及工作原理

3． 数制与编码

4． 运算基础

5． 逻辑代数及逻辑电路

（二）
计算机系统的硬件

要求：

通过对本章的学习，应掌握现代计算机硬件系统五大基本部分的组成及工作原理，掌握计算机的整机结构和整机工作原理，对计算机的系统结构有一定了解。

内容：

1． 中央处理器（CPU）

2． 主存储器

3． 辅助存储器

4． 输入/输出系统

5． 计算机的整机结构

6． 计算机的系统结构

（三）
计算机系统的软件

要求：

通过对本章的学习，应着重理解计算机系统中所必需配备的软件的基本概念，掌握计算机中硬件与软件的关系，初步了解生成软件的基础技术——数据结构及算法等。

内容：

1． 计算机软件概述

2． 程序设计语言

3． 数据结构

4． 编译原理

5． 操作系统

6． 软件工程

（四）
计算机系统的应用

要求：

通过对本章的学习，应着重理解计算机系统的几个主要应用领域：计算机网络、数据库系统、虚拟现实、人工智能与专家系统、计算机控制系统与管控一体化系统、计算机信息安全与职业道德等。

内容：

⒈  计算机网络

⒉  数据库系统

⒊  虚拟现实

⒋  人工智能与专家系统

⒌  计算机控制系统与管控一体化系统

⒍  计算机信息安全与职业道德

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	计算机系统的基础知识
	10
	4
	
	
	

	2
	计算机系统的硬件
	10
	4
	
	
	

	3
	计算机系统的软件
	10
	4
	
	
	

	4
	计算机系统的应用
	10
	4
	
	
	

	
	小计
	40
	16
	
	
	

	
	比例
	70%
	30%
	
	
	

	
	合计
	56


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	Windows操作系统
	4
	√
	
	
	
	1
	

	2
	Word 文字处理
	4
	
	√
	
	
	1
	

	3
	Excel电子表格
	4
	
	√
	
	
	1
	

	4
	PowerPoint幻灯片
	4
	
	√
	
	
	1
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求
    教学环节主要有课堂教学和实验教学两个环节，其中课堂教学使用多媒体（70%）教学与黑板板书（30%）教学相结合。教学内容要求学生能理解并掌握计算机相关学科中的基本概念、基本知识，为后续学习打下基础，并了解计算机系统应用主要领域中的相关知识。实验教学环节在计算机机房，环境要求局域网，要求学生能通过实验掌握课堂教学内容，掌握计算机操作系统、Office办公套件（文字处理、电子表格、幻灯片、网页制作、数据库等）等软件的实际应用操作。

六、课程考核办法

1、案例作业/实验:   20％
2、课堂参与:        10％
3、闭卷考试:        70％

七、教材

《计算机导论》（第二版）王玉龙主编  电子工业出版社  2005、1

主要参考书：

1.《计算机硬件技术基础》 邹逢兴主编         

2.《计算机软件技术基础》 麦中凡主编

3.《计算机文化基础》     杨振山主编        

4.《数字逻辑》           欧阳星明主编

5.《编译原理》           陈火旺等编       

6.《数据结构》           严蔚敏等编

7.《操作系统》           汤子赢等编         

8.《计算机网络》         谢希仁主编

9.《IBM-PC宏汇编语言程序设计》     王元珍等编
10.《数据库系统概论》    萨师煊主编

执笔人：张聪  

二OO五年三月

《C语言程序设计》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110104                     

课程名称：C语言程序设计   

课程英文名称： C  Programming

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术、信息管理与信息系统

课程类型：专业基础课

先修课程：计算机导论

学分：4    

总学时：64   （其中理论学时：44     实验学时：20） 

二、课程性质与目的

C语言程序设计课程是继《计算机导论》课程后的一门必修课，是高校工科类计算机专业计算机基础教学的重点课程。它的目的是向学生介绍计算机程序设计的基本知识，使学生掌握C语言的基本内容及程序设计的基本方法与编程技巧，培养学生应用计算机解决和处理实际问题的思维方法与基本能力，为进一步学习和应用计算机打下基础。
三、课程教学内容与要求

（一） C语言概述

基本要求：初步介绍C语言程序的基本构成和C语言程序的运行过程

（1） C语言的历史背景及特点

了解C语言的基本概念、语法和数据类型的特点。
（2） 简单的C程序介绍

C程序的基本结构与书写格式。

（3） 上机步骤

掌握调试程序的基本方法及上机操作步骤，和C头文件、数据说明、函数的开始和结束标志的使用。
重难点内容：C上机步骤

（二） 数据类型、运算符与表达式

基本要求：介绍C语言的基本数据类型及其使用

（1） C语言的数据类型
基本数据类型、构造类型、指针类型、空类型的定义方法及基本数据类型的使用。

（2） C语言的运算符的种类、运算优先级、结合性。
（3） 不同类型数据间的转换与运算 
（4） C表达式类型
      表达式的定义，赋值表达式、算术表达式和逗号表达式的用法。
重难点内容：几种基本数据类型的使用

（三） 顺序程序设计
基本要求：要求学生能掌握基本输入、输出语句的使用

（1）C语句概述
     表达式语句、空语句、复合语句的定义。 
（2）数据的输入与输出
     字符输入输出函数和格式输入输出函数。
（3）应用举例
重难点内容：格式输入、输出函数的使用

（四） 选择结构程序设计
基本要求：要求学生能熟练使用条件语句。
（1）关系运算符与逻辑运算符
     关系运算符与逻辑运算符的使用及其表达式。
（2）if语句
     if语句的用法和条件运算符。
（3）switch语句
     switch语句实现多分支选择结构。 
重难点内容：运算符的优先级和多分支语句的使用。 

（五） 循环结构程序设计
基本要求：要求学生能熟练使用各种循环语句。
（1）goto 语句
     语句标号和goto语句的使用。
（2）for循环结构
     for语句的使用
（3）while和do while循环结构，while和do while语句的使用
（4）continue、break、return语句的使用
（5）循环的嵌套和循环语句的比较
（6）应用举例
重难点内容：各循环语句终止条件的控制，和continue（ ）,break（ ）语句的功能。

（六） 数组
基本要求：要求学生掌握一维数组、多维数组的定义，数组元素的引用，字符串处理函数及冒泡排序法、选择排序法、折半查找法的实现。
（1）一维数组
     一维数组的定义、初始化和数组元素的引用。
（2）多维数组
     二维数组的定义、初始化和数组元素的引用。
（3）字符数组与字符串
     字符数组的定义、初始化和数组元素的引用，区别字符串与字符数组。
（4）应用举例 
重难点内容：二维数组和字符串的使用，冒泡排序法、选择排序法、折半查找法的实现。

（七） 函数
基本要求：要求学生掌握函数的定义方法、调用方法，函数参数的传递关系，迭代法、弦截法、二分法求方程的根。
（1）函数及定义方法
     函数的分类，常用库函数的调用。
（2）函数的参数和函数值
     函数类型和返回值，形式参数与实在参数的区别，参数值的传递。
（3）函数的调用
     函数调用的一般形式，嵌套调用、递归调用。 
（4）数组作为函数参数
     数组元素和数组名作为函数参数的区别。
（5）局部变量和全局变量 
（6）变量的存储类型
     自动型变量、静态型变量、寄存器型变量、外部型变量，及变量的作用域和生存期。 
（7）内部函数和外部函数
重难点内容：函数调用，及在调用函数的过程中不同类型的数据作为函数参数的传递关系，使用迭代法、弦截法、二分法求方程的根。

（八） 编译预处理
基本要求：要求学生掌握三类编译预处理命令的使用。
 （1）编译预处理的概念和特点 
 （2）宏定义
      带参数与不带参数的宏定义及其使用。 
 （3）“文件包含”的概念和使用
 （4）条件编译语句
重难点内容：带参数的宏定义的使用。

（九） 指针
基本要求：要求学生能区分并熟练运用指向变量的指针、指向数组的指针和指针数组，以及指向指针的指针的应用。
（1）指向变量的指针与指针变量的概念。
     指针的概念，指针运算，指针变量的定义、引用，以及指针变量作为函数参数的用法。
（2）数组与指针
     指向数组的指针的概念、定义、引用，指向数组的指针作为函数参数的用法，以及指向多维数组指针的用法。
（3）字符串与指针
     指向字符串的指针的概念、定义、引用，以及指针字符串的指针作为函数参数的用法。
（4）main函数的命令行参数。
（5）小结 
重难点内容：相似概念的区分，指向函数的指针、返回值为指针的函数、指向多维数组的指针、指向指针的指针的使用。

（十） 结构体与共用体
基本要求：要求学生掌握结构体数据类型的定义和元素的引用，以及结构体数组
（1）结构体和共用体类型数据的定义方法
（2）结构体和共用体类型数据的引用方法。
（3）结构体数组
（4）枚举类型
重难点内容：结构体数组、使用指针引用结构体数组元素和指向结构体类型数据的指针

（十一） 位运算
基本要求：要求学生掌握基本位运算（按位与、按位或、异或、取反、左移、右移）的操作
重难点内容：左移、右移位运算的使用

（十二） 文件操作  
基本要求：要求学生掌握文件函数的使用，能完成文件的创建、打开、读写、、修改、定位、关闭等操作。
（1）文件类型指针（file类型指针） 
（2）文件的打开与关闭（fopen,fclose） 
（3）文件的读写（fprintf,fscanf函数）
重难点内容：文件操作函数的使用。 
四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	C语言概述、算法
	4
	
	
	
	

	2
	数据类型、运算符与表达式
	4
	
	
	
	

	3
	顺序结构程序设计
	2
	
	
	
	

	4
	选择结构程序设计
	2
	
	
	
	

	5
	循环结构程序设计
	2
	
	
	
	

	6
	三种基本结构的应用
	
	
	2
	
	

	7
	数组
	6
	
	
	
	

	8
	函数
	6
	
	
	
	

	9
	编译预处理
	2
	
	
	
	

	10
	指针
	6
	
	
	
	

	11
	指针、函数的综合应用
	
	
	2
	
	

	12
	结构体与共用体
	2
	
	
	
	

	13
	位运算
	2
	
	
	
	

	14
	文件操作
	2
	
	
	
	

	
	小计
	40
	
	4
	
	

	
	    比例
	91%
	
	9%
	
	

	
	    合计
	44


实验课学时分配表

	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	C语言上机步骤
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	顺序程序设计
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	选择程序设计
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	循环程序设计
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	数组的应用
	4
	
	
	
	√
	1
	

	6
	函数的应用
	2
	
	
	
	√
	1
	

	7
	指针
	4
	
	
	
	√
	1
	

	8
	结构体、共用体
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	20
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用多媒体与版书相结合的教学方式，采用自制多媒体课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；要求完成所安排的实验题，并提交实验报告。

六、课程考核办法：

1、上机考试:        50％
2、笔试:            50％

七、教材与主要参考书：

《C语言程序设计》第二版    谭浩强著     清华大学出版社

《C语言程序设计教程》   张基温等著      高等教育出版社

                                     执笔人：张琳

                                    二OO五年三月
《数字逻辑》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110107

课程名称：数字逻辑  

课程英文名称：Digital Logic circuit                     

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室   

课程面向专业：计算机科学与技术专业

课程类型：必修课          

先修课程：离散数学，模拟电子技术                      

学分：4              

总学时：54（其中理论学时：54     实验学时：0）
二、课程性质与目的

本课程是计算机科学与技术专业基础课，重点放在基本概念和基本方法上。布尔代数基本定律，组合逻辑和时序逻辑的基本概念是分析和设计数字系统的基础，也是设计大规模集成芯片的基础。本课程的目的是使学生学习并掌握基本数字逻辑电路的工作原理和分析方法，能对主要的逻辑部件进行分析和设计，学会使用标准的集成电路，进行数字系统的EDA设计，即借助于软件工具MAX+PLUSII完成数字系统逻辑设计，为以后进一步学习计算机组成原理及接口技术打下一个良好的基础。

三、课程教学内容与要求

（一）第一章基本知识

1. 教学内容与要求

本章学习并掌握数字信号类型及数字逻辑电路特点，数制（十进制数、二进制数、十六进制数、八进制数），各种数制的特点及相互转换的规则，有符号二进制数表示法，常用的码制（BCD编码、余三码、格雷码,奇偶校验码,字符编码）。

（1）概述

（2）数制及其转换

（3）有符号二进制数表示法

（4）常用的码制

2. 教学重点: 数字系统的基本概念，各种数制的特点及相互转换的规则，数字系统中的常      用的码制

3. 本章难点：数字系统的基本概念及常用的码制

（二）第二章  逻辑代数基础

1. 教学内容与要求

学习并掌握逻辑代数的基本定律、逻辑代数的各种化简方法（代数法，卡络图法），并掌握用基本门电路实现逻辑函数的方法。

（1）逻辑代数的基本定律

（2）逻辑函数表达式的形式与变换

（3）逻辑代数的化简

2. 教学重点: 逻辑代数的基本定律，逻辑函数表达式的标准形式和逻辑函数的化简

3. 本章难点：逻辑函数表达式的标准形式和逻辑函数的化简

（三）第三章  逻辑门电路与触发器

1. 教学内容与要求

学习并掌握基本逻辑运算和逻辑门电路，TTL数字集成逻辑门，数字集成电路实际使用，基本RS触发器，时钟RS触发器，D触发器与JK触发器的组成原理。

（1）逻辑门电路

（2） 正逻辑和负逻辑

（3）基本RS触发器

（4）常用时钟控制触发器

2. 本章重点是基本逻辑运算和逻辑门电路，TTL数字集成逻辑门，触发器的工作原理，D触发器与JK触发器。

3. 本章重难点是触发器的工作原理，时钟控制D触发器与时钟控制JK触发器。

（四）第四章  组合逻辑电路分析与设计

1. 教学内容与要求

学习并掌握组合逻辑电路分析和设计方法，了解组合电路中存在的竞争和冒险现象。掌握各种通用集成组合电路（如加法器、数据比较器、编码器、译码器、多路选择器等）的组成原理和使用方法，并能用这些集成电路设计数字电路。

（1） 组合逻辑电路分析

（2）计算机中常见的组合逻辑电路

（3）组合逻辑电路设计

（4） 竞争和冒险

2. 本章重点是组合逻辑电路分析和设计，通用组合电路集成模块及其应用

3. 本章难点是EDA方法在组合逻辑电路分析和设计中的应用

（五）第五章  时序逻辑电路分析与设计

1. 教学内容与要求

学习并掌握时序电路与组合电路的区别，同步时序电路描述与分析，同步时序电路的设计方法，掌握异步时序电路描述与分析，了解电平异步时序电路。

（1）时序电路的基本概念

（2）时序电路分析

（3）时序电路的设计

2. 本章重点是时序电路的基本概念，时序电路分析与设计方法。

3. 本章难点是EDA方法在同步时序电路分析与设计中的应用。

（六）第六章 VHDL设计基础

1. 教学内容与要求

了解集成电路硬件描述语言HDL在数字逻辑设计中的应用，掌握VHDL语言基础知识与基本设计方法，熟练掌握VHDL语言在组合逻辑和时序逻辑设计的应用。
 （1）VHDL的组成和基本要素

（2）VHDL构造体的描述方法

（3）VHDL设计流程及其在数字逻辑设计中的应用

2．本章重点是VHDL的组成和基本要素，VHDL的编程方法。 

3．本章重难点是VHDL在数字逻辑设计中的应用技巧

（七）第七章常用中规模集成模块及其应用

1. 教学内容与要求

本章要求掌握常用组合逻辑、时序模块分析与设计，掌握各种数字集成电路（如加法器、数据比较器、编码器、译码器、多路选择器、寄存器、计数器等）的组成原理、功能、扩展和使用方法，并能用这些集成电路设计数字逻辑电路。
     （1）中规模组合逻辑器件

（2）中规模时序模块

     （3）设计举例

2. 本章重点是加法器、译码器、计数器，常用组合逻辑，时序电路模块。 

3. 本章重难点是中规模集成模块应用设计

（八）第八章 基于可编程逻辑器件的数字系统设计
1. 教学内容与要求

学习了解可编程器件的基本结构，理解各种ROM（包括ROM、PROM、EPROM、EEPROM等）的使用方法，了解数字系统常用的两种实现方法：用中规模集成器件实现方法和用可编程逻辑器件实现方法，掌握自上而下的层次化设计方法。掌握可编程逻辑器件CPLD/FPGA在数字系统设计方法。

（1） PLD概述

（2）CPLD/FPGA器件简介。

（3）基于Altera公司MAX+plusII的数字系统设计方法

（4）设计举例

2. 本章重点是可编程逻辑器件CPLD/FPGA和常用EDA工具MAX+plusII软件的使用

3. 本章难点是常用可编程逻辑器件CPLD/FPGA在数字系统设计中的应用
四、学时分配

学时分配表

	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	基本知识
	4
	
	
	2
	

	2
	逻辑代数基础
	4
	
	
	
	

	3
	逻辑门电路与触发器
	6
	
	2
	
	

	4
	组合逻辑电路分析与设计
	6
	
	2
	
	

	5
	时序逻辑电路分析与设计
	6
	
	
	
	

	6
	VHDL设计基础
	6
	
	2
	
	

	7
	常用中规模集成模块及其应用
	6
	
	
	
	

	8
	基于可编程逻辑器件的数字系统设计
	6
	
	2
	
	

	
	小计
	44
	
	8
	2
	

	
	比例
	82%
	
	14%
	4%
	

	
	合计
	54


五、教学环节与教学要求：

本课程按照“科学性与思想性相结合”的教学原则，把现代自动化电子设计方法EDA（Electronic Design  Automation）技术的基本思想和基本方法，引入《数字逻辑》课程的教学中，摆脱传统、经典的分析和设计方法的束缚，使这一传统的、重要的技术基础课注入新的活力。

本课程课堂讲授为44学时，讨论课为2学时，习题课为8学时，采用多媒体教学，教学内容共分8章，其中第1章题量为16题，第2章题量为10题，第3章题量为10题，第4章题量为14题，第5章题量为4题，第6章题量为10题，第7章题量为5题，第8章题量为5题。每章所做的作业主要用于巩固复习该章节的重难点内容。本科程不安排复习课，安排4次习题课，重点讲解逻辑代数，组合逻辑电路分析与设计，时序逻辑电路分析与设计及EDA方面的综合例题。该课程实践性教学环节将单独设课安排。

六、课程考核方法：课程采用闭卷考试，平时成绩所占比例如下

1. 案例作业： 20％
2. 课堂参与： 10％
3. 考试：     70％ 
七、教材与主要参考书  

教材：《数字逻辑》（第二版），欧阳星明主编，华中科技大学出版社 2004.2

主要参考书：

1.  [美]Ronald J.Tocci等著.Digital System:Principles and Applications[Ninth Edition].林涛等译北京：电子工业出版社,2005.5

2. 刘昌华.《数字逻辑》EDA设计及实践. 北京：国防工业出版社，2006.8

3. 潘松，黄继业.《EDA技术实用教程》 北京： 科学出版社，2002.1

执笔人： 刘昌华

二OO五年三月
《计算机组成原理》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140106      

课程名称：计算机组成原理

课程英文名称 Computer  Organization                    

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：必修

先修课程：电工学，电子学，数字逻辑

学分：4               

总学时：64   （其中理论学时：48    实验学时：16） 

二、课程性质与目的

本课程是计算机科学技术系的一门核心专业基础课程。它从层次结构的观点和信息输入、处理和输出的顺序讲述计算机的结构及工作原理，使学生掌握计算机常用的逻辑器件、部件的原理、参数及使用方法，学习计算机设计中的入门性知识，以及简单、完备的单台计算机的基本组成原理，培养学生掌握硬件系统的分析、设计、开发、使用和维护的能力。

三、课程教学内容与要求

（一）计算机系统概论

1、基本要求：


本章要求掌握计算机的定义和分类；了解电子计算机的发展历程；掌握计算机系统的硬件系统与软件系统的构成，以及它的多级层次结构；了解电子计算机的应用。

（4） 计算机的定义和特性

（5） 计算机的发展历程

（6） 计算机的组成与结构

（7） 计算机的分类与应用

2、本章重难点内容：

计算机的硬件组成部分与软件组成部分；计算机系统的多级层次结构；软件与硬件的逻辑等价性。

（二）运算方法和运算器

1、基本要求：

本章要求了解计算机中数据与文字的表示方法；掌握定点与浮点表示的概念、方法和特点；掌握原码、补码和反码的定义、表示方法和特点，尤其是补码；了解无符号数的表示；掌握浮点数的编码表示；掌握BCD码的作用和编码方法；掌握定点运算方法，定点运算器的组成；了解浮点运算方法，浮点运算器的组成。

（1） 数据与文字的表示方法

（2） 定点加、减法运算

（3） 定点乘法、除法运算

（4） 定点运算器的组成

（5） 浮点运算方法和浮点运算器

2、本章重难点内容：

各种进位制之间的等值转换，原码、补码和反码的表示方法及转换；定点加、减、乘、除运算。

（三）存储系统

1、基本要求：

    本章要求掌握存储器性能指标、分类、结构；了解基本存储单元的种类；掌握RAM芯片组织结构；了解ROM的种类及特点；掌握cache工作原理，了解cache映射方式和替换算法；掌握虚拟存储器的功能和基本管理方法；了解磁表面存储器的存储原理，特别是硬盘结构及性能指标。

（1） 存储器概述

（2） 随机读写存储器

（3） 只读存储器和闪速存储器

（4） 高速缓冲存储器

（5） 虚拟存储器

（6） 辅助存储器

2、本章重难点内容：

主存储器的组成、结构、性能、工作原理；存储器的设计；提高主存性能的方法；三级存储系统的构成。

（四）指令系统

1、基本要求：

本章要求熟悉常用的指令格式和指令长度；熟练掌握各种寻址方式的用法和用途；熟悉一般的指令类型；掌握堆栈的意义和实现堆栈的方法及堆栈的用途；掌握CISC与RISC指令的概念和各自的特点及区别。
（1） 指令格式

（2） 寻址方式

（3） 指令类型

（4） 堆栈寻址方式

（5） 典型指令

2、本章重难点内容：

形成指令地址的方式；形成操作数地址的方式；堆栈寻址方式；CISC与RISC指令的的特点及区别。

（五）中央处理器

1、基本要求：

本章要求掌握CPU的组成与操作、三种CPU时序控制方式和控制器的组成；重点掌握一条完整指令的执行过程；掌握组合逻辑控制与PLA控制方法；掌握微程序控制的原理、基本概念、微指令格式与编码和微地址生成方法；了解流水CPU、RISC CPU、多媒体CPU等先进的计算机科学技术成果。

（1） CPU的结构与功能

（2） 指令周期

（3） 时序产生器和控制方式

（4） 微程序控制器

（5） 微程序设计技术

（6） 硬布线控制器

（7） 传统、流水CPU

（8） RISC CPU和多媒体CPU

2、本章重难点内容：

CPU的组成；各种指令的指令周期及其执行过程；微程序控制的设计思想；流水CPU技术及工作原理。

（六）总线系统

1、基本要求：

本章要求了解总线的定义、作用、特性、分类及组成；掌握两种总线的数据传输方式；总线设计的要素：掌握总线仲裁的意义及常用仲裁方法；掌握总线定时的4种方式；了解总线标准的意义及一些常用总线的特点；了解多总线分级结构的优点。

（1） 总线的基本概念和结构形态

（2） 总线接口

（3） 总线的仲裁、定时和数据传送模式

（4） 多总线分级结构

2、本章重难点内容：
总线特性；总线标准化；总线仲裁；总线定时

（七）外围设备

1、基本要求：

本章要求了解外围设备的一般功能、分类；掌握显示设备的分类与有关概念；了解输入设备的分类及功能，输出设备分类及功能；掌握软、硬磁盘的存储原理与记录方式；了解磁带、光盘存储设备的分类和结构。

（1） 外围设备概述

（2） 显示设备

（3） 输入设备和打印设备

（4） 软、硬磁盘存储设备

（5） 磁带、光盘存储设备

2、本章重难点内容：

常见输入设备、输出设备的分类及功能；软、硬磁盘的存储原理与记录方式。

（八）输入输出系统

1、基本要求：

本章要求了解I/O接口的功能、结构、分类；掌握I/O设备的两种寻址方式的特点；掌握四种控制方式的特点；掌握程序直接控制方式的优点和缺点；掌握中断概念、分类、结构、中断过程；掌握DMA方式的特点、用途及与中断的区别；了解三种类型的DMA方式； 掌握DMA接口的结构和功能；了解DMA过程。

（1） 外围设备的定时方式与信息交换方式

（2） 通用I/O标准接口

（3） I/O数据传送控制方式

（4） 程序中断方式

（5） DMA传送方式

（6） 通道方式

2、本章重难点内容：

实现计算机和外围环境之间的联系；CPU管理外设的方法：程序查询方式、程序中断方式、DMA方式、I/O处理机和通道方式。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	计算机系统概论
	4
	
	
	
	

	2
	运算方法和运算器
	14
	4
	
	
	

	3
	存储系统
	10
	4
	
	
	

	4
	指令系统
	4
	2
	
	
	

	5
	中央处理器
	8
	4
	
	
	

	6
	总线系统
	4
	
	
	
	

	7
	外围设备
	2
	2
	
	
	

	8
	输入输出系统
	2
	
	
	
	

	
	小计
	48
	16
	
	
	

	
	比例
	75%
	25%
	
	
	

	
	合计
	64


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综 

合

性
	
	

	1
	算术逻辑运算组成实验
	2
	√
	
	
	
	

	2
	进位控制实验
	2
	√
	
	
	
	

	3
	移位运算实验
	2
	√
	
	
	
	

	4
	存储器实验
	2
	√
	
	
	
	

	5
	微控器实验
	2
	√
	
	
	
	

	6
	带进位算术运算实验
	2
	√
	
	
	
	

	7
	程序计数器PC与地址寄存器AR实验
	2
	√
	
	
	
	

	8
	基本模型机设计与实现
	2
	
	
	√
	
	

	小计
	16
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

通过本课程的学习，使学生掌握计算机常用的逻辑器件、部件的原理、参数及使用方法，学习计算机设计中的入门性知识，以及简单、完备的单台计算机的基本组成原理，培养学生掌握硬件系统的分析、设计、开发、使用和维护的能力。

六、课程考核办法：

本课程采用闭卷考试
1、案例作业/实验:      20％
2、课堂参与:          10％
3、考试：         　　70％

七、教材与主要参考书：

教材:《计算机组成原理》科学出版社，白中英
主要参考书：

1. 《计算机组成原理》高等教育出版社，华良杰

2. 《计算机组成原理》科学出版社，白中英

3. 《计算机组成原理》华中理工大学出版社，莫正坤

执笔人： 蒋丽华

二OO五年三月
《计算机算法基础》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110354        

课程名称：计算机算法基础   

课程英文名称：The Computer Algorithms Fundamental 

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：选修课

先修课程：数据结构、C/C++程序设计、离散数学、高等数学、线性代数、概率论与数理统计。（最好具有《组合数学》的基础）
学分：1.5    

总学时：36 （其中理论学时：36     实验学时：0）
二、课程性质与目的

计算机算法基础属于计算机科学与技术专业选修课程之一。计算机算法是计算机科学和计算机应用的核心。无论是计算机系统、系统软件的设计，还是各种计算机应用问题的设计都归结为计算机算法设计。

计算机算法基础是研究计算机算法的设计与分析的课程。它研究算法设计的基本方法，并分析了这些算法的时间和空间复杂度。学生在学习过程中可以通过阅读和分析大量的算法实例，掌握算法设计、分析和改进的基本知识和基本技能，最终达到能灵活运用这些方法和技术去解决各类实际问题。
三、课程教学内容与要求

（1） 概述
1、 教学内容与要求

本章讲述算法的定义、评价算法的标准、算法的复杂度分析。
2、 教学重点

算法的定义、算法的评价标准、算法的复杂度分析。

3、 教学难点 

算法的复杂度分析。
（2） 递规与分治法
1、 教学内容与要求

理解递规的概念；掌握设计有效算法的分治算法；通过范例学习分治算法的设计技巧。
2、 教学重点

递规的概念；分治法的基本思想及其设计技巧。

3、 教学难点 

通过范例学习分治算法的设计技巧，并进行复杂性分析。
（3） 动态规划
1、 教学内容与要求

理解动态规划算法的概念；掌握动态规划算法的基本要素；掌握设计动态规划算法的步骤；通过范例学习动态规划算法的设计技巧。

2、 教学重点

掌握动态规划算法的基本要素；掌握设计动态规划算法的步骤。

3、 教学难点 

通过范例学习动态规划算法的设计技巧，并进行复杂性分析。
（4） 贪心算法

1、 教学内容与要求

理解贪心算法的概念；掌握贪心算法的基本要素；理解贪心算法与动态规划算法的差异；通过范例学习贪心算法设计的基本技巧。
2、 教学重点

掌握贪心算法的基本要素；理解贪心算法与动态规划算法的差异。
3、 教学难点 

通过范例学习贪心算法设计的基本技巧，并进行复杂度分析。
（5） 回溯法
1、 教学内容与要求

理解回溯法的深度优先搜索策略；掌握回溯法解题的基本框架；通过范例学习回溯法设计的基本技巧。
2、 教学重点

理解回溯法的深度优先搜索策略；掌握回溯法解题的基本框架。
3、 教学难点 

通过范例学习回溯法设计的基本技巧，并进行复杂度分析。

（六）分支限界法

1、教学内容与要求

理解回溯法的深度优先搜索策略；掌握回溯法解题的基本框架，通过范例学习回溯法设计的基本技巧，并进行复杂度分析。
2、教学重点

理解回溯法的深度优先搜索策略；掌握回溯法解题的基本框架
3、教学难点 

通过范例学习回溯法设计的基本技巧，并进行复杂度分析。
（七）线性规划与网络流

1、教学内容与要求

理解线性规划算法模型；掌握网络与网络流的基本概念；通过范例学习基本网络流算法设计的基本技巧，并进行复杂度分析。
2、教学重点

理解线性规划算法模型；掌握网络与网络流的基本概念

3、教学难点 

通过范例学习基本网络流算法设计的基本技巧，并进行复杂度分析。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	概述
	2
	
	
	
	

	2
	递规与分治法
	6
	
	
	
	

	3
	动态规划
	6
	
	
	
	

	4
	贪心算法
	6
	
	
	
	

	5
	回溯法
	6
	
	
	
	

	6
	分支限界法
	6
	
	
	
	

	7
	线性规划与网络流
	4
	
	
	
	

	
	小计
	36
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	36


五、课程考核办法：

1、作     业:         40%
2、考试（开卷）:         60％

六、教材与主要参考书：

1．算法设计与分析   周培德编著  机械工业出版社   1998

2．算法设计技巧与分析    吴伟昶译   电子工业出版社   2004

3．计算机算法设计与分析  王晓东编著  电子工业出版社  2004

4．计算机算法基础   余祥宣等编著  华中科技大学出版社 2004
         执笔：张红武   

        二OO五年三月  
《计算机网络（计算机科学与技术）》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140105         

课程名称：计算机网络

课程英文名称： Computer Network

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：必修课

先修课程：计算机导论、计算机组成原理、数据结构

学分：4.0    

总学时：48   （其中理论学时：40    实验学时：8） 

二、课程性质与目的

《计算机网络》是计算机科学与技术专业学生的一门应用性较强的必修课程。通过对该课程的学习使学生掌握计算机网络的基本原理及组成；计算机网络的基本概念和相关的新概念、名词及术语；了解计算机网络的发展特点、设计技巧和方法；能根据一个具体单位的实际情况设计网络的拓扑结构、网络设备的选型并能实际动手组建该网络；学会交换机、路由器的配置方法。

本课程主要任务是通过学习能够使学生在已有的计算机知识的基础上，对网络技术有一个较全面、系统的了解，提高学生的网络基本知识和基本理论、网络应用和实际操作的能力。特别是通过学生课后的实践，提高学生对计算机网络的认识，网络的安装调试、维护和应用技能。通过本课程的学习能使部分学生通过由信息产业部组织的“网络工程师”水平考试。
三、课程教学内容与要求

（一）、概述

1、 教学内容与要求

计算机网络的定义及基本构成，现存世界上计算机互连网络的主要标准。计算机网络协议及体系结构的基本概念；计算机网络所提供共享的硬件、软件、信息三类资源；

2、 教学重点




1.1计算机网络的发展过程                                          


1.2协议与体系结构                                       


1.3计算机网络定义及分类                                      


1.4关于计算机网络的若干术语

1.5 计算机网络在我国的发展

3、 教学难点 

存储转发原理，分组交换，计算机网络的体系结构－TCP/IP和ISO/OSI，计算机网络的分类。

（二）、物理层

1、 教学内容与要求

要求掌握物理层的基本概念；有关信道极限容量的概念以及数据传输速率的两个公式；各种传输媒体的主要特点以及模拟传输和数字传输的一些常用技术；常用的物理层标准。

2、 教学重点

（1）物理层的基本概念                                          

（2）信道极限容量协议                                       

（3）传输媒体

（4）无线传输                                      

（5）模拟传输与数据传输

3、 教学难点 

信道的最高传输速率，组建网络传输媒体的选择，数字传输原理，PCM调制、调制解调器的调制方法。
（三）、数据链路层

1、 教学内容与要求

    要求掌握数据链路层的基本概念；停止等侍协议和连续ARQ协议以及滑动窗口的概念；面向比特的链路控制规程HDLC；Internet中数据链路层协议。

2、 教学重点




（1）链路层的基本概念                                          


（2）停止等待协议                                       


（3）连续ARQ协议


（4）选择ARQ协议


（5） 面向比特的链路控制规程HDLC                                      


（6）Internet中的数据链路层协议

3、 教学难点 

停止等待协议的工作原理以及两个发送成功数据帧之间的最小时间间隔；连续ARQ协议的工作原理以及滑动窗口的概念；HDLC的帧结构以及各字段中的具体含义、CRC循环冗余校验方法、数据帧的透明传输；信道的利用率。

（四）、局域网

1、 教学内容与要求

了解：模块化程序设计的概念，函数与模块化程序设计的关系。函数原型与强类型检查的概念。函数指针的使用。

掌握：函数的一般形式和函数与变量作用域的规则。传值调用和引用调用的方法。从函数返回的方法，讨论返回值和返回指针。函数变长参数表的使用。函数重载的概念和使用。递归函数的概念、使用范围和写法。内联函数的概念、使用方法。

2、 教学重点

（1）  局域网概述

（2）  传统的以太网

（3）  以太网的MAC层

（4）  扩展的局域网

（5）  高速以太网

（6）  其他高速局域网

（7）  无线局域网

3、 教学难点 

IEEE802参考模型；以太网的工作原理，以太网帧结构、网络吞吐量、最小帧长的概念；虚拟局域网VLAN；网桥的工作原理――透明网桥的源路由网桥。

（五）、广域网

1、 教学内容与要求

要求掌握广域网的基本概念包括广域网所提供的两种服务；网络层的路由选择、流量控制；X.25的广域网和帧中继广域网。

2、 教学重点

（1）广域网的基本概念

（2）广域网中的分组转发机制

（3）拥塞控制

（4）X.25建议书

3、 教学难点 

    广域网组成、数据报与虚电路、路由选择机制、拥塞控制

（六）、网络互连

1、 教学内容与要求

    要求掌握路由器的工作原理、IP地址的分类、IP地址与硬件地址的区别、子网掩码及划分、ARP和RARP协议的工作原理及数据单元格式、IP数据报的格式、路由聚合、Internet控制报文协议ICMP的工作原理及协议数据单元格式、RIP协议、OSPF协议、BGP协议、网络地址转换NAT、IPv6的地址表示方式。

2、 教学重点

（1） 路由器在网际互连中的作用

（2） 网际协议IP
（3） 划分子网和构造超网

（4） 控制报文协议ICMP
（5） 路由选择协议

（6） IP多播与因特网组管理协议IGMP
（7） 虚拟专用网VPN和网络地址转换NAT
（8） 下一代的网际协议IPv6（Ipng）
3、 教学难点 

IP地址的分类、子网掩码及划分、ARP和RARP协议的工作原理及数据单元格式、IP数据报的格式、路由聚合、Internet控制报文协议ICMP的工作原理及协议数据单元格式、RIP协议、OSPF协议、BGP协议。

（七）、运输层

1、 教学内容与要求

    要求掌握运输协议的基本概念、端口的概念及端口地址的作用、UDP协议的工作原理及其数据报的格式、TCP协议的工作原理及报文段格式、TCP协议的连接建立方式——三次握手。

2、 教学重点

（1）运输协议概述

（2）CP/IP体系中的运输层

（3）用户数据报协议UDP
（4）传输控制协议TCP
3、 教学难点 

    端口的概念及端口地址的作用、UDP协议的工作原理及其数据报的格式、TCP协议的工作原理及报文段格式
（八）、应用层

1、 教学内容与要求

    要求掌握应用层的一些基本协议，如DNS、FTP、SMTP、POP3、HTTP、DHCP、SNMP等协议，要求学生了解一些计算机网络的应用，如WWW网站的建立方式、HTML语言、JavaScript语言等。另外，还要求学生会使用一些常用的应用软件，如：CuteFTP、IE浏览器、Outlook Express等，还有一些应用层服务器的设置。

2、 教学重点

（1）应用层概述

（2）域名系统DNS
（3）文件传送协议FTP
（4）电子邮件

（5）万维网WWW
3、 教学难点 

    DNS工作原理、FTP协议工作方式、WWW中的统一资源定位符URL

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课 
	其 它

	1
	计算机网络概述
	4
	
	
	
	

	2
	物理层
	4
	2
	
	
	

	3
	数据链路层
	6
	
	
	
	

	4
	局域网
	6
	2
	
	
	

	5
	广域网
	2
	
	
	
	

	6
	网络层
	10
	2
	
	
	

	7
	传输层
	4
	
	
	
	

	8
	应用层
	4
	2
	
	
	

	
	小计
	40
	8
	
	
	

	
	   比例
	83.3%
	16.7%
	
	
	

	
	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	实验一  网络实验环境熟悉及双绞线制作
	2
	√
	
	
	
	5
	

	2
	实验二  使用交换机进行VLAN划分
	2
	√
	
	
	
	5
	

	5
	实验三  RIP路由配置方法
	2
	√
	
	
	
	5
	

	6
	实验四  小型局域网的设计与实现
	2
	
	
	√
	
	5
	

	小计
	8
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用板书与多媒体结合的教学方式；实验采用5人一组，使用网络实验室，每组包括一个三层交换机、2个二层交换机、三台路由器、6台个人PC机；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告。

本课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是真正的网络实验的环境，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并占该门课程总平成绩的20%。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      20％
2、课堂参与:         　10％
3、考试（开卷）:         70％

七、教材与主要参考书：

1. 计算机网络（第四版）　谢希仁等编著　电子工业出版社　2003.08北京

2. 数据通信与计算机网络　高传善　高等教育出版社  2002.6
3. 计算机网络（第三版）　熊桂喜　清华大学出版社  1997.7
4. 计算机网络—习题与解析  鲁士文 清华大学出版社  2001.6

执笔人：刘兵

二OO五年三月
《计算机网络（信息管理与信息系统）》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140105         

课程名称：计算机网络

课程英文名称： Computer Network

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统本科

课程类型：必修课

先修课程：计算机导论、计算机组成原理、数据结构

学分：4.0    

总学时：56   （其中理论学时：44     实验学时：12） 

二、课程性质与目的

《计算机网络》是计算机科学与技术专业学生的一门应用性较强的必修课程。通过对该课程的学习使学生掌握计算机网络的基本原理及组成；计算机网络的基本概念和相关的新概念、名词及术语；了解计算机网络的发展特点、设计技巧和方法；能根据一个具体单位的实际情况设计网络的拓扑结构、网络设备的选型并能实际动手组建该网络；学会交换机、路由器的配置方法。

本课程主要任务是通过学习能够使学生在已有的计算机知识的基础上，对网络技术有一个较全面、系统的了解，提高学生的网络基本知识和基本理论、网络应用和实际操作的能力。特别是通过学生课后的实践，提高学生对计算机网络的认识，网络的安装调试、维护和应用技能。通过本课程的学习能使部分学生通过由信息产业部组织的“网络工程师”水平考试。
三、课程教学内容与要求

（一）、概述

1、 教学内容与要求

计算机网络的定义及基本构成，现存世界上计算机互连网络的主要标准。计算机网络协议及体系结构的基本概念；计算机网络所提供共享的硬件、软件、信息三类资源；

2、 教学重点




1.1计算机网络的发展过程                                          


1.2协议与体系结构                                       


1.3计算机网络定义及分类                                      


1.4关于计算机网络的若干术语

1.5 计算机网络在我国的发展

3、 教学难点 

存储转发原理，分组交换，计算机网络的体系结构－TCP/IP和ISO/OSI，计算机网络的分类。

（二）、物理层

1、 教学内容与要求

要求掌握物理层的基本概念；有关信道极限容量的概念以及数据传输速率的两个公式；各种传输媒体的主要特点以及模拟传输和数字传输的一些常用技术；常用的物理层标准。

2、 教学重点

（1）物理层的基本概念                                          

（2）信道极限容量协议                                       

（3）传输媒体

（4）无线传输                                      

（5）模拟传输与数据传输

3、 教学难点 

信道的最高传输速率，组建网络传输媒体的选择，数字传输原理，PCM调制、调制解调器的调制方法。
（三）、数据链路层

1、 教学内容与要求

    要求掌握数据链路层的基本概念；停止等侍协议和连续ARQ协议以及滑动窗口的概念；面向比特的链路控制规程HDLC；Internet中数据链路层协议。

2、 教学重点




（1）链路层的基本概念                                          


（2）停止等待协议                                       


（3）连续ARQ协议


（4）选择ARQ协议


（5） 面向比特的链路控制规程HDLC                                      


（6）Internet中的数据链路层协议

3、 教学难点 

停止等待协议的工作原理以及两个发送成功数据帧之间的最小时间间隔；连续ARQ协议的工作原理以及滑动窗口的概念；HDLC的帧结构以及各字段中的具体含义、CRC循环冗余校验方法、数据帧的透明传输；信道的利用率。

（四）、局域网

1、 教学内容与要求

了解：模块化程序设计的概念，函数与模块化程序设计的关系。函数原型与强类型检查的概念。函数指针的使用。

掌握：函数的一般形式和函数与变量作用域的规则。传值调用和引用调用的方法。从函数返回的方法，讨论返回值和返回指针。函数变长参数表的使用。函数重载的概念和使用。递归函数的概念、使用范围和写法。内联函数的概念、使用方法。

2、 教学重点

（1）  局域网概述

（2）  传统的以太网

（3）  以太网的MAC层

（4）  扩展的局域网

（5）  高速以太网

（6）  其他高速局域网

（7）  无线局域网

3、 教学难点 

IEEE802参考模型；以太网的工作原理，以太网帧结构、网络吞吐量、最小帧长的概念；虚拟局域网VLAN；网桥的工作原理――透明网桥的源路由网桥。

（五）、广域网

1、 教学内容与要求

要求掌握广域网的基本概念包括广域网所提供的两种服务；网络层的路由选择、流量控制；X.25的广域网和帧中继广域网。

2、 教学重点

（1）广域网的基本概念

（2）广域网中的分组转发机制

（3）拥塞控制

（4）X.25建议书

3、 教学难点 

    广域网组成、数据报与虚电路、路由选择机制、拥塞控制

（六）、网络互连

1、 教学内容与要求

    要求掌握路由器的工作原理、IP地址的分类、IP地址与硬件地址的区别、子网掩码及划分、ARP和RARP协议的工作原理及数据单元格式、IP数据报的格式、路由聚合、Internet控制报文协议ICMP的工作原理及协议数据单元格式、RIP协议、OSPF协议、BGP协议、网络地址转换NAT、IPv6的地址表示方式。

2、 教学重点

（1） 路由器在网际互连中的作用

（2） 网际协议IP
（3） 划分子网和构造超网

（4） 控制报文协议ICMP
（5） 路由选择协议

（6） IP多播与因特网组管理协议IGMP
（7） 虚拟专用网VPN和网络地址转换NAT
（8） 下一代的网际协议IPv6（Ipng）
3、 教学难点 

    IP地址的分类、子网掩码及划分、ARP和RARP协议的工作原理及数据单元格式、IP数据报的格式、路由聚合、Internet控制报文协议ICMP的工作原理及协议数据单元格式、RIP协议、OSPF协议、BGP协议。
（七）、运输层

1、 教学内容与要求

    要求掌握运输协议的基本概念、端口的概念及端口地址的作用、UDP协议的工作原理及其数据报的格式、TCP协议的工作原理及报文段格式、TCP协议的连接建立方式——三次握手。

2、 教学重点

（1）运输协议概述

（2）CP/IP体系中的运输层

（3）用户数据报协议UDP
（4）传输控制协议TCP
3、 教学难点 

    端口的概念及端口地址的作用、UDP协议的工作原理及其数据报的格式、TCP协议的工作原理及报文段格式
（八）、应用层

1、 教学内容与要求

    要求掌握应用层的一些基本协议，如DNS、FTP、SMTP、POP3、HTTP、DHCP、SNMP等协议，要求学生了解一些计算机网络的应用，如WWW网站的建立方式、HTML语言、JavaScript语言等。另外，还要求学生会使用一些常用的应用软件，如：CuteFTP、IE浏览器、Outlook Express等，还有一些应用层服务器的设置。

2、 教学重点

（1）应用层概述

（2）域名系统DNS
（3）文件传送协议FTP
（4）电子邮件

（5）万维网WWW
3、 教学难点 

    DNS工作原理、FTP协议工作方式、WWW中的统一资源定位符URL

（九）计算机网络安全

1、 教学内容与要求

要求掌握网络安全的一些基本概念、了解几种常见的网络安全措施、以及三种防火墙技术、并要求了解一般的加密理论和当今比较流行的几种加密算法。简单了解密钥管理、数字签名的一般技术。

2、 教学重点

（1）  网络安全问题概述

（2）  常规密钥密码体制

（3）  公开密钥密码体制

（4）  报文鉴别

（5）  防 火 墙

3、 教学难点

   通常采用的网络安全措施、防火墙的功能及工作原理和适用场所。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课 堂 讲 授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其 它

	1
	计算机网络概述
	6
	
	
	
	

	2
	物理层
	4
	2
	
	
	

	3
	数据链路层
	4
	
	
	
	

	4
	局域网
	6
	4
	
	
	

	5
	广域网
	4
	
	
	
	

	6
	网络层
	10
	4
	
	
	

	7
	传输层
	4
	
	
	
	

	8
	应用层
	2
	
	
	
	

	9
	计算机网络安全
	2
	
	
	
	

	10
	习题课
	
	
	2
	
	

	11
	综合
	
	2
	
	
	

	
	小计
	42
	12
	2
	
	

	
	   比例
	75%
	21.4%
	3.6%
	
	

	
	合计
	56


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）
名称
	实验
学时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验证性
	设计性
	综合性
	其它
	
	

	1
	实验一  网络实验环境熟悉及双绞线制作
	2
	√
	
	
	
	5
	

	2
	实验二  使用单交换机进行VLAN划分
	2
	√
	
	
	
	5
	

	3
	实验三  多个交换机间的VLAN配置
	2
	√
	
	
	
	5
	

	4
	实验四  静态路由
	2
	√
	
	
	
	5
	

	5
	实验五  RIP路由配置方法
	2
	√
	
	
	
	5
	

	6
	实验六  小型局域网的设计与实现
	2
	
	
	√
	
	5
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用板书与多媒体结合的教学方式；实验采用5人一组，使用网络实验室，每组包括一个三层交换机、2个二层交换机、三台路由器、6台个人PC机；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告。

本课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是真正的网络实验的环境，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并占该门课程总平成绩的20%。
六、课程考核办法：

1．案例作业/实验:      20％
2．课堂参与:         　10％
3．考试（开卷）:         70％

七、教材与主要参考书：

1. 计算机网络（第四版）　谢希仁等编著　电子工业出版社　2003.08北京

2. 数据通信与计算机网络　高传善　高等教育出版社  2002.6
3. 计算机网络（第三版）　熊桂喜　清华大学出版社  1997.7
4. 计算机网络—习题与解析  鲁士文 清华大学出版社  2001.6

执笔人：刘兵

二OO五年三月
《计算机接口及通信》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140104    
课程名称：计算机接口及通信          

课程英文名称： Microcomputer and its interface technique
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：必修

先修课程：计算机组成原理、汇编语言程序设计、操作系统
学分：3               
总学时：48   （其中理论学时：40    实验学时：8） 

二、课程性质与目的

《计算机通信与接口》是计算机专业本科生的一门专业必修课。目的之一是从计算机系统角度加强学生对计算机整机概念的深入理解，在先修《计算机组成原理》后，通过对本课程的学习，完成计算机外围接口与计算机内部各独立组成部件连接的实现技术；目的之二是从应用角度加强学生的计算机接口技术和通信技术方面的应用技能，为今后在接口与通信领域的发展打下坚实的基础。

计算机通信与接口技术涉及微机和多种外设的基本原理,并着重与两者相连接的硬软件件界面的专业知识,其知识面.广、技术性高、实用性强。主要讲述内容包括接口的功能、组成等基本概念,微处理器和微机系统的内容接口、输入输出、中断、定时计数等相应知识,PCI总线，USB总线，虚拟设备驱动程序等等，以及接口的和进展.

微机应用的日益广泛和深入，使得软件技术和硬件技术都有了迅速的发展。对计算机专业本科生而言，从软件角度讲，微机的开发与应用，很大程度上是对各种软件技术的掌握和应用；从硬件角度讲，微机的开发与应用，很大程度上就是微机接口的应用。因此，《计算机通信与接口》是一门很重要的计算机硬件原理和应用课程。
本课程涉及到的基础知识面较广，而实践性、应用性又强，这就要求学生们对以前所学知识，尤其是数字逻辑和汇编语言知识有扎实的基础，并有一定的动手能力。
三、课程教学内容与要求

（一）数据通信基础

1、基本要求：

（1）数据通信的基本概念、特点及实现方式。

（2）调制解调技术的基本功能、技术规范及相关新技术。

（3）数据传输过程的控制与管理。

（4）数据链路控制协议及其格式内容。

2、本章重难点内容：

（1）了解调制解调技术的基本功能、技术规范及相关新技术。

（2）了解数据传输过程的控制与管理。

（3）了解数据链路控制协议。

（二）输入和输出
1、基本要求：

（1）什么是接口电路，接口电路的结构。

（2）数据传送的三种方式。

（3） 8086CPU的输入/输出。

2、本章重难点内容：

（1）理解接口电路的概念及结构。

（2）掌握I/O设备寻址过程。

（三）中断接口技术
1、基本要求：

（1）8086中断系统的分类。

（2）8259A主要功能与结构特点。

（3）8259A的中断响应过程。

（4）8259A主要功能与结构特点的控制字、命令字。

2、本章重难点内容：

（1）理解中断矢量、中断向量表。

（2）理解8259A主要功能与结构特点。

（3）掌握8259A的初始化程序。

（四）并行输入/输出接口芯片
1、基本要求：

（1）8255A的结构及引脚功能。

（2）8255A的工作方式。

（3）8255A的控制字、状态字及其初始化编程。

2、本章重难点内容：

（1）理解8255A的工作方式。

（2）掌握8255A的控制字、状态字及其初始化编程。

（五）可编程定时器/计数器接口芯片8253与DMA控制器Intel8237

1、基本要求：

（1）定时与计数的基本概念及其意义。

（2）定时/计数器芯片的性能概述，内、外部结构及其与CPU的连接。

（3）8253的工作方式，编程设置及应用。

（4）DMA的基本概念，DMA 控制器芯片8237的性能概述，内、外部结构，工作周期，工作方式，通道的优先级及数据传输速率。

（5）DMA 控制器芯片8237的内部寄存器，端口地址，编程与应用。

2、本章重难点内容：

（1）8253的工作方式，编程设置及应用。

（2）DMA 控制器芯片8237的内部寄存器，端口地址，编程与应用。

（六）串行通信总线标准及接口技术

1、基本要求：

（1）串行通信接口，通信规程和通信标准。

（2）8251A的基本性能，8251A的内部结构，8251A的引脚功能。

（3）8251A的编程。

2、本章重难点内容：

（1）理解8251A的内部结构。

（2）了解8251A的引脚功能。

（3）掌握8251A的编程。

（七）USB通用串行总线及应用

1、基本要求：

（1）USB总线体系结构。

（2）USB数据流模型。

（3）USB协议、构架。

2、本章重难点内容：

（1）理解USB数据流模型。

（2）理解USB协议。

（八）PCI总线

1、基本要求：

（1）PCI总线原理。

（2）PCI总线的仲裁分析。

（3）PCI总线信号和传输协议。

2、本章重难点内容：

（1）了解PCI总线原理。

（2）了解PCI总线传输协议。

（九）Windows设备驱动程序

1、基本要求：

（1）Windows的内核和结构。

（2）VTOOLSD进行虚拟设备驱动程序的开发包括对程序的调试方法。

（3）VTOOLSD类库。

2、本章重难点内容：

（1）理解Windows的内核。

（2）掌握VTOOLSD进行虚拟设备驱动程序的开发。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	数据通信基础
	4
	
	
	
	

	2
	输入和输出
	4
	
	
	
	

	3
	中断接口技术
	5
	2
	
	
	

	4
	并行输入/输出接口芯片
	4
	2
	
	
	

	5
	可编程定时器/计数器接口芯片8253与DMA控制器Intel8237
	5
	2
	
	
	

	6
	串行通信总线标准及接口技术
	4
	
	
	
	

	7
	USB通用串行总线及应用
	6
	
	
	
	

	8
	PCI总线
	4
	
	
	
	

	9
	Windows设备驱动程序
	5
	2
	
	
	

	小计
	40
	8
	
	
	

	比例
	83%
	17%
	
	
	

	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	定时中断实验
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	异步串行通讯（UART）实验
	2
	
	
	√
	
	
	

	3
	并行接口芯片实验
	2
	√
	
	
	
	
	

	4
	高级接口实验
	2
	√
	
	
	
	
	

	小计
	8
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

计算机通信与接口技术涉及微机和多种外设的基本原理,并着重与两者相连接的硬软件件界面的专业知识,其知识面.广、技术性高、实用性强。主要讲述内容包括接口的功能、组成等基本概念,微处理器和微机系统的内容接口、输入输出、中断、定时计数等相应知识,PCI总线，USB总线，虚拟设备驱动程序等等，以及接口的和进展.

六、课程考核办法：

本课程采用闭卷考试

1、案例作业/实验:   20％
2、课堂参与:       10％
3、考试:       　　 70％

七、教材与主要参考书：

教材:计算机通信与接口  刘兵、易逵、朱天清
执笔人： 易逵  

二OO五年三月
《面向对象程序设计》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110123                 

课程名称：面向对象程序设计

课程英文名称：Object-Oriented Programming

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：必修课

先修课程：计算机导论、C语言程序设计

学分：3.0    

总学时：48   （其中理论学时：36    实验学时：12） 

二、课程性质与目的

《面向对象程序设计》是计算机科学与技术专业学生的一门必修课程。面向对象软件开发方法是吸收了软件工程领域有益的概念和有效的方法而发展起来的一种软件开发方法。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的、能体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩充等特性的程序。

本课程主要介绍面向对象程序设计的方法和C++语言的基本概念，以C++语言中的面向对象机制为主。学习者在学习过程中可以通过大量的程序实例和相关练习，逐步掌握C++的面向过程和面向对象的功能，从而掌握面向对象程序设计的基本知识和基本技能。
三、课程教学内容与要求

（一）、C++概览 

1教学内容与要求

本章讲述计算机设计语言的发展过程;面向对象程序设计的基本思想及基本概念；面向对象语言的分类和C++中支持面向对象的特点；计算机软件信息的表示与存储原理;以及程序的开发过程.

2教学重点

（1）面向对象程序设计的基本思想及基本概念：对程序的的质量要求；程序的模块化和结构化；

（2）为什么要面向对象：从面向过程到面向对象；

（3）计算机软件信息的表示与存储原理。

3教学难点 

面向对象程序设计的基本思想; 

（二）、 C++简单程序设计

1教学内容与要求

内容包括

（1） C++语言的产生，发展，特点；C++控制台应用程序举例；

（2） C++的基本数据类型和表达式；

（3） 数据的输入和输出原理；

（4） C++算法的基本控制结构；

（5） C++中的自定义类型；

通过对上述内容的学习，使学生对C++语言有一个初步的认识，掌握C++语言的基本数据类型和使用方法；掌握控制台输入输出原理；掌握简单C++程序的基本结构；掌握C++中简单的自定义数据类型。

2教学重点

（1）C++的特点；

（2）基本数据类型极其使用方法；

（3）C++控制台输入输出原理；

（4）简单C++程序的基本结构；

（5）简单的C++自定义数据类型；

3教学难点 

C++语法结构特点；

（三）、函数

1教学内容与要求

 内容包括：

（1） C++函数定义与使用的方法，包括定义和创建函数，调用函数，给函数传递参数等内容；

（2） 内联函数的概念；

（3） 函数重载；

（4） 函数模板；

（5） 标准C++库函数。

通过学习，要求掌握C++函数的定义与使用方法；理解并掌握内联函数的概念和使用方法；掌握给函数传递参数的方法；掌握函数重载的基本方法；理解并掌握函数模板的使用方法；掌握标准C++库函数的使用方法。

2教学重点

（1）函数的一般形式与调用方法

（2）函数的递归调用

（3）内联函数和带默认参数值的函数

（4）函数和变量作用域

（5）函数重载

（6）函数模板

3教学难点 

内联函数；递归函数；函数重载；函数模板；
（四）、类与对象

1教学内容与要求

内容包括：

（1） 面向对象的程序设计思想；

（2） 面向对象程序设计的基本特点；

（3） 类和对象，包括类的声明，对象的创建，类的成员函数的使用；

（4） 类的构造函数和析构函数；

（5） 类的组合；

（6） 类模板；

通过学习要求理解面向对象的程序设计思想；掌握声明类的方法；掌握对象的创建和使用方法；理解并掌握类的构造函数和析构函数的概念和使用方法；理解类组合的概念；理解并掌握类模板的创建和使用方法。

2教学重点

（1）面向对象的程序设计思想和特点；

（2）类的定义和使用；

（3）类的构造和析构函数；

（4）类模板的创建和使用方法。

3教学难点

类的拷贝构造函数，类模板。

（五）、C++程序结构

1教学内容与要求

内容包括：

（1） 变量的作用域和可见性；

（2） 变量的生存期；

（3） 局部和全局变量；

（4） 类的数据成员；

（5） 类的静态成员；

（6） 类的友元函数和友元类；

（7） 共享数据的保护机制；

（8） C++程序的多文件结构和编译预处理命令；

要求理解变量的作用域和可见性范围；掌握不同类型变量的生存期；掌握局部和全局变量的联系和区别；掌握类的静态成员变量和函数的概念和使用方法；掌握友元函数和友元类的概念和使用方法；理解共享数据的保护机制；理解并掌握C++多文件程序结构；掌握编译预处理指令的作用和使用方法。

2教学重点

（1）变量的作用域、可见性和生存周期；

（2）局部和全局变量的关系；

（3）类的成员变量的作用域、可见性和生存周期；

（4）类的静态成员的特点、作用、使用方法、作用域、可见性和生存周期；

（5）类的友元函数和友元类的作用和使用方法；

（6）C++多文件程序结构；

（7）C++编译预处理指令。

3教学难点

类的静态成员，友元，C++多文件程序结构，预编译指令。

（六）、数组、指针和字符串

1教学内容与要求

内容包括：

（1） 数组的声明与使用；

（2） 数组元素的存储和初始化；

（3） 给函数传递数组参数；

（4） 对象数组；

（5） 指针变量的声明和使用方式；

（6） 用指针处理数组元素；

（7） 指针数组；

（8） 参数的引用传递和指针作为函数参数；

（9） 指针型函数；

（10） 指向函数的指针；

（11） 对象指针的使用方法；

（12） 使用指针进行动态内存分配；

（13） 标准C++字符串的使用方法。

要求掌握数组的声明和使用方法；掌握指针的声明和使用方法；掌握用指针操作数组元素；掌握指针数组的使用方法；掌握函数参数的引用传递和给函数传递指针的方法；掌握指针型函数和函数指针的使用方法；掌握对象指针的使用方法；掌握动态内存分配的方法；掌握字符串类的使用方法。

2教学重点

（1） 数组的声明和使用；

（2） 数组元素的存储和初始化；

（3） 数组作为函数参数；

（4） 对象数组的使用方法；

（5） 指针变量的声明和使用方式；

（6） 用指针处理数组元素；

（7） 参数的引用传递和指针作为函数参数；

（8） 指向函数的指针；

（9） 对象指针；

（10） 动态内存分配；

（11） 标准C++字符串的使用方法。

3教学难点 

指针、动态内存分配。
（七）、继承与派生

1教学内容与要求

内容包括：

（1） 派生和继承的概念；

（2） 派生类的声明；

（3） 派生类对象的使用；

（4） 访问控制方式，包括共有继承、私有继承和保护继承；

（5） 派生类的构造和析构函数；

（6） 派生类成员的标识和访问；

（7） 赋值兼容规则；

要求理解继承和派生的概念；掌握派生类的声明方法；理解派生类成员的访问控制方式；掌握派生类的构造和析构函数；理解掌握赋值兼容规则。

2教学重点

（1）派生和继承的概念；

（2）派生类的声明；

（3）使用派生类对象；

（4）派生类成员的访问控制方式；

（5）派生类的构造和析构函数；

（6）赋值兼容规则。

3教学难点 

派生类的构造和析构函数，赋值兼容规则。

（八）、多态性

1教学内容与要求

内容包括：

（1） 多态的类型和实现；

（2） 运算符重载；

（3） 虚函数；

（4） 抽象类；

要求理解多态的概念；掌握多态的类型和实现方法；掌握运算符重载的方法；理解虚函数的作用；掌握虚函数的使用方法；理解抽象类的概念；掌握抽象类的使用方法。

2教学重点

（1）多态的类型和实现方法；

（2）运算符重载；

（3）虚函数的作用和使用方法；

（4）抽象类的作用和使用方法；

3教学难点 

运算符重载、虚函数。

（九）流类库与输入输出

1教学内容与要求

内容包括：

（1） I/O流的概念；

（2） 输出流；

（3） 输入流；

（4） 输入/输出流。

要求理解I/O流的概念；掌握控制台和文件输入输出流的使用方法。

2教学重点

（1） I/O流的概念；

（2） 输入/输出流；

3教学难点

 使用文件输入输出流对象。

（十）MFC库与Windows程序开发概述

1教学内容与要求

内容包括：

（1） Windows编程模式；

（2） MFC库简介；

（3） 使用VC++开发Windows程序的步骤。

要求理解Windows编程模式的特点；理解MFC类库的基本功能；掌握使用VC++开发Windows程序的步骤。

2教学重点

（1） Windows编程模式；

（2） MFC类库的基本功能；

（3） VC++开发Windows程序的步骤。

3教学难点

 Windows编程模式；MFC类库的基本功能。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	C++概览
	2
	
	
	
	

	2
	C++简单程序设计
	2
	
	
	
	

	3
	函数
	4
	
	
	
	

	4
	类与对象
	4
	
	
	
	

	5
	C++程序结构
	2
	
	
	
	

	6
	数组、指针和字符串
	6
	
	
	
	

	7
	继承与派生
	4
	
	
	
	

	8
	多态性
	4
	
	
	
	

	9
	流类库与输入输出
	4
	
	
	
	

	10
	MFC库与Windows程序开发概述
	4
	
	
	
	

	
	小计
	36
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	36


实验学时分配表

	序号
	实验项目（或内容）名称
	实验
学时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说

明

	
	
	
	验证性
	设计性
	综合性
	其它
	
	

	1
	Visual C++6.0开发环境应用入门
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	类与对象
	2
	
	
	
	√
	1
	

	5
	C++程序的结构
	2
	
	
	
	√
	1
	

	6
	数组、指针与字符串
	2
	
	
	
	√
	1
	

	7
	继承与派生
	2
	
	
	
	√
	1
	

	8
	多态性
	2
	
	
	
	√
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用板书教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。

本课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并占该门课程总平成绩的40%。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      40％
2、课堂参与:          10％
3、考试（开卷）:         50％

七、教材与主要参考书：

《C++语言程序设计》 清华大学出版社2001

 C++ Primer Third Edition 中国电力出版社 2004

执笔人：董正言

二OO五年三月
《汇编语言程序设计》课程教学大纲
一、课程基本信息

课程代码：05110114  

课程名称：汇编语言程序设计

课程英文名称：Macro Assemble Language Programming Design
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室  

课程面向专业：计算机科学与技术

课程类型：必修                

先修课程：C语言程序设计、计算机导论

学分：3.0      

总学时：54   （其中理论学时：38     实验学时：16）   
二、课程性质与目的

本课程是计算机科学技术系的一门核心专业基础课程。本课程主要介绍IBM PC计算机CPU的结构，存储器的组织方式，汇编语言程序设计的方法；使学生掌握IBM PC计算机的寻址方式及使用方法；掌握8086／8088指令系统以及汇编语言程序设计方法和技术；培养学生掌握汇编语言程序的分析、设计、开发、使用和维护能力。

三、课程内容及要求
（一）汇编语言基础知识                  
1．本章基本要求：
（1） 了解汇编语言的特点。

（2） 了解微处理器的基本知识。
（3） 掌握存储器分段和地址的形成的方法。

（4） 了解计算机中数和字符的表示方法。

（5） 掌握寄存器的组成。

（6） 了解汇编语言程序设计的方法。
2．本章重难点内容：

  存储器分段和地址的形成的方法，寄存器的组成。

（二）8086/8088寻址方式和指令系统                   
1．本章基本要求：
（1） 掌握寄存器寻址方式。

（2） 掌握寄存器间接寻址方式。
（3） 掌握寄存器相对寻址方式。

（4） 掌握寄存器基址加变址寻址方式。

（5） 掌握寄存器相对基址加变址寻址方式。

（6） 掌握立即寻址方式。

（7） 掌握直接寻址方式。

（8） 了解宏汇编语言中的表达式。

（9） 熟练掌握常用的机器指令语句。

2．本章重难点内容：

   操作数的寻址方式极其应用，常用的机器指令语句及使用方法。

（三）汇编语言程序格式
1．本章基本要求：
（1） 熟练掌握伪指令语句。

（2） 掌握常用的DOS功能调用的基本方法。

（3） 地址计数器

（4） 汇编语言语句及源程序的结构

2．本章重难点内容：

  常用的伪指令语句的功能及使用方法。

（四）汇编语言结构化程序设计                   
1．本章基本要求：
（1） 掌握汇编语言程序设计的基本步骤。

（2） 掌握顺序程序设计方法。
（3） 掌握分支程序设计的基本思想和方法。

（4） 掌握循环程序设计的基本思想和方法。

（5） 掌握字符串操作指令的用法。

2．本章重难点内容：

  分支程序，循环程序，串操作指令的设计方法。
（五） 汇编语言模块化程序设计                   
1．本章基本要求： 

（1） 掌握调用程序与子程序的区别和调用与返回指令用法。

（2） 掌握模块化程序设计的方式和方法。

2．本章重难点内容：

  子程序的用法及模块化程序设计的方式和方法。

（六）高级汇编语言技术  
1． 本章基本要求：

 掌握宏功能程序设计的方法。
2．本章重难点内容：

  宏汇编和重复汇编的设计方法
（七） 输入输出和中断系统                   
1． 本章基本要求：

（1） 了解输入/输出指令和数据的传送方式。

（2） 掌握中断指令及中断程序的设计方法。
（3） 了解ROMBIOS中断调用程序设计的方法。

（4） 了解磁盘文件管理程序设计的方法。

2．本章重难点内容：

  输入/输出指令中断指令及中断程序的设计方法。
（八）应用程序设计   
2． 本章基本要求：

   了解汇编语言应用程序设计实例。
3． 本章重难点内容：

汇编语言应用程序实例的设计。
四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课
堂
讲
授
	实

验

课


	习

题

课
	讨
论
课
	其

它

	1
	汇编语言基础知识
	2
	
	
	
	

	2
	8086/8088寻址方式和指令系统
	8
	
	
	
	

	3
	汇编语言程序格式
	4
	
	
	
	

	4
	汇编语言结构化程序设计
	8
	
	
	
	

	5
	汇编语言模块化程序设计
	4
	
	
	
	

	6
	高级汇编语言技术
	4
	
	
	
	

	7
	输入输出和中断系统应用程序设计
	4
	
	
	
	

	8
	应用程序设计
	4
	
	
	
	

	
	小计
	38
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	38


实验学时分配表

	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	DEBUG的使用
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	顺序程序设计
	2
	
	
	√
	
	
	

	3
	分支循环设计
	2
	
	
	√
	
	
	

	4
	串操作指令用法
	2
	
	
	√
	
	
	

	5
	子程序设计
	2
	
	
	√
	
	
	

	6
	模块化程序设计
	2
	
	
	√
	
	
	

	7
	宏功能程序设计
	2
	
	
	√
	
	
	

	8
	输入/输出设计
	2
	
	
	√
	
	
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

通过本课程的学习，使学生掌握IBM PC计算机的寻址方式及使用方法；掌握8086／8088指令系统以及汇编语言程序设计方法和技术；培养学生掌握汇编语言程序的分析、设计、开发、使用和维护能力。本课程主要任务是使学生在已有的计算机知识的基础上，对汇编语言基础知识有一个较全面、系统的了解，提高学生的汇编语言基本知识和基本理论的实际应用能力。特别是通过学生课后的实践，提高学生对计算机系统的认识以及宏汇编程序设计的方法。
六、课程考核办法：

本课程采用闭卷考试

1、案例作业/实验:   20％
2、课堂参与:       10％
3、考试:        　　70％

七、教材与主要参考书：

教材: 

《汇编语言程序设计》 苏帆主编  华中科技大学出版社 2005
主要参考书：

《IBM-PC宏汇编语言程序设计》， 王元珍编著，华中理工大学出版社，1996年。
《IBM-PC汇编语言程序设计》，沈美明主编，清华大学出版社，1987年

执笔人：苏帆


二OO五年三月
《数据结构》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110126

课程名称：数据结构          

课程英文名称 ：Data Structure

课程所属单位 ：计算机与信息工程系

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：学科基础课

先修课程：离散数学、C语言（或PASCAL语言）程序设计

学分：4               

总学时：56  （其中理论学时：56     实验学时：0）

二、课程性质与目的

《数据结构》是计算机科学与技术专业的主干课程、专业基础课程之一，该课程是后续课程如数据库系统概论、操作系统、编译原理等课程的先修课程，在整个教学体系中占据非常重要的地位。

该课程主要介绍用计算机解决一系列问题特别是非数值信息处理问题时所用的各种组织数据的方法、存储数据结构的方法以及在各种结构上执行操作的算法。通过教学要求学生掌握各种数据结构的特点、存储表示、运算方法以及在计算机科学中最基本的应用，培养、训练学生选用合适的数据结构和编写质量高、风格好的应用程序的能力，为软件开发和程序设计提供必要的技能训练，并为后续专业课程的学习打下良好的理论基础和实践基础。

三、课程教学内容与要求

（一）绪论

1、基本要求：

（1）了解非数值问题的数学模型不是数学方程，而是表、树和图之类的数据结构。

（2）理解数据、数据元素、数据对象、数据结构和数据类型等的定义。

（3）掌握数据的逻辑结构和存储结构及其种类以及算法的重要特征等。

（4）掌握算法的时间复杂度和空间复杂度的计算方法。

2、本章重难点内容：数据结构基本概念和术语以及算法的性能分析与度量方法
（二）线性表
1、基本要求：

（1）了解线性表的定义和线性结构的特点。

（2）理解线性表的顺序存储和链式存储，理解数组与单链表表示表的优缺点。

（3）掌握线性顺序表中数据元素的存储位置的计算，顺序表、单向链表、循环链表和双向链表的插入、删除等有关操作。

（4）会用单链表编写插入、删除等有关算法。

2、本章重难点内容：线性表的顺序存储结构和链式存储结构，单链表、循环链表和双向链表的表示及实现。

（三）栈和队列
1、基本要求：

（1）了解栈和队列的定义。

（2）理解线性表、栈和队列特点及区别，栈对实现递归过程的作用。

（3）掌握顺序栈、链栈的入栈和出栈操作，顺序队列、链队列的入队和出队操作，循环队列的队空和队满的判断。

（4）会编写入栈和出栈，入队和出队的有关算法。

2、本章重难点内容：栈的定义、表示和实现；队列的定义、表示和实现。

（四）串
1、基本要求：

（1）了解串的有关定义。

（2）理解串的逻辑结构和存储结构。

（3）掌握串的模式匹配传统方法和KMP算法。

（4）会推出模式串的next函数值。

2、本章重难点内容：串的逻辑结构、静态存储结构、动态存储结构和串的基本操作。

（五）数组和广义表

1、基本要求：

（1）了解数组、特殊矩阵和稀疏矩阵的定义，以及广义表的概念和链表表示。

（2）理解矩阵的压缩存储的概念。

（3）掌握矩阵的压缩存储的有关计算方法。

2、本章重难点内容：数组的定义和运算、数组的顺序存储结构，特殊矩阵、稀疏矩阵的定义、矩阵的压缩存储，广义表的定义、广义表的存储结构。

（六）树和二叉树
1、基本要求：

（1）了解树的定义和二叉树的定义

（2）理解二叉树的性质、二叉树的存储结构。

（3）掌握遍历二叉树的方法、线索二叉树的构造，森林与二叉树的转换，最优二叉树和

哈夫曼编码

（4）会利用二叉树的先根、中根和后根遍历解决有关二叉树的应用问题，会编写与二叉树有关的算法。

2、本章重难点内容：树的结构定义和基本操作；二叉树的定义、性质及存储结构；遍历二叉树和线索二叉树；树的存储结构，森林与二叉树的转换，树的遍历；最优二叉树和哈夫曼编码。

（七）图

1、基本要求：

（1）了解图的定义和术语，以及生成树和最小生成树的概念。

（2）理解邻接矩阵中元素的含义和邻接表中结点的含义。

（3）掌握深度优先搜索和广度优先搜索算法。

（4）会用Prim算法和Kruskal算法构造最小生成树，会找出图中顶点的拓扑序列等。

2、本章重难点内容：图的定义、术语及存储结构；图的遍历：深度优先搜索和广度优先搜索；无向图的连通分量和生成树、最小生成树，拓扑排序。

（八）查找
1、基本要求：

（1）了解顺序查找、二分查找和分块查找的概念，了解二叉排序树和平衡二叉树、哈希查找等的概念。

（2）理解顺序查找、二分查找和分块查找算法，理解二叉排序树的性质。

（3）掌握哈希函数的构造方法和处理冲突的方法，掌握平衡二叉树的查找、插入和删除操作算法，掌握相关查找方法的ASL。

（4）会用哈希函数、开放地址法或拉链法建立散列表。

2、本章重难点内容：静态查找表：顺序查找、二分查找和分块查找；动态查找表：二叉排序树和平衡二叉树；哈希查找、哈希函数的构造方法和处理冲突的方法。

（九）内部排序
1、基本要求：

（1）了解排序算法的稳定性问题。

（2）理解直接插入排序、希尔排序、快速排序、简单选择排序、堆排序、归并排序和基数排序的基本思想。

（3）掌握直接插入排序、希尔排序、快速排序、简单选择排序、堆排序、归并排序的算法和时间分析。

（4）会用希尔排序、快速排序、堆排序、二路归并排序方法写出每趟排序的结果，会编写与直接插入排序和简单选择排序有关的算法。

2、本章重难点内容：直接插入排序、希尔排序、快速排序、简单选择排序、堆排序、归并排序和基数排序。各种内部排序方法的比较。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	绪论
	2
	
	
	
	

	2
	线性表
	6
	
	
	
	

	3
	栈和队列
	6
	
	
	
	

	4
	串
	4
	
	
	
	

	5
	数组和广义表
	4
	
	
	
	

	6
	树和二叉树
	10
	
	
	
	

	7
	图
	8
	
	
	
	

	8
	查找
	8
	
	
	
	

	9
	内部排序
	8
	
	
	
	

	
	小计
	56
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	56


五、教学环节与教学要求：

通过教学要求学生掌握各种数据结构的特点、存储表示、运算方法以及在计算机科学中最基本的应用，培养、训练学生选用合适的数据结构和编写质量高、风格好的应用程序的能力，为软件开发和程序设计提供必要的技能训练，并为后续专业课程的学习打下良好的理论基础和实践基础。

六、课程考核办法：

本课程采用闭卷考试

1、案例作业:   20％
2、课堂参与:   10％
3、考试:       70％

七、教材与主要参考书：

教材:

严蔚敏等，数据结构（C语言版），清华大学出版社
主要参考书：

1、  管纪文等，数据结构，高等教育出版社
2、  朱望规，数据结构，西安交大出版社
3、  E.Horowitz and Sahni，Foudamentals of Data Structures, by Pitmen Publishing Limited.
4、  D.E.Knuth，The Art of Computer Programming，by Addison-Wesley Publishing Company,Inc.
            执笔人：夏祥胜


二OO五年三月
《编译原理》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110110

课程名称：编译原理       

课程英文名称： Compiler Principle           

课程所属单位：计算机与信息工程系 

课程面向专业：计算机科学与技术专业

课程类型：学科基础课          

先修课程：离散数学，程序设计，数据结构

学分： 4             

总学时：64   （其中理论学时：52     实验学时：12） 

二、课程性质与目的

《编译原理》是普通高校计算机科学与技术专业的一门重要专业基础课程，是为培养计算机应用系统和软件系统开发、维护人才的需要而设置的。

《编译原理》主要讲授编译系统的结构、工作流程及编译程序各组成部分的设计原理和实现技术，培养学生具备设计、实现、分析和维护编译程序的初步能力。

通过本课程的教学，应使学生理解并掌握形式语言的相关概念与知识、编译系统的整体结构、编译程序的实现方法；掌握一些基本的编译技术；培养训练学生掌握常用的词法分析方法、语法分析方法、中间语言设计方法、错误处理技术以及代码生成与代码优化等基本技能；理论联系实际，培养学生的实际动手能力，注重各种技术方法实现能力的训练；与其他相关课程共同构架本专业学生所必备的知识与技能体系。

三、课程教学内容与要求

第一章  基本概念

一、教学内容与要求


本章要求学生理解计算机程序设计语言翻译的意义；理解编译与解释程序的作用；了解编译系统的构成；掌握BNF范式和语法图。

第1节  计算机程序设计语言的翻译


源代码程序、中间代码程序、目标代码程序

第2节  编译程序与解释程序


翻译、翻译的两种方案：编译与解释

第3节  编译系统与编译程序


编译系统的构成、编译程序的构成

第4节  形式语言的概念


BNF范式、语法图

二、教学重点与难点

1、编译系统的构成

2、编译程序的构成

3、BNF范式与语法图

第二章   文法与形式语言基础

一、教学内容与要求


本章要求学生归纳提取与文法相关的集合、关系、符号串等概念、定义及其运算，应与前继课程《离散数学》中的有关知识与方法融会贯通；建立文法与形式语言的概念，掌握文法与语言的形式定义，理解根据已知文法推导语言的方法，了解根据已知语言确定对应文法的过程与方法，熟练掌握根据已知文法进行语句推导和归约的基本技能；了解文法的分类方法，掌握2型文法与3型文法的表示方法；掌握扩充BNF范式与语法图；掌握利用语法树进行句型推导的方法，理解文法二义性的概念，掌握判别二义性的方法；明确文法变换的意义，掌握文法等价变换的方法；掌握自顶向下语法分析的方法，理解其间须解决的问题；掌握自底向上语法分析的方法，理解其间须解决的问题。

第1节  与文法相关的集合、关系、符号串等概念、定义及其运算

第2节  文法与语言的形式定义

第3节  文法的分类及其表示方法

第4节  扩充BNF范式与语法图

第5节  语法树和文法二义性

第6节  文法的实用限制和文法变换

第7节  自顶向下语法分析初步

第8节  自底向上语法分析初步

二、教学重点与难点

1、建立文法与形式语言的概念，掌握文法与语言的形式定义，理解根据已知文法推导语言的方法，了解根据已知语言确定对应文法的过程与方法，熟练掌握根据已知文法进行语句推导和归约的基本技能

2、明确文法变换的意义，掌握文法等价变换的方法

3、文法与语言的形式定义

4、文法的实用限制和文法变换

第三章   词法分析

一、教学内容与要求


本章要求学生理解词法分析程序的任务，掌握词汇分类及其类别值的设计方法；掌握词法分析程序的设计方法；掌握词法描述的三种方式；掌握有穷自动机的构建方法、确定化方法和化简的方法。

第1节  词法分析程序的任务

第2节  词法分析程序的设计

第3节  正则文法、正则表达式和有穷自动机

二、教学重点与难点

1、正则文法、正则表达式

2、有穷自动机

第四章   自顶向下语法分析

一、教学内容与要求：

本章要求学生理解确定的自顶向下语法分析方法，理解回溯的概念；掌握消除左递归的算法、提取左公因子的方法，掌握LL（1）文法的概念；掌握进行自顶向下语法分析的递归子程序设计方法；掌握进行自顶向下语法分析的LL（1）算法设计及其预测分析表的制作。

第1节  自顶向下语法分析方法中的问题及解决方法。

第2节  LL（1）文法的判定方法，非LL（1）文法的等价变换方法。

第3节  递归子程序法。

第4节  LL（1）方法。

二、教学重点与难点：

1、判断LL（1）文法的充分必要条件

2、自顶向下语法分析的LL（1）算法及其LL（1）分析表

第五章   自底向上语法分析

一、教学内容与要求：

本章要求学生理解自底向上语法分析要点，理解在自底向上语法分析中确定句柄的意义、作用与相关方法；掌握简单优先关系的定义与计算方法，掌握简单优先分析算法设计及其简单优先关系矩阵的制作；理解素短语的概念，掌握算符优先关系的定义与计算方法，掌握算符优先分析算法设计及其算符优先关系矩阵的制作；理解可归前缀的分析，掌握LR项目集规范族的构建方法，掌握LR分析算法设计。

第1节自底向上语法分析要点，在自底向上语法分析中句柄的意义、作用与确定方法

第2节  简单优先分析法

第3节  算符优先分析法

第4节  LR分析法

二、教学重点与难点：

1、简单优先关系的定义与计算，简单优先分析算法设计及其简单优先关系矩阵

2、算符优先关系矩阵与算符优先分析算法程序设计

3、可归前缀，LR项目集规范族，LR分析算法与LR分析表

第六章   语法制导翻译与中间语言

一、教学内容与要求

本章要求学生了解属性文法与语法制导翻译的概念；掌握三种中间代码形式；掌握各种基本语句的翻译形式；理解中间代码设计思路，掌握一种中间代码设计方案。

第1节  属性文法与语法制导翻译的概念

第2节  各种基本语句翻译形式

第3节  中间代码及其中间代码设计与翻译

第4节  PL/0伪代码

二、教学重点与难点

1、属性文法与语法制导翻译的概念

2、中间代码及其中间代码设计与翻译

3、各种基本语句的翻译形式

第七章   符号表

一、教学内容与要求：

本章要求学生理解符号表的功用；理解符号表内容的选择原则；掌握符号表栏目的几种组织方法；掌握下推栈式符号表的操作方式及其结构设计方案。

第1节  符号表的作用

第2节  符号表的内容

第3节  符号表栏目的组织

第4节  下推栈式符号表的操作及其结构

二、教学重点与难点：

1、符号表的功用：辅助语意分析，辅助代码生成

2、下推栈式符号表的操作方式及其结构设计方案

第八章   运行阶段存储组织与分配

一、教学内容与要求：

本章要求学生理解运行阶段存储组织与分配的意义及其应完成的任务；理解静态存储分配的基本思想、适用条件，掌握分层分配及其实现算法；理解动态存储分配的基本思想，掌握以过程为单位的栈式动态存储分配方案及其相关连接单元的设置；了解堆存储分配的基本思想。

第1节  运行阶段存储组织与分配的意义及任务

第2节  静态存储分配

第3节  以过程为单位的栈式动态存储分配

第4节  堆存储分配的基本概念

二、教学重点与难点：

1、静态存储分配的适用条件，分层存储分配及其实现算法

2、以过程为单位的栈式动态存储分配方案

第九章   代码生成与代码优化

一、教学内容与要求：

本章要求学生理解目标代码结构设计的要领，掌握目标代码结构设计方法；掌握代码生成的方法；了解代码优化的概念，理解相关代码优化的方法。

第1节  目标代码结构设计

第2节  代码生成

第3节  代码优化（表达式的代码优化、循环的代码优化等）

二、教学重点与难点：

1、目标代码结构设计

2、代码优化

第十章   错误的检测与处理

一、教学内容与要求：

本章要求学生理解词法分析阶段的错误检测与处理方法；理解语法分析阶段的错误检测与处理方法；理解语义分析过程中的错误检测与处理方法；了解防止错误株连的一般方法。

第1节  词法分析阶段的错误检测与处理

第2节  语法分析阶段的错误检测与处理

第3节  语义分析过程中的错误检测与处理

第4节  防止错误株连

二、教学重点与难点内容：

1、错误检测与处理方法

2、防止错误株连的概念

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课
堂
讲
授
	实

验

课


	习

题

课
	讨
论
课
	其

它

	1
	基本概念
	3
	
	
	
	

	2
	文法与形式语言基础
	6
	
	
	
	

	3
	词法分析
	6
	
	
	
	

	4
	自顶向下语法分析
	6
	3
	
	
	

	5
	自底向上语法分析
	10
	3
	
	
	

	6
	语法制导翻译与中间语言
	5
	
	
	
	

	7
	符号表
	4
	
	
	
	

	8
	运行阶段存储组织与分配
	4
	
	
	
	

	9
	代码生成与代码优化
	6
	6
	
	
	

	10
	错误的检测与处理
	2
	
	
	
	

	
	小计
	52
	12
	
	
	

	
	比例
	81%
	19%
	
	
	

	
	合计
	64


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	自顶向下语法分析程序设计
	3
	
	√
	
	
	1
	

	2
	自底向上语法分析程序设计
	3
	
	√
	
	
	1
	

	3
	PL/0编译程序扩充与改造
	6
	
	
	√
	
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

《编译原理》的教学要求理论联系实际，加强实践性教学环节。每个学生都必须完成一定量的上机作业。通过上机作业，使学生加深对课堂教学基本内容的理解，真正掌握并能应用本课程讲授的各种相关技能。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:   20%
2、课堂参与:        10%
3、考试:            70%
七、教材与主要参考书

1、《编译原理》 吕映芝 等 清华大学出版社 2004年12月

2、《计算机程序设计语言编译原理》陈火旺 等编著 

3、《编译方法（修订版）》胡笔蕊 等编著 
电子工业出版社
1994年9月

4、《编译原理及编译程序构造》高仲仪 金茂忠 编 北京航空航天大学出版社 1998年2月

5、《程序设计语言编译方法》肖军模 编著 大连理工大学出版社 1998年7月

                             执笔人：李禹生   

                              二OO五年三月
《数据库系统概论（信息管理与信息系统）》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120114                        
课程名称：数据库系统概论   

课程英文名称： Database System Summary

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机信息系统教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统本科

课程类型：学科基础课

先修课程：计算机导论、数据结构、离散数学

学分：4    

总学时：64   （其中理论学时：48     实验学时：16） 

二、课程性质与目的

本课程属于计算机科学与技术、信息管理与信息系统的专业基础课程之一。数据库系统是计算机软件最重要、应用得最广的组成部分之一，数据库技术是软件科学与技术、信息科学与技术的一个重要学科分支，所以“数据库系统概论”是计算机科学与技术、信息科学与技术及其他相关学科的一门骨干课程。

通过本课程的理论学习与实践，使学生掌握数据库系统的基本概念与基本理论，学会数据库设计方法，DBMS的使用、数据库系统的管理与维护，熟悉数据库技术的基本原理与应用。

三、课程教学内容与要求

（一）数据库系统概念

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生掌握数据库的基本概念，数据管理进展情况以及数据库技术产生和发展的背景，理解数据库系统的优点。要求掌握数据模型的三个要素、概念模型和三种主要的数据库模型。掌握数据库系统三级模式和两层映象的系统结构和数据库系统的组成。
2、 教学重点

数据管理技术的产生与发展；数据模型的概念及组成要素；概念模型的表示方法；常

用三种数据模型。

3、 教学难点 

概念模型的表示方法。

课后作业： 

（二）关系数据库

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生理解关系数据库的基本概念，包括关系模型的数据结构、关系的完整性以及关系操作。熟练掌握关系代数的使用方法。

2、 教学重点

关系模型概念及其三要素；关系、关系模式、关系数据库的概念；关系的三类完整性规则；关系代数：传统的集合运算和专门的关系运算。

3、 教学难点 

关系代数的使用方法。
课后作业： 

（三）关系数据库标准语言SQL

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生熟练掌握SQL语言的使用方法。在理解SQL语言的同时进一步了解关系数据库系统的基本概念，使这些概念更加具体、更加丰富。同时要求学生掌握视图的相关概念及使用方法。

2、 教学重点

SQL语言及其特点；SQL语言的功能：数据定义、数据查询、数据更新和数据控制；视图的概念、查询、更新和作用；嵌入式SQL的使用方法。

3、 教学难点 

SQL语言的使用方法。
课后作业： 

（四）关系系统及其查询优化

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生了解关系系统的定义及其分类，理解查询优化的原因及一般准则。

2、 教学重点

关系系统的定义及分类；关系系统及其查询优化。

3、 教学难点 

关系系统查询优化的一般准则。
课后作业：
（五）关系数据理论

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生理解在函数依赖、多值依赖的范畴内的关系模式的规范化；理解数据依赖的公理系统，并了解关系模式的等价分解。

2、 教学重点

关系规范化的概念；各级范式的定义；数据依赖的公理系统；模式分解的定义。

3、 教学难点 

关系规范化的过程和数据依赖的公理系统。
（六）数据库设计

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生掌握数据库设计的方法和步骤。通过列举较多的实例，使学生了解数据库设计各个阶段的目标、方法、应注意的事项。

2、 教学重点

关系规范化的概念数据库设计的概念、特点、方法及其基本步骤；需求分析的任务与方法；概念结构的任务、特点、方法与步骤；逻辑结构设计的任务、步骤；数据库的物理设计任务及步骤；数据库的事实和维护。

3、 教学难点 

数据库设计方法。
（七）数据库恢复技术

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生了解事务的相关概念，以及数据库恢复的实现技术和策略。

2、 教学重点

事务的基本概念及特性；故障的种类；恢复的实现技术；恢复策略。

3、 教学难点 

数据库恢复的实现技术和策略。
（八）并发控制

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生了解并发控制技术在数据库技术重的重要作用，数据库管理系统必须提供并发控制机制来协调并发用户的并发操作以保证并发事务的隔离性，保证数据库的一致性。

2、 教学重点

并发控制的原因和并发控制的主要技术。

3、 教学难点 

并发控制的主要技术。
（九）数据库安全性

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生了解数据库安全性的意义及其实现技术。

2、 教学重点

计算机安全性概论；数据安全性控制；统计数据库安全；Oracle数据库的安全性。

3、 教学难点 

数据库安全控制机制。
（十）数据库完整性

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生了解DBMS完整性实现的机制，包括完整性约束定义机制、完整性检查机制和违背完整性约束条件时DBMS应采取的动作等。

2、 教学重点

完整性约束条件；完整性控制；Oracle的完整性。

3、 教学难点 

完整性控制技术。
四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课

堂

讲

授
	实
验课
	习

题

课
	讨

论

课

其
	其

它

	1
	数据库系统概述
	8
	
	
	
	

	2
	关系数据库
	4
	
	
	
	

	3
	关系数据库标准语言SQL
	10
	
	
	
	

	4
	关系系统及其查询优化
	2
	
	
	
	

	5
	关系数据理论
	8
	
	
	
	

	6
	数据库设计
	8
	
	
	
	

	7
	数据库恢复技术
	2
	
	
	
	

	8
	并发控制
	2
	
	
	
	

	9
	数据库安全性
	2
	
	
	
	

	10
	数据库完整性
	2
	
	
	
	

	
	小计
	48
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合性   
	其

他
	
	

	1
	SQL Server注册服务器、数据库和数据表的创建与修改
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	SQL Server数据查询
	4
	
	√
	
	
	1
	

	3
	SQL Server数据更新及导入导出技术
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	SQL Server视图与索引的使用
	2
	√
	      
	
	
	1
	

	5
	T-SQL编程技术
	4
	
	√
	
	
	1
	

	6
	SQL Server存储过程的使用
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      30％
2、课堂参与:          10％
3、考试（开卷）:         60％

七、教材与主要参考书：

数据库系统概论  萨师煊  王珊编著  高等教育出版社 第三版  2001

数据库系统概念  Abraham等著，杨冬青，唐世渭等译，机械工业出版社，2000
数据库系统基础  冯玉才编著  华中理工大学出版社  第二版

执笔人：欧阳峥峥

               二OO五年三月
《数据库系统概论》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120114                        
课程名称：数据库系统概论   

课程英文名称： Database System Summary

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机信息系统教研室

课程面向专业：计算机科学与技术，信息与计算科学

课程类型：学科基础课

先修课程：计算机导论、数据结构、离散数学

学分：4    

总学时：48   （其中理论学时：36     实验学时：12） 

二、课程性质与目的

本课程属于计算机科学与技术、信息管理与信息系统的专业基础课程之一。数据库系统是计算机软件最重要、应用得最广的组成部分之一，数据库技术是软件科学与技术、信息科学与技术的一个重要学科分支，所以“数据库系统概论”是计算机科学与技术、信息科学与技术及其他相关学科的一门骨干课程。

通过本课程的理论学习与实践，使学生掌握数据库系统的基本概念与基本理论，学会数据库设计方法，DBMS的使用、数据库系统的管理与维护，熟悉数据库技术的基本原理与应用。

三、课程教学内容与要求

（一）数据库系统概念

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生掌握数据库的基本概念，数据管理进展情况以及数据库技术产生和发展的背景，理解数据库系统的优点。要求掌握数据模型的三个要素、概念模型和三种主要的数据库模型。掌握数据库系统三级模式和两层映象的系统结构和数据库系统的组成。
2、 教学重点

数据管理技术的产生与发展；数据模型的概念及组成要素；概念模型的表示方法；常

用三种数据模型。

3、 教学难点 

概念模型的表示方法。

课后作业： 

（二）关系数据库

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生理解关系数据库的基本概念，包括关系模型的数据结构、关系的完整性以及关系操作。熟练掌握关系代数的使用方法。

2、 教学重点

关系模型概念及其三要素；关系、关系模式、关系数据库的概念；关系的三类完整性规则；关系代数：传统的集合运算和专门的关系运算。

3、 教学难点 

关系代数的使用方法。
（三）关系数据库标准语言SQL

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生熟练掌握SQL语言的使用方法。在理解SQL语言的同时进一步了解关系数据库系统的基本概念，使这些概念更加具体、更加丰富。同时要求学生掌握视图的相关概念及使用方法。

2、 教学重点

SQL语言及其特点；SQL语言的功能：数据定义、数据查询、数据更新和数据控制；视图的概念、查询、更新和作用；嵌入式SQL的使用方法。

3、 教学难点 

SQL语言的使用方法。
课后作业： 

（四）关系数据理论

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生理解在函数依赖、多值依赖的范畴内的关系模式的规范化；理解数据依赖的公理系统，并了解关系模式的等价分解。

2、 教学重点

关系规范化的概念；各级范式的定义；数据依赖的公理系统；模式分解的定义。

3、 教学难点 

关系规范化的过程和数据依赖的公理系统。
（五）数据库设计

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生掌握数据库设计的方法和步骤。通过列举较多的实例，使学生了解数据库设计各个阶段的目标、方法、应注意的事项。

2、 教学重点

关系规范化的概念数据库设计的概念、特点、方法及其基本步骤；需求分析的任务与方法；概念结构的任务、特点、方法与步骤；逻辑结构设计的任务、步骤；数据库的物理设计任务及步骤；数据库的事实和维护。

3、 教学难点 

数据库设计方法。
（六）数据库恢复技术

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生了解事务的相关概念，以及数据库恢复的实现技术和策略。

2、 教学重点

事务的基本概念及特性；故障的种类；恢复的实现技术；恢复策略。

3、 教学难点 

数据库恢复的实现技术和策略。
（七）并发控制

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生了解并发控制技术在数据库技术重的重要作用，数据库管理系统必须提供并发控制机制来协调并发用户的并发操作以保证并发事务的隔离性，保证数据库的一致性。

2、 教学重点

并发控制的原因和并发控制的主要技术。

3、 教学难点 

并发控制的主要技术。
（八）数据库安全性

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生了解数据库安全性的意义及其实现技术。

2、 教学重点

计算机安全性概论；数据安全性控制；统计数据库安全；Oracle数据库的安全性。

3、 教学难点 

数据库安全控制机制。
（九）数据库完整性

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，要求学生了解DBMS完整性实现的机制，包括完整性约束定义机制、完整性检查机制和违背完整性约束条件时DBMS应采取的动作等。

2、 教学重点

完整性约束条件；完整性控制；Oracle的完整性。

3、 教学难点 

完整性控制技术。
四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课

堂

讲

授
	实
验

课
	习

题

课
	讨

论

课

其
	其

它

	1
	数据库系统概述
	4
	
	
	
	

	2
	关系数据库
	4
	
	
	
	

	3
	关系数据库标准语言SQL
	8
	
	
	
	

	4
	关系数据理论
	6
	
	
	
	

	5
	数据库设计
	6
	
	
	
	

	6
	数据库恢复技术
	2
	
	
	
	

	7
	并发控制
	2
	
	
	
	

	8
	数据库安全性
	2
	
	
	
	

	9
	数据库完整性
	2
	
	
	
	

	
	小计
	36
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	36


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合性   
	其

他
	
	

	1
	SQL Server注册服务器、数据库和数据表的创建与修改
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	SQL Server数据查询
	2
	
	√
	
	
	1
	

	3
	SQL Server数据更新及导入导出技术
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	SQL Server视图与索引的使用
	2
	√
	      
	
	
	1
	

	5
	T-SQL编程技术
	2
	
	√
	
	
	1
	

	6
	SQL Server存储过程的使用
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      30％
2、课堂参与:          10％
3、考试（开卷）:         60％

七、教材与主要参考书：

数据库系统概论  萨师煊  王珊编著  高等教育出版社 第三版  2001

数据库系统概念  Abraham等著，杨冬青，唐世渭等译，机械工业出版社，2000
数据库系统基础  冯玉才编著  华中理工大学出版社  第二版

执笔人：欧阳峥峥  

二OO五年三月

《操作系统》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110111                           

课程名称：操作系统

课程英文名称：Operation System

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：必修课

先修课程：C语言或汇编语言，数据结构，计算机组成原理

学分：3.0    

总学时：54 

二、课程性质与目的

《操作系统》是计算机系专业的主干专业课之一，主要讲授计算机系统的核心软件——操作系统的基本概念、基本原理和实现技术，通过本课程的教学，使学生理解操作系统在计算机系统中的作用、地位和特点，熟练掌握和运用操作系统在运行计算机软硬件资源管理和调度时常用的概念、方法、策略、方法的手段等。通过对DOS/windows/UNIX等常用操作系统实例的介绍，了解操作系统的一般体系结构，了解相关方向（如、网络操作系统、分布式系统等）的发展趋势，为今后从事的各种实际工作，如设计、分析和改进各种系统软件和应用软件提供必要的软件理论与基础。通过本课程的学习，学生应该能够根据所学知识解释操作系统使用过程中遇到的种种现象，并能够为学生将来从事操作系统管理员方面的工作时，根据实际的操作系统所处的环境给出初步得系统性能优化的方案提供理论基础。

通过完成操作系统的实验环节，使学生掌握常用操作系统实例的工作原理和实际采用的技术。
三、课程教学内容与要求

第一章 操作系统引论
1．教学内容和基本要求

掌握操作系统的基本概念以及功能的构成，操作系统在整个计算机系统中的作用与地位，操作系统的宗旨与目的。

了解操作系统的形成和发展过程中具有里程碑意义的技术（通道，中断，多道程序设计思想，分时技术）

了解操作系统的特性、性能指标及其应解决的基本问题

（1） 操作系统的目标和作用

（2） 操作系统发展历史

（3） 操作系统基本特征

（4） 操作系统的主要功能

2. 教学重点内容：操作系统的基本概念以及功能的构成，操作系统在整个计算机系统中的作用与地位，操作系统的宗旨与目的，多道程序设计的思想，通道，中断，分时技术在操作系统发展里程中的重大意义

3. 教学难点：多道程序设计的思想

第二章 进程管理
1．教学内容和基本要求


（1）理解并发活动的现象，掌握进程的概念

（2）掌握进程的定义、进程的类型、进程的状态等概念

（3）掌握PCB的作用及其结构设计原则，掌握进程控制的概念，掌握进程自创建至撤消过程中的各状态以及其间的变迁关系与过程的分析方法

（4）理解进程间相互制约关系的种类及其分析方法

（5）掌握信号量及其p/v操作的概念，掌握用以实现进程互斥的信号灯和p/v操作算法设计方法，并具备综合应用的基本能力

（6）理解同步的概念，掌握实现进程同步的技术方案，熟练掌握三个经典的进程同步问题的求解

（7）了解几种其他的进程同步机制：AND信号量，信号量集机制，管程机制

（8）了解进程高级通信的意义，几种进程通信的实现技术.

（9）理解线程的概念及其实现

2．教学重点：由于本章是整个操作系统教学中的重点和难点所在，凡是要求掌握的部分都是本章的重点。

3．教学难点：进程概念，信号量的操作，以及用信号量的P,V操作实现进程制约关系。
第三章 处理机调度与死锁

1．教学内容和基本要求

（1）理解处理机二级调度的含义

（2）理解作业调度的功能、方案及其数据结构，掌握作业调度性能的衡量指标，有能力针对不同作业序列在采用不同作业调度方法进行调度时的调度性能评价

（3）掌握进程调度的功能、方案及其数据结构，掌握进程调度状态变迁图的制作与分析，掌握几种进程调度算法（FCFS,SJF,优先调度、时间偏片轮转调度，多级反馈队列轮转等）的原理、特点、调度效果等。

（4）死锁

死锁的概念及起因、解决死锁的策略，死锁的预防、死锁的避免、死锁的检测与恢复，重点掌握银行家算法避免死锁。

2．教学重点：处理机的多级调度之间的关系；作业调度算法及性能评价；进程调度中调度策略分析，进程状态变迁图；死锁原因及策略，重点掌握银行家算法避免死锁。

3．教学难点：死锁的处理办法，银行家算法，死锁的充分条件和必要条件

第四章 存储管理

1．教学内容和基本要求

（1）理解主存管理的功能、主存地址映射的含义、程序的逻辑组织等相关概念，掌握主存分配、提供虚存、存储保护的实用技术

（2）掌握分区存储管理技术，包括地址映射、分区分配机构、分区的分配与回收、基本放置策略、碎片处理技术等

（3）掌握页式存储管理技术，包括地址变换、请调策略、放置策略、淘汰策略、置换算法、页式存储分配、页面共享、页面保护等

（4）理解段式系统的特点，包括段式地址变换及扩充段表功能等

2．教学重点：

1． 虚拟存储、地址重定位、信息保护的概念和引入该概念的原因

2.几种存储管理的基本原理、基本策略和地址变换过程，围绕着提高主存利用率和方便用户的中心分别分析其优缺点，几种常见置换算法的实现及其性能分析。

3．教学难点：几种存储管理方式的基本思想，地址变换，常见置换算法的实现及其性能分析。

第五章 设备管理

1． 教学内容和基本要求

（1）理解I/O管理的概念及其设计目标，理解设备独立性的概念，掌握设备控制块技术

（2）掌握常用缓冲技术及缓冲技术解决的主要问题（匹配速度差异，提高CPU与设备及设备与设备间的并行程度）

（3）理解设备分配原则，掌握几种设备分配技术——独享分配、共享分配、虚拟设备分配以及SPOOLING系统的实现技术

（4）了解输入输出的控制方式、控制功能、接口程序及设备处理进程等结构的相互支撑方案

2．教学重点：

1． 设备独立性及设备独立性的意义

2． 缓冲技术的原理，作用

3． 虚拟设备，SPOOLING技术

4． I/O控制

3．教学难点：设备处理程序工作原理，Spooling系统

第六章 文件系统

1．教学内容和基本要求

（1）掌握文件系统的概念，掌握文件、文件目录、文件系统等相关术语的定义与含义

（2）掌握文件的逻辑组织与存取方法

（3）理解文件的物理结构，包括连续文件、串联文件、文件映照、随机文件等物理结构特征，并有能力对之进行比较与选择

（4）了解常用文件存储器的主要技术参数，包括磁带存储器、磁鼓存储器和磁盘存储器

（5）理解文件存储空间的常用管理技术，包括空白文件目录、空白块链、位示图等，掌握指定文件存储空间分配策略的基本方法

（6）理解文件目录结构及内容，掌握常用文件目录结构（一级目录、二级目录、多级目录）

（7）理解文件共享和安全的含义以及相互关系，掌握几种常用技术（当前目录实现共享、链接技术实现共享、存储权限保证安全）

（8）理解文件操作的内容（打开、关闭、读、写、删、改）

2．教学重点：

1． 文件系统的概念，功能，作用

2． 文件概念，文件的结构（物理的和逻辑的），文件系统对外存的管理

3． 文件控制块，文件目录

4． 文件系统的安全性

2． 教学难点：文件物理结构，目录管理，文件共享

第七章 操作系统接口

1．教学内容和基本要求

（1）掌握操作系统提供的两个接口——操作命令和系统调用，掌握系统调用命令的实现技术

（2）理解shell工作过程和原理

（3）理解用户工作环境，理解系统调用命令的意义

2．教学重点：

（1）操作系统提供的接口类型

（2）Shell工作过程和原理

（3）系统调用的实现

3．教学难点：

shell工作过程，系统调用实现

四、学时分配

（1）理论课54学时，其分配学时如下所示：

	序号
	内容
	学时

	第一章
	操作系统引论
	4

	第二章
	进程管理
	14

	第三章
	调度与死锁
	10

	第四章
	存储管理
	10

	第五章
	输入输出管理
	4

	第六章
	文件系统
	10

	第七章
	操作系统接口
	4

	合计
	54


（2）实验38 学时，其分配如下表所示：

	序号
	内容
	学时

	1
	用户接口
	4

	2
	进程管理
	6

	3
	处理机调度
	10

	4
	内存管理
	12

	5
	文件系统
	4

	6
	设备管理
	2

	
	合计
	38


五、教材

《计算机操作系统》：汤子瀛，哲凤屏，汤小丹；西安电子科技大学出版社；第二版修订版；2001年
六、参考资料：

1、《操作系统原理linux篇》：徐德民；国防工业出版社，第一版；2002年

2、《计算机操作系统》：庞丽萍；华中科技大学出版社；第三版；2001年
3、《计算机操作系统教程》：张尧学，史美林；清华大学出版社；第二版；2002年
七、课程考核方法
1、案例作业/实验:   20%
2、课堂参与:        10%
3、考试:          70%

执笔人： 周建芳

二OO五年三月
《linux操作系统》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110107

课程名称：linux操作系统          

课程英文名称 ：linux Operating System
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：必修

先修课程：操作系统,计算机组成原理,计算机体系结构,程序设计语言

学分：

总学时：30   （其中理论学时：14     实验学时：16）

二、课程性质与目的

LINUX操作系统是网络应用领域中广泛使用的一种主流操作系统。随着PC平台上LINUX系统的快速发展，尤其是Internet网络的全球性普及，使得LINUX操作系统的应用领域进一步得到了扩展。本课程采用PC平台环境的RedHat LINUX9操作系统，学习LINUX系统管理的基本理论知识，掌握LINUX操作系统的技术思想及使用方法，为系统管理以及系统软件工程的开发奠定基础。
本课程的主要教学目的：使学生系统地了解LINUX的基本概念、基本原理、系统结构和实现技术。掌握LINUX操作系统结构组织和管理方法的基础理论知识，熟悉LINUX系统的运行环境和管理机制，具有使用和操作LINUX系统运行环境的基本能力。达到独立安装、正确配置和自主管理LINUX操作系统的基本要求，并初步掌握LINUX环境的系统开发技术。
三、课程教学内容与要求

（一）linux初步

1、基本要求：

（1） Linux基本概念、发展历史

（2） Linux启动与自举过程

（3） Linux下文本编辑器的使用

2、本章重难点内容：

（1）linux内核版本与发行版本的概念

（2）Linux启动与自举过程

（３）运行级别的概念和inittab配置文件的格式与作用

（４）vi的使用

（二）文件系统管理
1、基本要求：

（1） Linux文件系统目录树的结构及各目录的作用

（2） 常用文件系统管理命令的使用

（3） 文件权限的概念及其修改

（4） 硬盘分区的基本概念

（5） 磁盘分区与高级格式化

（6） i/o重定向。

2、本章重难点内容：

主要是与文件系统管理相关的基本概念的掌握及命令的使用，以及将一块裸盘进行分区、格式化、挂载后可以交付使用的全过程。

（三）磁盘管理

1、基本要求：

（1） 与磁盘管理有关的命令及图形工具的使用

（2） 磁盘配额管理的实施

2、本章重难点内容：

（3） 磁盘配额管理的实施

（四）用户管理
1、基本要求：

（1） 用户与组的基本概念

（2） 与用户和组管理有关的命令和图形工具的使用

（3） 与用户和组管理有关的配置文件的格式和作用

2、本章重难点内容：

与用户和组管理有关的配置文件的格式和作用

（五） 进程管理

1、基本要求：

（1） 进程的基本概念

（2） 查看和控制进程的命令和图形工具的使用

（3） 利用相关命令进行系统性能调整的方法

（4） 利用cron进行周期性进程调度的实现

2、本章重难点内容：

（1） 利用相关命令进行系统性能调整的方法

（2） 利用cron进行周期性进程调度的实现

（六）文件压缩/解压及RPM软件包管理

1、基本要求：

（1） zip,gzip,compress,bzip2等常用压缩/解压工具的使用

（2） tar打包工具的使用

（3） tar与压缩解压工具联合使用的方法

（4） RPM的概念

（5） 利用rpm命令进行软件安装、卸载、升级、查询、验证的方法。

2、本章重难点内容：

（1） tar打包工具的使用

（2） tar与压缩解压工具联合使用的方法

（3） 利用rpm命令进行软件安装、卸载、升级、查询、验证的方法。

（七） shell的重要性

1、基本要求：

（1） 环境变量的概念

（2） shell配置文件的作用

（3） 正表达式

2、本章重难点内容：

shell配置文件的作用

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课

堂

讲

授
	实

验

课
	习

题

课
	讨
论
课
	其

它

	1
	Linux初步
	2
	2
	
	
	

	2
	文件系统管理
	2
	4
	
	
	

	3
	磁盘管理
	2
	4
	
	
	

	4
	用户管理
	2
	2
	
	
	

	5
	进程管理
	2
	2
	
	
	

	6
	文件压缩/解压与RPM管理
	2
	
	
	
	

	7
	Shell的重要性
	2
	2
	
	
	

	
	小计
	14
	16
	
	
	

	
	比例
	46.7%
	53.3%
	
	
	

	
	合计
	30


实验学时分配表
	序号
	实验项目名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	Linux启动与自举
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	文件管理
	4
	√
	
	
	
	
	

	3
	磁盘管理
	4
	
	
	√
	
	
	

	4
	进程管理
	4
	√
	
	
	
	
	

	５
	用户管理
	2
	√
	
	
	
	
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

通过本课程的教学，使学生理解linux统中的作用、地位和特点，熟练掌握和运用相关命令和图形工具进行系统管理的方法。
六、课程考核办法：

本课程采用闭卷考试

1、案例作业/实验:   40%
2、课堂参与:        10%
3、考试:            50%

七、教材与主要参考书：

教材: 

《redhat linux 9 系统管理》，清华大学出版社；第一版；2001年

参考书：
《操作系统原理linux篇》：徐德民；国防工业出版社，第一版；2002年

执笔人： 周建芳      

二OO五年三月
《计算机图形学》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110118

课程名称：计算机图形学

课程英文名称： Computer Graphics 

开课部门： 计算机科学与信息工程系

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：专业课

先修课程：线性代数 数据结构 程序设计

学分：3.0    

总学时：48  （其中理论学时：36     实验学时：12）

二、课程性质与目的

《计算机图形学》是计算科学与技术专业本科生的一门必修课。本课程主要讲解计算机图形学的基本原理、典型算法和一些前沿知识。

计算机图形系统及其设备，基本图形生成算法，裁剪与变换，图形层次结构，人机交互技术，光栅图形的扫描转换与区域填充，隐藏面和隐藏线的消除，曲线曲面表示，三维实体造型，真实感图形的基本理论和算法，计算机动画和科学计算可视化介绍。

通过本课程的学习，使学生系统掌握图形学的概念和思维方式，并能使用和构建基本的图形应用软件，为进一步学习相关新技术或从事相关工作提供准备。

三、课程教学内容与要求

（一）计算机图形学基本知识

1、教学内容与要求

这一章是计算机图形学的概括介绍，通过本章的学习，使学生对计算机图形学的基本概念有一个整体了解。本章要求深入理解计算机图形学的基本概念、图形硬件系统。要求理解。

2、教学重点

理解计算机图形学的概念；了解计算机图形学的发展；了解计算机图形学的应用；了解计算机图形硬件介绍。

3、教学难点 

计算机图形学的基本概念，计算机图形学极其相关学科之间关系。
（二）基本图形的生成与实现

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，使学生掌握基本图形的生成方法，理解光栅图形的扫描转换及有关概念，特别是区域连贯性、扫描线连贯性和边的连贯性；理解光栅图形产生走样的原因，掌握反走样的方法。要求熟练掌握。

2、 教学重点

掌握直线的生成算法；掌握圆的生成算法；掌握光栅图形的扫描转换与区域填充。

3、 教学难点 

基本图元的中点算法，光栅图形的扫描转换与区域填充的常用算法，扫描线算法，边界和泛填充算法和边界标记算法。
（三）图形变换与裁剪
1、 教学内容与要求

通过本章的学习，使学生掌握现实三维图象在二维图形设备上显示的一般方法，理解各种变换的概念及用途，理解并掌握裁剪的常用算法，了解多边形裁剪的概念及方法。

2、 教学重点

要求熟练掌握三维图形的显示流程和三维几何变换，投影，剪裁。

3、 教学难点 

三维几何投影变换、Sutherland_Cohen算法和梁友栋_Barsky算法。
（四）曲线曲面表示
1、 教学内容与要求

通过本章的学习，使学生理解并掌握Bezier曲线曲面和B样条曲线曲面的性质及特点，掌握它们离散生成的方法，了解它们的拼接。要求掌握。

2、 教学重点

了解Bezier曲线曲面；了解B 样条曲线曲面；

3、 教学难点 

Bezier曲线曲面的离散生成及拼接。
（五）图形交互技术
1、 教学内容与要求

通过本章的学习，使学生理解并掌握图形学在交互技术中的应用，掌握常见交互任务的实现原理。要求掌握。

2、 教学重点

了解多媒体与多媒体技术；了解多媒体计算机系统组成；了解媒体数据处理基础知识；了解多媒体关键技术；了解多媒体技术的应用与发展。了解交互的硬件设备；了解基本交互任务；了解进一步的交互任务；

3、 教学难点 

对逻辑设备的理解，以及各种交互任务的实现。
（六）图形消隐算法

1、 教学内容与要求

通过本章的学习，使学生理解图形显示之前为什么需要消隐？理解并掌握图形消隐的常用方法，了解曲面的扫描线消隐算法和优先级表算法。要求掌握。

2、 教学重点

理解多面体的隐藏线消除；理解曲面的隐藏线消除；了解区域子分算法；了解Z缓冲区算法和扫描线算法；了解区间扫描线算法；了解曲面的扫描线消隐算法；了解优先级表算法

3、 教学难点 

图形消隐的概念，常用的各种消隐算法，尤其是Z缓冲区算法。
（七）三维实体造型

1、 教学内容与要求

通过本章的教学，使学生理解三维实体在计算机内的表示方法，掌握实体的CSG树表示、边界表示及八叉树表示，了解有关基于参数化、特征的实体造型技术。要求掌握。

2、 教学重点

概述；了解CSG树表示；了解边界表示法；了解八叉树表示；了解基于参数化、特征的实体造型。

3、 教学难点 

实体的CSG树表示、边界表示及八叉树表示，算法中用到的数据结构及其实现。
（八）真实感图形的基本理论及算法
1、 教学内容与要求

通过本章的学习，使学生理解计算机真实感图形的理论基础，掌握真实感图形显示的基本算法，了解阴影生成技术。要求掌握。

2、 教学重点

引言；了解简单的光照明模型；了解多边形表示物体的光滑明暗处理；了解整体光照明模型；了解光线跟踪技术的基本原理；了解加速光线跟踪算法；了解物体表面细节的模拟。

3、 教学难点 

简单的光照明模型、整体关照明模型、光线跟踪算法。
四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课
堂
讲
授
	实
验
课
	习
题
课
	讨
论
课
	其
它

	1
	计算机图形学基本知识
	2
	
	
	
	

	2
	基本图形的生成与实现
	6
	
	
	
	

	3
	图形变换与裁剪
	4
	
	
	
	

	4
	曲线曲面表示
	6
	
	
	
	

	5
	图形交互技术
	4
	
	
	
	

	6
	图形消隐算法
	4
	
	
	
	

	7
	三维实体造型
	6
	
	
	
	

	8
	真实感图形的基本理论及算法
	4
	
	
	
	

	
	小计
	36
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	36


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性  其
	其

它
	
	

	1
	基本图形生成算法
	2
	
	√
	
	
	1
	

	2
	裁剪与变换
	4
	
	√
	
	
	1
	

	3
	光栅图形的扫描转换与区域填充
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	隐藏面和隐藏线的消除
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	曲线曲面的表示
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用实验方式进行，要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      40％
2、课堂参与:          10％
3、考试（开卷）:         50％

七、教材与主要参考书：

1. 计算机图形学教程，唐荣锡等编，科学出版社，2003年10月

2. 计算机图形学基础，唐泽圣等编，清华大学出版社，2000年

3. 计算机图形学（第三版），孙家广编，清华大学出版社，1999年

4. 计算机图形学的算法基础（原书第2版），石教英，彭群生等译，机械工业出版社，2002.10

执笔人：贾瑜   

                                          二OO五年三月

《计算机图形学（双语）》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110118

课程名称：计算机图形学

课程英文名称： Computer Graphics 

开课部门： 计算机科学与信息工程系

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：专业课

先修课程：线性代数 数据结构 程序设计

学分：2   

总学时：48  （其中理论学时：30    实验学时：18）

二、课程性质与目的

《计算机图形学》是计算科学与技术专业本科生的一门必修课。本课程主要讲解计算机图形学的基本原理、典型算法和一些前沿知识。

计算机图形系统及其设备，基本图形生成算法，裁剪与变换，图形层次结构，人机交互技术，光栅图形的扫描转换与区域填充，隐藏面和隐藏线的消除，曲线曲面表示，三维实体造型，真实感图形的基本理论和算法，计算机动画和科学计算可视化介绍。

通过本课程的学习，使学生系统掌握图形学的概念和思维方式，并能使用和构建基本的图形应用软件，为进一步学习相关新技术或从事相关工作提供准备。

三、课程教学内容与要求

（一）计算机图形学基本知识

1、教学内容与要求

这一章是计算机图形学的概括介绍，通过本章的学习，使学生对计算机图形学的基本概念有一个整体了解。本章要求深入理解计算机图形学的基本概念、图形硬件系统。要求熟练理解。

2、教学重点

理解计算机图形学的概念；计算机图形学的发展；计算机图形学的应用；计算机图形硬件介绍。

3、教学难点 

计算机图形学的基本概念，计算机图形学极其相关学科之间关系。
（二）基本图形的生成与实现

1、教学内容与要求

通过本章的学习，使学生掌握基本图形的生成方法，理解光栅图形的扫描转换及有关概念，特别是区域连贯性、扫描线连贯性和边的连贯性；理解光栅图形产生走样的原因，掌握反走样的方法。要求熟练掌握。

2、教学重点

掌握直线的生成算法；掌握圆的生成算法；掌握光栅图形的扫描转换与区域填充。

3、教学难点 

基本图元的中点算法，光栅图形的扫描转换与区域填充的常用算法，扫描线算法，边界和泛填充算法和边界标记算法。
（三）图形变换与裁剪
1、教学内容与要求

通过本章的学习，使学生掌握现实三维图象在二维图形设备上显示的一般方法，理解各种变换的概念及用途，理解并掌握裁剪的常用算法，了解多边形裁剪的概念及方法。要求熟练掌握。

2、教学重点

掌握三维图形的显示流程；掌握三维几何变换；掌握投影；掌握剪裁。

3、教学难点 

三维几何投影变换、Sutherland_Cohen算法和梁友栋_Barsky算法。
（四）曲线曲面表示
1、教学内容与要求

通过本章的学习，使学生理解并掌握Bezier曲线曲面和B样条曲线曲面的性质及特点，掌握它们离散生成的方法，了解它们的拼接。要求掌握。

2、教学重点

了解Bezier曲线曲面；了解B 样条曲线曲面；

3、教学难点 

Bezier曲线曲面的离散生成及拼接。
（五）图形交互技术
1、教学内容与要求

通过本章的学习，使学生理解并掌握图形学在交互技术中的应用，掌握常见交互任务的实现原理。要求掌握。

2、教学重点

了解多媒体与多媒体技术；了解多媒体计算机系统组成；了解媒体数据处理基础知识；了解多媒体关键技术；了解多媒体技术的应用与发展。了解交互的硬件设备；了解基本交互任务；了解进一步的交互任务；

3、教学难点 

对逻辑设备的理解，以及各种交互任务的实现。
（六）图形消隐算法

1、教学内容与要求

通过本章的学习，使学生理解图形显示之前为什么需要消隐？理解并掌握图形消隐的常用方法，了解曲面的扫描线消隐算法和优先级表算法。要求掌握。

2、教学重点

了解多面体的隐藏线消除；了解曲面的隐藏线消除；了解区域子分算法；了解Z缓冲区算法和扫描线算法；了解区间扫描线算法；了解曲面的扫描线消隐算法；了解优先级表算法

3、教学难点 

图形消隐的概念，常用的各种消隐算法，尤其是Z缓冲区算法。
（七）三维实体造型

1、教学内容与要求

通过本章的教学，使学生理解三维实体在计算机内的表示方法，掌握实体的CSG树表示、边界表示及八叉树表示，了解有关基于参数化、特征的实体造型技术。要求掌握。

2、教学重点

概述；了解CSG树表示；了解边界表示法；了解八叉树表示；了解基于参数化、特征的实体造型。

3、教学难点 

实体的CSG树表示、边界表示及八叉树表示，算法中用到的数据结构及其实现。
四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	计算机图形学基本知识
	2
	
	
	
	

	2
	基本图形的生成与实现
	6
	
	
	
	

	3
	图形变换与裁剪
	6
	
	
	
	

	4
	曲线曲面表示
	4
	
	
	
	

	5
	图形交互技术
	4
	
	
	
	

	6
	图形消隐算法
	4
	
	
	
	

	7
	三维实体造型
	4
	
	
	
	

	
	小计
	30
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	30


实验学时分配表
	序号
	实验项目名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	基本图形生成算法
	4
	
	√
	
	
	5
	

	2
	裁剪与变换
	4
	
	√
	
	
	5
	

	3
	光栅图形的扫描转换与区域填充
	4
	√
	
	
	
	5
	

	4
	隐藏面和隐藏线的消除
	4
	√
	
	
	
	5
	

	5
	曲线曲面的表示
	2
	√
	
	
	
	5
	

	小计
	18
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用实验方式进行，要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验：      40％
2、课堂参与：堂         10％
3、考试（开卷）：        50％

七、教材与主要参考书：

1、Computer Graphics（second edition），Donald Hearn等，清华大学出版社 1999.10

2、Introduction to Computer Graphics，James D. Foley等，机械工业出版社2005.1

3、计算机图形学教程，唐荣锡等编，科学出版社，2000年

4、计算机图形学基础，唐泽圣等编，清华大学出版社，2000年

5、计算机图形学（第三版），孙家广编，清华大学出版社，1999年

6、计算机图形学的算法基础（原书第2版），石教英，彭群生等译，机械工业出版社，2002

执笔人：贾瑜

二OO五年三月

《软件工程》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05130104                           

课程名称：软件工程

课程英文名称： Software Engineering
课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：必修课

先修课程：操作系统、数据库系统概论、C语言与数据结构等课程

学分：3.0    

总学时：48   （其中理论学时：40    实验学时：8）

二、课程性质与目的

软件工程是计算机学科中一个新兴的并且充满活力的研究领域。软件工程的重要性在于它对贯穿系统生存期的软件开发，实现以及维护的系统化研究。本课程重点讲授计算机软件开发的全过程以及贯穿读过程的各阶段中所采用的技术、方法和工具。前一部分的内容介绍传统的结构化分析和设计方法，后一部分的内容介绍九十年代开始出现的面向对象软件工程的研究。通过本课程的学习，要求学生能够掌握这两种不同风格的方法学，并有意识地按照软件工程规范指导软件系统开发实践。

三、课程内容

（一）软件危机与软件工程

1教学内容与要求

本章基本要求是对软件工程的基本原理和方法有个概括的认识，通过本章学习，了解软件的特点、软件的发展历程及软件危机、软件工程学的形成、软件的生存周期等有关知识和概念，为以后各章的学习作了准备。

2教学重点

软件危机

软件工程

技术审查和管理复审

3教学难点

本章的重点是软件危机和生命周期方法，难点是理解软件工程的实质，它的基本思想是系统地有条不紊地从抽象的逻辑概念发展到具体的物理实现，这是生命周期方法学的关键。

（二）可行性研究

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解可行性研究的必要性及其基本任务和步骤，在此基础上进一步学习具体方法和工具。

2教学重点

可行性研究的任务

可行性研究的步骤

系统流程图

数据流图

数据字典

成本/效益分析

3教学难点

本章的难点是如何利用数据流图和数据字典表示系统的逻辑模型，难点是系统流程图和数据流程图的各种符号，以及成本/效益分析方法。

（三）需求分析

1教学内容与要求

本章的基本要求是要了解需求分析是软件生命周期的一个重要阶段，它最根本的任务是确定为了满足用户的需要，系统必须做什么。具体地说，应该确定系统必须具有的功能和性能，系统要求的运行环境，并且预测系统发展的前景；必须仔细分析系统中的数据，既要分析系统中的数据流，又要分析长期使用的数据存储。

2教学重点

需求分析的任务

分析过程

概念模型和规范化

图形工具

验证软件需求

3教学难点

本章的重点是通过需求分析应该得出用数据流图、ER图、数据字典和IPO图（或PDL等其他描述算法的工具）描绘的精确的系统逻辑模型。难点是ER图的绘制和需求分析阶段可能用到的三种图形工具层次方框图、Warnier图和IPO图。

（四）总体设计

1教学内容与要求

本章的基本要求是要了解总体设计阶段的基本目的是用比较抽象概括的方式确定系统如何完成预定的任务，也就是说，应该确定系统的物理配置方案，并且进而确定组成系统的每个程序的结构。

2教学重点

总体设计的过程

软件设计的概念和原理

启发式规则

图形工具

面向数据流的设计方法

3教学难点

本章的难点是描绘软件结构的层次图和结构图、软件结构设计时应遵循的最主要的原理模块独立原理，以及结构化设计方法。难点是模块的独立程度的两个定性标准度量耦合和内聚的概念及分类，以及将数据流映射成软件结构的方法。

（五）详细设计

1教学内容与要求

本章的基本要求是要了解详细设计阶段的关键任务是确定怎样具体地实现所要求的目标系统，也就是要设计出程序的“蓝图”。除了应该保证程序的可靠性之外，使将来编写的程序可读性好，容易理解，容易测试和容易修改、维护是详细设计阶段最重要的目标。

2教学重点

结构程序设计

详细设计的工具

Jackson程序设计的方法

Warnier程序设计方法

程序复杂程度的定量度量

3教学难点

本章的难点是让学生掌握用程序流程图、N-S图、PAD图、判定表、判定树及PDL语言描述算法，达到描述准确熟练的程度。难点是面向数据结构的设计方法（Jackson方法和Warnier方法）和程序复杂程度的定量度量方法（McCabe方法和Halstead方法）。

（六）编码

1教学内容与要求

本章的基本要求是使学生掌握利用一种程序设计语言，实现详细设计的程序编码，重点熟悉结构化编码的原则和编码风格，并初步掌握程序复杂度的有关概念。

2教学重点

程序设计语言

程序设计途径

3教学难点

本章的重点是结构化程序设计的思想和良好的编码风格，程序内部要有良好的文档资料，有规律的数据说明，简单清晰的语句构造和输入/输出格式，提高程序的可读性。难点是程序设计语言的分类和选择。

（七）测试

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解测试阶段的根本任务是发现并改正软件中的错误，软件测试是软件开发过程中最艰巨最繁重的任务，大型软件的测试应该分阶段地进行，通常至少分为单元测试、集成测试和验收测试三个基本阶段。测试只能查找出程序中的错误，不能证明程序中没有错误。测试过程中发现的软件错误必须及时改正，这就是调试的任务。

2教学重点

基本概念

单元测试

集成测试

验收测试

设计测试方案

调试

软件可靠性

日立预测法

自动测试工具

3教学难点

本章的难点是黑盒测试和白盒测试的概念，用黑盒法设计基本的测试方案，再用白盒法补充一些方案，以及软件可靠性和软件可用性的概念。难点是白盒测试的逻辑覆盖法，包括语句覆盖、判定覆盖、条件覆盖、判定/条件覆盖、条件组合覆盖、点覆盖、边覆盖和路径覆盖，以及适用于黑盒测试的等价划分、边界值分析以及错误推测法。

（9） 维护

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解软件维护的概念、维护活动内容及维护中的副作用。维护是软件生命周期的最后一个阶段，也是持续时间最长代价最大的一个阶段。软件工程学的主要目的就是提高软件的可维护性，降低维护的代价。

2教学重点

软件维护的定义

维护的特点

维护过程

可维护性

3教学难点

本章的难点是掌握软件维护通常包括四类活动：为了纠正在使用过程中暴露出来的错误而进行的改正性维护；为了适应外部环境的变化而进行的适应性维护；为了改进原有的软件而进行的完善性维护；以及为了改进将来的可维护性和可靠性而进行的预防性维护。难点是掌握软件文档应该满足的要求，理解文档是影响软件可维护性的决定因素，因此文档比可执行的程序代码更重要。

（10） 面向对象方法学引论

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解传统方法学的缺点、软件工程的新途径以及面向对象方法的主要优点和基本概念。

2教学重点

传统方法学的缺点

软件工程的新途径

基本概念

面向对象建模

对象模型

动态模型

功能模型

3教学难点

本章的重点是面向对象的基本概念：对象、类、实例、消息、方法、属性、继承、多态性和重载，以及面向对象建模的三种模型：对象模型、动态模型和功能模型。难点是如何建立对象模型、动态模型和功能模型。

（九）面向对象分析

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解面向对象分析的基本过程，面向对象分析的关键工作是分析、确定问题域中的对象及对象之间的关系，并建立起问题域的对象模型。大型、复杂系统的对象模型通常由五个层次组成：主题层、类-&-对象层、结构层、属性层和服务层。

2教学重点

面向对象分析的基本过程

需求陈述

建立对象模型

建立动态模型

建立功能模型

定义服务

3教学难点

本章的重点是采用面向对象方法提取系统需求并建立问题域精确模型的过程，陈述需求、建立对象模型、建立动态模型、建立功能模型。难点是确定对象、类、关联，编写脚本，画事件跟踪图，画功能级数据流图。

（十）面向对象设计

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解面向对象设计的准则、启发规则，用面向对象观点建立求解空间模型的过程，大多数求解空间模型在逻辑上由四大部分组成：问题域子系统、人机交互子系统、任务管理子系统和数据管理子系统。

2教学重点

面向对象设计的准则

发规则

件重用

统分解

计问题域子系统

计人-机交互子系统

计任务管理子系统

计数据管理子系统

计类中的服务

设计关联

设计优化

3教学难点

本章难点是软件重用的概念，问题域子系统、人机交互子系统、任务管理子系统和数据管理子系统的设计方法。难点是在设计工作开始之前对系统的各项质量指标的相对重要性做认真分析和仔细权衡，制定出恰当的系统目标，在设计过程中根据既定的系统目标，做必要的优化工作。

（十一）面向对象实现

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解面向对象实现主要包括两项工作：把面向对象设计结果翻译成用某种程序语言书写的面向对象程序；测试并调试面向对象的程序。

2教学重点

程序设计语言

程序设计风格

面向对象测试

3教学难点

本章的难点是面向对象语言的技术特点、面向对象的语言与非面向对象的语言的比较，以及良好的面向对象程序设计风格和面向对象测试的特点。难点是程序设计风格中为适应面向对象方法所特有的概念（如继承性）而必须遵循的一些新准则。

（十二）管理技术

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解成本估计和成本管理是软件管理的核心任务之一，管理复杂的工程项目最好的办法是把它分解成一系列比较容易管理的子任务，制定进度计划的任务就是把工程项目分解成许多逻辑步骤，然后安排这些作业的顺序，确定每项作业需要用的时间，以及作业开始和终止的时间。

2教学重点

成本估计

进度计划

人员组织

质量保证

项目计划

软件管理工具

3教学难点

本章的难点是成本估计方法：参数方程、标准值法、COCOMO模型，使用Gantt图和工程网络制定进度计划，制定项目计划。难点是Gantt图和工程网络、估算进度和识别关键路径。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它


	1
	软件危机与软件工程
	4
	
	
	
	

	2
	可行性研究
	4
	
	
	
	

	3
	需求分析
	4
	
	
	
	

	4
	总体设计
	2
	2
	
	
	

	5
	详细设计
	4
	
	
	
	

	6
	编码
	4
	2
	
	
	

	7
	测试
	2
	
	
	
	

	8
	面向对象方法学引论
	2
	
	
	
	

	9
	面向对象分析
	4
	
	
	
	

	10
	面向对象设计
	2
	2
	
	
	

	11
	面向对象实现
	4
	2
	
	
	

	12
	管理技术
	4
	
	
	
	

	
	小计
	40
	8
	
	
	

	
	比例
	83%
	17%
	
	
	

	
	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其它
	
	

	1
	总体设计
	2
	
	√
	
	
	5
	

	2
	详细设计
	2
	
	√
	
	
	5
	

	3
	面向对象设计
	2
	
	√
	
	
	5
	

	4
	面向对象实现
	2
	
	√
	
	
	
	

	小计
	8
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

本课程主要介绍大型软件的开发方法与质量保证，要求学生通过此课程学习能掌握软件的分析、设计的常用方法，如何管理软件开发过程以及如何保证所开发软件的正确与安全。本课程强调实验与实践教学，且实践性教学环节的安排可以非常灵活。各位任课教师可根据学生的学习情况，教师的研究方向、科研项目等因素综合考虑安排。

实验1：熟悉UML环境

实验目的：熟悉UML编程环境

实验要求：掌握UML的使用方法

实验设备：UML系统

实验内容：学会使用UML集成式程序开发环境

完成技能：基本掌握UML集成式程序开发环境

实验2：设计教务管理系统

实验目的：教务管理系统

实验要求：掌握软件工程的总体设计和详细设计方法
实验设备：UML系统

实验内容：教务管理系统框架

完成技能：基本掌握UML语法

实验3：设计一个小型的虚拟操作系统

实验目的：学习面向对象的设计方法

实验要求：设计一个小型的虚拟操作系统
实验设备：ＵML系统

实验内容：设计一个小型的虚拟操作系统

完成技能：基本掌握面向对象方法和UML语言的使用

实验4：设计一个小型的虚拟操作系统代码的实现

实验目的：学习面向对象的编程方法

实验要求：设计一个小型的虚拟操作系统
实验设备：ＵML系统和面向对象语言

实验内容：设计一个小型的虚拟操作系统

完成技能：基本掌握面向对象方法和UML语言的使用

六、课程考核方法：

案例作业：20％

课堂参与：10％

考试：　　70％

七、参考书目

《软件工程导论》（第三版），张海藩，清华大学出版社

《实用软件工程》（第二版），郑人杰，殷仁昆，陶永雷，清华大学出版社

《软件工程概论》，郑人杰，殷仁昆，清华大学出版社

《软件工程引论》，孙桂茹，赵国瑞，南开大学出版社

《软件工程方法》，李大友，机械工业出版社

执笔人： 张红武   

 二OO五年三月
《计算机体系结构》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140102      课程名称：计算机体系结构          

课程英文名称 Computer Architecture                    

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：必修课

先修课程：计算机组成原理、接口与通信、操作系统、编译原理 

学分：3               

总学时：48   （其中理论学时：36     实验学时：12） 

二、课程性质与目的

   随着计算机硬件、软件技术的不断发展，怎样合理地分配计算机软、硬件功能，最大限度地开发计算机的并行性，达到最佳性能/价格，是计算机系统设计人员最关心的课题。对计算机专业本科生而言，不仅要掌握计算机的软、硬件系统组成及工作原理，具有开发与应用技能；而且必须进一步掌握计算机系统设计的基本原理和方法。《计算机系统结构》正是这样一门面向计算机系统分析与设计的课程。
《计算机体系结构》是计算机专业本科生的一门系统分析与设计综合课程。目的之一是从计算机系统的层次结构观点出发，掌握如何分析和设计计算机系统，并对计算机系统软、硬件功能进行合理分配，以及如何最佳地实现分配给硬件的功能，达到最佳性能/价格；目的之二是从并行处理角度出发，研究流水技术和并行处理技术在计算机系统中的应用和实现方法，以实现计算机系统性能/价格的优化。
本课程的任务是立足于系统设计者角度，分析和评价影响系统性能/价格的因素；研究计算机系统结构的分析和设计方法；掌握并行处理技术在现代计算机系统中的应用和实现方法。
通过本课程的学习，要求学生能够掌握计算机系统结构的分析和设计方法，同时掌握最新的计算机流水技术和并行处理技术。

三、课程教学内容与要求

（一）计算机设计基本原理

1、基本要求：

（1）基本概念

（2）计算机系统的性能评价

（3）计算机设计的定量原理

（4）计算机系统结构的发展

2、本章重难点内容：
（1） 理解计算机性能评价的方法及其优缺点。

（2） 学会使用Amdahl定律和CPU性能公式。

（3） 掌握冯·诺依曼结构的特点。

（二）指令系统

1、基本要求：

（1）数据表示
（2）寻址技术

（3）指令格式的优化设计

（4）指令系统的功能设计

（5）精简指令系统

2、本章重难点内容：

（1）对于一种给定的浮点数格式，写出这种浮点数能够表示数的范围（例如：能够表示的最大正数、最大负数）、表示数的精度和表示数的效率。

（2）根据浮点数的精度、表示数的范围和字长等要求，设计出性能最好的浮点数格式。

（3）面向主存储器的寻址方式。

（4）操作码及指令格式的优化表示。

（5）RISC的关键技术。

（三）存储系统

1、基本要求：

（1）存储系统原理
（2）虚拟存储器

（3）高速缓冲存储器（Cache）

（4）三级存储系统

2、本章重难点内容：

（1）存储系统的性能计算。

（2）交叉访问储存器和无冲突访问储存器的工作原理。

（3）加快虚拟储存器内部地址变换的方法。

（4）虚拟储存器的页面替换算法。

（5）Cache的组相联映象及地址变换方法。

（四）输入输出系统

1、基本要求：

（1）输入输出原理
（2）中断系统

（3）通道处理机

（4）输入输出处理机

2、本章重难点内容：

（1） 中断优先级和中断屏蔽的原理和方法。

（2） 通道中的数据传送过程及流量分析计算。

（3） 三种基本输入输出方式特点及使用场合，能够使用程序控制输入输出方式和直接存储器访问方式（DMA方式）编写基本的输入输出程序（要求能够画出程序框图）。

（4） 中断系统的软硬件功能分配。
（五）标量处理机

1、基本要求：

（1）先行控制技术
（2）流水线处理机

（3）超标量处理机

（4）超流水线处理机

（5）超流水线超标量处理机

2、本章重难点内容：

（1） 流水线的性能分析及主要参数计算方法。

（2） 非线性流水线的调度方法。

（3） 数据相关的种类、发生的情况及解决的办法。

（4） 控制相关的解决办法，包括静态和动态分支预测技术。

（5） 超标量处理机和超流水线处理机的特点和指令执行时序。

（6） 单发射、多发射及多流水线调度技术。

（六）向量处理机
1、基本要求：

（1）向量处理的基本概念
（2）向量处理机的结构

（3）向量处理机的存取模式和数据结构

（4）提高向量处理机性能的方法

（5）向量处理机的性能评价

2、本章重难点内容：

（1）向量处理机的两种结构：存储器—存储器结构和寄存器—寄存器结构。

（2）提高向量处理机的常用技术：链接技术、向量循环或分段开采技术、向量递归技术和稀疏矩阵的处理技术。

（3）向量处理机的性能评价。

（七）互连网络

1、基本要求：

（1）互连网络的基本概念
（2）互连网络的种类

（3）消息传递机制

（4）互连网络实例

2、本章重难点内容：

（1）互连函数

（2）寻径方式

（3）多级互连网络

（八）并行处理机
1、基本要求：

（1）并行处理机模型
（2）并行处理机的基本结构

（3）并行处理机实例

（4）并行处理机算法举例

2、本章重难点内容：

（1）并行处理机的基本结构和优缺点。

（2）并行处理机的实例。

（3）并行算法。
（九）多处理机

1、基本要求：

（1）多处理机结构
（2）多处理机性能模型

（3）多处理机的Cache一致性

（4）多处理机实例

2、本章重难点内容：

（1）多处理机性能模型。

（2）多处理机的Cache一致性问题。

（3）机群系统的关键技术。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	计算机设计基本原理
	4
	
	
	
	

	2
	指令系统
	8
	
	
	
	

	3
	存储系统
	6
	
	
	
	

	4
	输入输出系统
	4
	
	
	
	

	5
	标量处理机
	8
	
	
	
	

	6
	向量处理机
	2
	
	
	
	

	7
	互连网络
	2
	
	
	
	

	8
	并行处理机
	1
	
	
	
	

	9
	多处理机
	1
	
	
	
	

	
	小计
	36
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	36


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其
它
	
	

	1
	结构相关
	3
	
	
	√
	
	
	

	2
	数据相关
	3
	
	
	√
	
	
	

	3
	指令调度
	3
	
	
	√
	
	
	

	4
	多处理机并行计算
	3
	
	
	√
	
	
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

通过本课程的学习，要求学生能够掌握计算机系统结构的分析和设计方法，同时掌握最新的计算机流水技术和并行处理技术。

六、课程考核办法：

本课程采用闭卷考试

1、案例作业/实验:   20％
2、课堂参与:       10％
3、考试:        　　70％

七、教材与主要参考书：

教材:

计算机系统结构（郑纬民等编）

主要参考书：

计算机体系结构：量化研究方法（英文版.第3版）
计算机系统结构（陆鑫达主编）

计算机系统结构（张晨曦等编）

执笔人： 易逵

二OO五年三月
《计算机体系结构（双语）》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140102      

课程名称：计算机体系结构          

课程英文名称 Computer Architecture                    

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：必修

先修课程：计算机组成原理、接口与通信、操作系统、编译原理 

学分：3               

总学时：56   （其中理论学时：48     实验学时：8） 

二、课程性质与目的

   随着计算机硬件、软件技术的不断发展，怎样合理地分配计算机软、硬件功能，最大限度地开发计算机的并行性，达到最佳性能/价格，是计算机系统设计人员最关心的课题。对计算机专业本科生而言，不仅要掌握计算机的软、硬件系统组成及工作原理，具有开发与应用技能；而且必须进一步掌握计算机系统设计的基本原理和方法。《计算机系统结构》正是这样一门面向计算机系统分析与设计的课程。
《计算机体系结构》是计算机专业本科生的一门系统分析与设计综合课程。目的之一是从计算机系统的层次结构观点出发，掌握如何分析和设计计算机系统，并对计算机系统软、硬件功能进行合理分配，以及如何最佳地实现分配给硬件的功能，达到最佳性能/价格；目的之二是从并行处理角度出发，研究流水技术和并行处理技术在计算机系统中的应用和实现方法，以实现计算机系统性能/价格的优化。
本课程的任务是立足于系统设计者角度，分析和评价影响系统性能/价格的因素；研究计算机系统结构的分析和设计方法；掌握并行处理技术在现代计算机系统中的应用和实现方法。
通过本课程的学习，要求学生能够掌握计算机系统结构的分析和设计方法，同时掌握最新的计算机流水技术和并行处理技术。

三、课程教学内容与要求

(1) Fundamental of Computer Design

1、 基本要求：

（1）计算机性能的高速增长的原因及体系结构技术对计算机性能发展的影响
（2）计算机系统中的层次概念
（3）经典计算机体系结构定义
（4）体系结构与组成、实现之间的关系
（5）广义计算机体系结构定义
（6）系列机、兼容机概念及软件兼容概念
（7）计算机体系结构的发展以及其中的并行性发展
（8）定量分析技术
2、 本章重难点内容：

（1）理解计算机性能评价的方法及其优缺点。

（2）学会使用Amdahl定律和CPU性能公式。

（3）掌握冯·诺依曼结构的特点。
(2) Instruction Set Principles and Example

1、基本要求：

（1）指令集结构分类
（2）指令集结构最主要的分类方法: CPU中操作数的存储方法
（3）通用寄存器型指令集结构的分类、优缺点
（4）寻址技术:各种寻址方式、使用情况统计
（5）指令集结构的功能设计：操作的分类
（6）CISC与RISC 

（7）控制指令:表示分支条件的技术及其优缺点
（8）操作数的类型、表示和大小
（9）指令集格式的设计 

（10）编译技术与计算机体系结构设计
（11）DLX指令集
2、 章重难点内容：
（1）面向主存储器的寻址方式。

（2）操作码及指令格式的优化表示。

（3）RISC的关键技术。

(3) the Exploitation of Instruction-level Parallelism in High-performance Processors

1、 基本要求：

（1）流水线的基本概念、特点、分类、时－空图
（2）DLX基本流水线
（3）流水线性能分析：吞吐率、效率、加速比
（4）流水线中的相关

（5）流水线计算机实例MIPS R4000

（6）向量计算机中的流水线

（7）指令级并行的概念
（8）提高指令级并行的基本技术：循环展开、重命名
（9）程序代码中的相关性：数据相关、名相关、控制相关
（10）指令的动态调度：记分牌、保留站
（11）控制相关的动态解决技术：分支预测缓冲技术、分支目标缓冲技术、推断执行
（12）多指令流出技术：基本思想
2、本章重难点内容：

（1） 流水线的性能分析及主要参数计算方法。

（2） 非线性流水线的调度方法。

（3） 数据相关的种类、发生的情况及解决的办法。

（4） 控制相关的解决办法，包括静态和动态分支预测技术。

（5） 超标量处理机和超流水线处理机的特点和指令执行时序。

（6） 单发射、多发射及多流水线调度技术。

(4) Memory Hierary Design

1、基本要求：

（1）多级存储器的基本思想
（2）多级存储器的性能分析方法
（3）设计存储层次要考虑的问题
（4）Cache基本知识：映象规则、查找算法、替换算法、写策略
（5）Cache的结构、性能分析
（6）Cache的失效分类及解决方法
（7）Victim Cache、伪相联Cache、预取
（8）减少命中时间、失效率、失效开销的技术
（9）主存：提高主存性能的一些结构
（10）虚存：基本原理、实现原理及技术、设计思想、快表、页面大小问题
（11）进程保护与虚存实例

2、本章重难点内容：

（1） 存储系统的性能计算。

（2） 交叉访问储存器和无冲突访问储存器的工作原理。

（3） Cache的组相联映象及地址变换方法。

(5) Multiprocessors and Thread-Level Paralleliam

1、基本要求：

（1）并行计算机体系结构的分类
（2）存储器的结构和分类：集中式共享存储器结构、分布式存储器结构
（3）通信模型与存储器的结构模型之间的关系
（4）并行计算机性能面临的问题
（5）Cache一致性问题：两种协议（目录、监听）

（6）互连网络（静态、动态）

（7）同步技术

2、本章重难点内容：

（1） 多处理机性能模型。

（2） 多处理机的Cache一致性问题。

（3） 机群系统的关键技术。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课
堂
讲
授
	实

验

课


	习

题

课


	讨
论
课


	其

它



	1
	Fundamental of Computer Design
	6
	
	
	
	

	2
	Instruction Set Principles and Example
	14
	
	
	
	

	3
	the Exploitation of Instruction-level Parallelism in High-performance Processors
	10
	
	
	
	

	4
	Memory Hierary Design
	10
	
	
	
	

	5
	Multiprocessors and Thread-Level Paralleliam
	8
	
	
	
	

	
	小计
	48
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	结构相关
	2
	
	
	√
	
	
	

	2
	数据相关
	2
	
	
	√
	
	
	

	3
	指令调度
	2
	
	
	√
	
	
	

	4
	多处理机并行计算
	2
	
	
	√
	
	
	

	小计
	8
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

通过本课程的学习，要求学生能够掌握计算机系统结构的分析和设计方法，同时掌握最新的计算机流水技术和并行处理技术。

六、课程考核办法：

本课程采用闭卷考试，考试成绩占70%,平时成绩（包括实验）占30%。

七、教材与主要参考书：

教材:

计算机体系结构：量化研究方法（英文版.第3版）机械工业出版社

主要参考书：

1. 计算机系统结构（郑纬民等编）清华大学出版社

2. 计算机系统结构（陆鑫达主编）高等教育出版社

3. 计算机系统结构（张晨曦等编）高等教育出版社

执笔人： 易逵

二OO五年三月
《信息检索技术》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120332          

课程名称：信息检索       

课程英文名称： The Retrieval of  Information           

课程所属单位：计算机与信息工程系信息管理与信息系统教研室         

课程面向专业：计算机科学与技术

课程类型：专业选修课          
先修课程：大学英语、计算机文化基础                       

学分： 1.5              

总学时：30   （其中理论学时：16     实验学时：14） 

二、课程性质与目的

本课程是一门旨在培养学生获取和利用信息能力的，实践性较强的方法学课程。
本课程的任务是使学生在了解包括信息资源存储整序和查找理论、方法等知识的基础上，熟悉检索工具的特点及检索方法，培养信息意识和掌握计算机文献检索技能，为学生能快速、全面和准确地获取国内外计算机学科信息奠定一个坚实的基础。以便将来更好从事科研、教学工作，以及实现知识更新的继续教育。
三、课程教学内容与要求

第一章  信息检索概述

基本要求：

    本章要求了解：信息、文献的基本知识、掌握信息的类型与特点、文献的级别。

第一节  信息基础知识（理解）

第二节  信息的类型与存储载体（理解）

第三节  信息检索概念、原理与类型（熟练理解）

教学重点： 信息类型、文献的级别。

教学难点： 分清文献的级别

第二章   文献信息检索基础

基本要求：

    本章要求了解检索语言；各种检索系统及检索工具的特点。

第1节 信息检索语言 （熟练掌握）                    

第2节 文献信息检索系统及检索工具（了解）

教学重点：检索语言（分类语言与主题语言）、检索工具

教学难点：检索语言的匹配

第三章 现代信息检索技术

基本要求：本章要求掌握检索系统的构成以及各类检索技术的特点及使用方法

第1节 计算机检索发展史（了解）

第2节 计算机检索系统的构成（掌握）

第3节 计算机检索的基本技术（熟练掌握）

教学重点：检索表达式

教学难点：检索表达式的运用  

第四章  信息检索方法、步骤与策略
基本要求：本章要求了解信息检索的方法和一般程序

     第一节  信息检索的方法（掌握）

     第二节  信息检索的一般程序（掌握）

教学重点：检索步骤

教学难点：按照检索程序实施检索

第四章 中文计算机文献检索

基本要求：

    本章中文数据库的检索方法，以及如何索取原文。

第一节 中国期刊网（熟练掌握）
第二节 重庆维普数据库（熟练掌握）
第三节 万方数字化期刊（熟练掌握）

教学重点：各种中文数据库的检索，文献出处的信息。

教学难点：各种中文数据库的检索策略

第五章  外文计算机文献检索

基本要求：

    本章要求掌握外文数据库的检索方法，了解各种数据库收录文献的内容及类型。

第一节  The engineering index（熟练掌握）

第二节  IEL（IEEE/IEE）全文数据库（熟练掌握）

第三节  美国计算机协会ACM数据库（掌握）

第4节 EBSCO全文数据库（熟练掌握）

第5节 Springer电子期刊全文数据库（熟练掌握）

教学重点：各种外文数据库的计算机专业文献检索

教学难点：各种外文数据库的检索策略

第六章  中外专利文献检索

基本要求：本章要求专利及专利分类的特点，各种专利检索工具的使用方法。

    第一节 专利概述（理解）

    第二节 专利分类（熟练掌握）

第三节 中国专利信息数据库（熟练掌握）

    第四节 美国专利数据库（熟练掌握）

第五节 Derwent专利数据库（熟练掌握）          

教学重点：国际专利分类法、各种专利文献的检索

教学难点：专利文献的检索策略

第七章  中外学位论文检索

基本要求：本章要求了解学位论文的特点，学位论文检索工具的使用方法。

第一节 中国学位论文库（熟练掌握）

第二节 中国优秀博硕士论文全文库（熟练掌握）

第三节 美国博硕士学位论文文摘数据库（熟练掌握）

 教学重点：学位论文库的检索方法

 教学难点；学位论文的检索策略

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	信息检索概述
	2
	
	
	
	

	2
	文献信息检索基础
	2
	
	
	
	

	3
	现代信息检索技术
	2
	
	
	
	

	4
	文献检索方法及策略
	2
	
	
	
	

	5
	标引实习
	
	2
	
	
	

	6
	中文计算机文献检索
	2
	
	
	
	

	7
	中文计算机文献检索实验
	
	2
	
	
	

	8
	外文计算机文献检索
	2
	
	
	
	

	9
	外文计算机文献检索实验
	
	4
	
	
	

	10
	中、外专利文献检索
	2
	
	
	
	

	11
	中文专利文献检索实验
	
	2
	
	
	

	12
	外文专利文献检索实验
	
	2
	
	
	

	13
	中、外学位论文检索
	2
	
	
	
	

	14
	中、外学位论文检索实验
	
	2
	
	
	

	
	小计
	16
	14
	
	
	

	
	比例
	53%
	47%
	
	
	

	
	合计
	30


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其他
	
	

	1
	标引实习
	2
	
	
	
	√
	1
	

	2
	中文数据库检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	3
	外文数据库检索
	4
	
	
	
	√
	1
	

	4
	中外专利数据库检索
	4
	
	
	
	√
	1
	

	5
	中外学位论文检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	小计
	14
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

    教学环节主要有课堂教学和实验教学两个环节，课堂教学使用多媒体（90%）与黑板板书（10%）结合，教学内容要求理解基本概念，掌握检索系统及工具的使用方法。实验教学环节在计算机机房，环境要求图书馆电子资源，internet网，一人一组独立完成检索课题，要求掌握课堂教学内容的实际运用，通过实验掌握各种计算机专业文献的检索方法。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:   35％
2、课堂参与:  　　　15％
3、考试:        　　50％

七、教材

信息检索原理与方法教程 赵岩碧  编  化学工业出版社 2005年 北京
主要参考书：

1、信息检索   焦玉英  等编著   武汉大学出版社 2201年 武汉

2、文献检索与科学研究方法  胡良孔  等编著 中南工业大学出版社 1999年 长沙

3、信息检索  郭吉安  编著  重庆大学出版社  2000  重庆

4、科技信息检索  邓要武  王星华  编著 北京交通大学出版社 2001北京

5、科技信息检索与利用 宋如忆  等编  同济大学出版社 2003年 上海

6、信息存储与检索，张帆编著，北京：高等教育出版社，2003

7、信息检索导论，叶继元主编，北京：电子工业出版社，2003

执笔人：李鸣       

二OO五年三月
《计算机图像处理基础》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110355

课程名称：计算机图像处理基础

课程英文名称：Computer  Image  Processing
开课部门：计算机科学与信息工程系

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：选修课                   

先修课程：计算机导论、计算机操作系统、计算机图形学、计算机组成原理、计算机信号处理  

学  分：2.0

总学时：48 （理论学时：32     实验学时：16）
二、课程目标与教学任务

图像是人类从外界获得的信息的最主要来源，数字图像处理是模式识别、计算机视觉、图像通讯、多媒体技术等学科的基础，是一门涉及多领域的交叉学科。
    通过对本课程的学习，要求较深入地理解数字图像处理的基本概念、基础理论以及解决问题的基本思想方法，掌握基本的处理技术，了解与各个处理技术相关的应用领域。

三、课程教学内容与要求

（一）数字图象基础

1．教学内容和基本要求：

本章主要讲述数字图像的基本概念，有图像的表示、图像的质量、图象的颜色和图像的像素。图像基本系统，包括图像的扫描、图像的存储、图像的显示和图像的打印。

（1）基本概念：

理解图像的表示：包括数学表示和计算机表示。

理解图像的质量：只要讲解图像的层次、对比度和清晰度。

理解图像的颜色：主要包括RGB、 CMYK 、HIS 、伪彩色和CIE。

理解图像的象素：主要讲解邻域、连通性和距离。

（2）基本系统：

掌握图像的输入：包括图像输入设备、统一的采样和量化和非统一的采样和量化。

掌握图像的存储：包括图像的存储体系、彩色图像的存储和处理中的图像存储。

了解图像的显示：包括全局显示和局部显示。

了解图像的打印：包括打印机的类型和打印机显示原理。

2．本章重点内容：

图像的表示、图像的质量。

3．本章难点内容：

图像的颜色和图像的象素。

（二）数字图像处理基础

1．教学内容和基本要求：

本章主要讲述图像运算、空域变换和频域变换。

（1）图像运算：

理解算术运算：包括加法和减法。

理解逻辑运算：包括求反、异或、或和与。

（2）空域变换

掌握几何变换：基本变换和灰度级插值。

掌握非几何变换：模板运算、灰度级变换和直方图。

（3）频域变换

熟练掌握傅立叶变换：包括理论基础、连续与离散的傅立叶变换

熟练掌握二维傅立叶变换特征：可分离性、周期与共轭对称性和平移性。

熟练理解快速傅立叶变换：FFT算法、逆向FFT算法和算法实现。

2．本章重点内容：

算术运算，逻辑运算，几何变换，非几何变换。

3．本章难点内容：

傅立叶变换，二维傅立叶变换特征和快速傅立叶变换。

（三）数字图像分析

1．教学内容和基本要求：

本章主要讲述图像增强、图像分割、特征提取和识别与解释。

（1）图像增强

理解图像增强概述：包括图像增强的定义、图像增强的空域法和图像增强的频域法。

理解点运算增强：灰度级变换的应用、获取变换函数的方法和灰度级变换的分析。

了解直方图增强：直方图均衡化和直方图匹配。

了解彩色图像增强：包括在RGB模型上增强和在HIS模型上增强。

了解空域过滤器：包括基本概念、钝化过滤器和锐化过滤器

了解频域过滤器：低通过滤器、高通过滤器和同形过滤器。

（2）图像分割

理解图像分割概述：包括图像分析的概念、系统的基本构成、图像分割的概念、基本思路和基本策略。

理解边界分割法：包括点的检测、线的检测和边的检测。

理解边缘连接分割法：包括局部处理法和Hough变换。

了解阀值分割法：包括交互方式、直方图方式、边界特征选择、简单全局阀值等。

了解面向区域的分割：包括基本概念、通过象素集合的区域增长和区域分裂与合并。

了解数学形态学图像处理：包括基本概念、腐蚀与膨胀、开闭运算和变体。

（3）特征提取

理解表示与描述的基本概念：包括外部特征和内部特征。

理解表示法设计：包括链码、多边形逼近、外形特征、边界分段和区域骨架。

了解边界描述子：包括简单描述子、形状数、傅立叶描述子和矩量。

了解关系描述子：包括阶梯结构关系、骨架关系编码、方向关系编码和内角关系编码。

（4）识别与解释

理解图像分析概述：包括图像分析的定义、目标和自动图像分析系统。

理解图像分析系统的组成：包括低级处理、中级处理和高级处理。

理解模式与模式类：包括模式的定义、模式类的定义，模式识别的定义和模式序列。

了解决策论法：包括基本概念和匹配。

了解结构法：匹配形状数和匹配串。

2．本章重点内容：

点运算增强，直方图增强，彩色图像增强，空域过滤器，频域过滤器，边界分割法，边缘连接分割法，阀值分割法，面向区域的分割。

3．本章难点内容：

特征提取，图像识别和解释。

（四）图像压缩

1．教学内容和基本要求：

本章主要讲述图像压缩、无损压缩、有损压缩和压缩标准。

（1）图像压缩的基本概念

理解数据冗余：编码冗余、象素冗余和视觉心理冗余。

了解保真度标准：客观保真度标准和主管保真度标准。

了解图像压缩模型：源数据编码、通道编码和源数据编码与解码的模型。

（2）无损压缩

理解基于字典的压缩：RLE编码和LZW编码。

了解统计编码：霍夫曼编码。

了解无损预测编码：编码思想、编码和解码。

（3）有损压缩

理解有损压缩概述：量化器的基本思想和定义。

理解有损预测编码：有损预测编码的基本思想、DM有损预测编码和最优预测器与最优量化器。

了解变换编码：变换编码的基本思想、基本理论和主要问题。

（4）压缩标准

理解压缩标准概述：图像标准的制定和标准的类型。

了解连续图像压缩标准：静帧黑白、彩色压缩（jpeg）和连续帧单色，彩色压缩（mgeg）。

了解二值图像压缩标准：基本思想、一位压缩和二维压缩。

2．本章重点内容：

有损压缩和无损压缩，图像压缩模型，有损预测编码，变换编码。

3．本章难点内容：

连续图像压缩标准和二值图像压缩标准。

四、实验与实践

上机实验为16学时：在计算机上完成4道综合图像处理实验习题。目的是为了增强对数字图像处理的感性认识，掌握图像处理技术的基本实现步骤。

五、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	图像基础，基本概念
	2
	
	
	
	

	2
	数字图像系统
	2
	
	
	
	

	3
	图像运算
	2
	
	
	
	

	4
	空域变换
	2
	
	
	
	

	5
	频域变换
	4
	
	
	
	

	6
	图像增强
	4
	
	
	
	

	7
	图像分割
	4
	
	
	
	

	8
	特征提取
	4
	
	
	
	

	9
	图像识别
	4
	
	
	
	

	10
	图像压缩
	4
	
	
	
	

	
	小计
	32
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	32


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	数字图像读取及色彩、亮度、对比度变化
	4
	√
	
	
	
	
	

	2
	数字图像的放大、插值
	4
	√
	
	
	
	
	

	3
	数字图像的Fourier变换
	4
	
	√
	
	
	
	

	4
	数字图像的噪声去除
	4
	
	√
	
	
	
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


六、教材及参考文献

章毓晋，“图象工程（上册）：图象处理和分析”，清华大学出版社，1999
Kenntth.R.Castleman著，朱志刚等译，数字图像处理，电子工业出版社，2000。
七、课程考核方法
1、案例作业/实验:     20％
2、课堂参与:          10％
3、考试:              70％

执笔人：刘文涛

二OO五年三月
《多媒体技术》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110353                       

课程名称：多媒体技术   

课程英文名称：Multimedia Technology 

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：选修课

先修课程：计算机导论、计算机操作系统、计算机图形学、计算机组成原理、计算机信号处理  

学分：1.5    

总学时：32   （其中理论学时：20     实验学时：12） 

二、课程性质与目的

    本课程属于计算机科学与技术、信息管理与信息系统的专业选修课程之一。它以计算机领域的各种媒体为研究对象，是一门理论与实践相结合性质很强的课程。通过本课程的学习，将使学生更多的了解多媒体技术的工作原理及其在日常工作中的作用，学会一些多媒体的应用技术，达到能制作简单多媒体课件的水平。

三、课程教学内容与要求

（一）多媒体技术导论

1、 教学内容与要求

本章详细讲述多媒体计算机的定义、分类及其关键技术；掌握与多媒体相关的软件、硬件、操作系统等技术；了解多媒体技术促进了通信、娱乐和计算机的融合；理解掌握多媒体计算机技术的发展和应用。
2、 教学重点

理解掌握多媒体与多媒体技术；多媒体计算机系统组成；媒体数据处理基础知识；多媒体关键技术；多媒体技术的应用与发展。

3、 教学难点 

了解多媒体计算机关键技术。

课后作业：概念题为主，题1到题4。
多媒体计算机系统工作环境

1、教学内容与要求

本章介绍MPC系统工作环境及系统配置。
2、教学重点

理解掌握多媒体个人计算机MPC系统； MPC常用多媒体板卡功能和工作原理；MPC常用I/O设备与USB接口；MPC辅助存储设备；MPC多媒体系统的软件基础环境。

3、教学难点 

理解多媒体板卡功能和工作原理。
课后作业：概念题为主，题1到题4。
媒体素材制作与处理

1、 教学内容与要求

本章介绍计算机里各种媒体素材的制作与处理。

2、 教学重点

熟练掌握文字素材制作；音频素材制作；图像素材制作；动画制作；视频素材制作。

3、 教学难点 

理解各媒体的工作原理。
课后作业：概念题为主，题1到题3。
多媒体/超媒体创作工具

1、教学内容与要求

本章介绍多媒体制作工具Authorware集成各种媒体素材的基本方法和FLASH MX网页制作的基本方法。
2、教学重点

创作工具概述；基于流程图的创作工具Authorware；基于时间序列的创作工具Director；网络多媒体创作工具FLASH MX；多媒体创作工具的评测、发展。

3、教学难点 

Authorware和FLASH MX的使用。
课后作业：实验题，题1。
网络多媒体应用技术

1、教学内容与要求

本章介绍多媒体网络的基本知识、网页工具。
2、教学重点

计算机多媒体网络概述；熟练掌握网络多媒体素材制作与播放；多媒体网页制作与网页制作工具；建立网站。

3、教学难点 

多媒体网页制作与网页制作工具。
课后作业：实验题，题2。
四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学    时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	多媒体技术导论
	4
	
	
	
	

	2
	多媒体计算机系统工作环境
	4
	
	
	
	

	3
	媒体素材制作与处理
	4
	
	
	
	

	4
	多媒体/超媒体创作工具
	4
	
	
	
	

	5
	网络多媒体应用技术
	4
	
	
	
	

	
	小计
	20
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	20


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	多媒体著作工具Authorware或FLASH MX
	6
	
	√
	
	
	1
	

	2
	PHOTOSHOP图象处理
	6
	
	√
	
	
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用实验方式进行，要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

多媒体技术课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的40%。

实验1：多媒体制作工具 

实验目的：学习用多媒体著作工具集成各种媒体素材的基本方法。 

实验要求：用Authorware集成各种素材。
实验设备：Authorware环境 

实验内容：引入文本、图像、声音等文件，利用Authorware提供的运动图标设计二维动画，学习设计各种参数。 
完成技能：基本掌握Authorware软件

实验2：用FLASH MX制作网页 

实验目的：学习网页制作的基本方法。 

实验要求：自己设计和制作一个网页 

实验设备：FLASH MX工作环境。 

实验内容：创建新页面、使用特殊字符、超级连接、设置页面背景属性和美化网站页面。 
完成技能：基本掌握FLASH MX软件

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      40％
2、课堂参与:          10％
3、考试（开卷）:         50％

七、教材与主要参考书：

1. 多媒体应用基础 刘甘娜、朱文胜、付先平编著 高等教育出版社 第3版 2003

2. 多媒体计算机技术基础及应用 钟玉琢等编著 高等教育出版社 第2版 2005

3. 多媒体技术教程   胡晓峰、吴玲达、老松杨编著  人民邮电出版社 2002

4. 多媒体技术教程习题集与上机指导 老松杨 等编著 人民邮电出版社 2004

5. 多媒体技术及应用 王志强、李延红编著 清华大学出版社 2004

执笔人：陈永强

二OO五年三月
《计算机专业英语》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110356

课程名称：计算机英语

课程英文名称：Computer English

课程所属单位：计算机与信息工程系信息管理与信息系统教研室

课程面向专业：计算机科学与技术专业本科，信息管理与信息系统专业本科

课程类型：选修课

先修课程：大学英语、离散数学、计算机组成原理、数据结构、程序设计、操作系统等课程

学分：1.5

总学时：30（其中理论学时：30     实验学时：0）

二、教学目的与任务

本课程的开设参照“计算机软件资格和水平考试大纲”中关于计算机专业英语的要求通过课堂教学，使学生通过本课程的学习应能够熟练的使用计算机中的英文信息并能阅读用英语撰写的计算机文献、资料和书籍。计算机专业英语课程旨在强调计算机专业的学生必须具备一定水平的计算机专业英语的基本概念和基本知识，这样才能了解更多的计算机知识、更熟练的掌握计算机的使用，也才能赶得上计算机技术日新月异的发展。只有抓住计算机英语的基本概念、基本原理，了解计算机英语的特点，才能牢固地掌握计算机英语的基础知识和基本技能，从而为进一步学习和应用计算机打下坚实的基础。

三、教学内容与要求

1、 INTRODUCTION

1-1 ORGANIZATION OF COMPUTER SYSTEM COMPONENTS

1-2 TYPES OF COMPUTERS

1-3 COMPUTER GENERATIONS

2、 HARDWARE AND SYSTEM CONCEPTS

2-1 COMPUTER CODES

2-2 WHAT IS A PROCESSOR

2-3 THE STORAGE HIERARCHY

2-4 COMPUTER-SYSTEM INPUT/OUTPUT

2-5 MULTIPROCESSING

2-6 PERFORMANCE MEASUREMENT AND EVALUATION

3、 PRINCIPLES OF THE RISC DESIGN METHODOLOGY

3-1 INTRODUCTION

3-2 THE RISC METHODOLOGY

3-3 RISC PIONEERS

3-4 RISC VERSUS CISC

4、 DISCRETE MATHEMATICS

4-1 MATHEMATICAL LOGIC

4-2 BOOLEAN ALGEBRA

4-3 GRAPH THEORY

4-4 COMBINATORIAL PROBLEMS

5、 ALGORITHM

5-1 ALGORITHM ATTRIBUTE

5-2 ALGORITHMS AND COMPLEXITY

5-3 MEASURES OF EFFICIENCY

6、 DATA AND STRUCTURE

6-1 DATA TYPES AND DATA STRUCTURES

6-2 TYPICAL DATA STRUCTURES-STACKS AND QUEUES

7、 OPERATING SYSTEM

7-1 SUMMARY OF OPERATING SYSTEM

7-2 CHARACTERISTICS OF OPERATING SYSTEM

7-3 FILE SYSTEMS

7-4 THE DISK OPERATING SYSTEM（DOS）

7-5 WINDOWS PAST,PRESENT AND FUTURE

8、 PROGRAM DESIGN

8-1 PROGRAM

8-2 PROGRAMMING LANGUAGES

8-3 LANGUAGE PROCESSORS

8-4 FLOWCHART

8-5 OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING

9、 SOFTWARE ENGINEERING

9-1 THE SOFTWARE LIFE CYCLE

9-2 SOFTWARE DESIGN

9-3 SOFTWARE TESTING

9-4 SOFTWARE QUALITY ASSURANCE

9-5 SOFTWARE MAINTENANCE

10、SYSTEM ANYLYSIS AND DESIGN

10-1 REQUIREMENTS ANALYSIS

10-2 TESTING

10-3 DOCUMENTATION TECHNIQUES

10-4 EVALUATING A SYSTEM’S PERFORMANCE

11、DISTRIBUTED COMPUTER SYSTEMS

11-1 CENTRALIZED AND DISTRIBUTED SYSTEMS

11-2 DATA COMMUNICATIONS

11-3 COMPUTER NETWORKS

12、DATA BASE

12-1 DATA BASE MANAGEMENT SYSTEMS（DBMS）

12-2 DBMS STRUCTURING TECHNIQUES

12-3 DATA INDEPENDENCE,INTEGRITY AND SECURITY

12-4 MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM（MIS）

13、OFFICE AUTOMATION

13-1 OFFICE AUTOMATION

13-2 APPLICATION OF OFFICE AUTOMATION

13-3 OA AND EXTERNAL COMMUNICATIONS

基本要求

1、 掌握教学中涉及到的科技英语中的各种语言现象

2、 理解各条专业术语的英文表述方式

3、 掌握各条专业词汇的含义及其缩写形式

4、 结合专业英文，理解相关专业知识

5、 训练科技英文文章的写作

6、 完成“计算机软件资格和水平考试”对专业英语要求的初步训练

重点和难点

本课程讲授计算机科学各基础知识的英文阅读与理解。要求学生对这些基础知识综合掌握。因此，离散数学、计算机组成原理、数据结构、程序设计、操作系统等课程均为先修课程或同步开设的课程。专业英语教学对这些课程中的相关知识仅作一般性介绍，而这些先修课程的学习，有助于专业英语的深入理解，这样学生才能注重于各种语言现象的学习上。本课程的重点在于英语语法、翻译方法以及计算机专业知识，难点在于有大量的计算机专业英语词汇需要记忆。

实验与实践

本课程无须实验，若有同步开设的相关专业课程，结合该课程的实验，可进行相关软件的英文提示的语言现象分析。

四、学时分配

	序

号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课

堂

讲

授
	实

验

课
	习

题

课
	讨
论
课
	其

它

	1
	INTRODUCTION
	2
	
	
	
	

	2
	HARDWARE AND SYSTEM CONCEPTS
	4
	
	
	
	

	3
	PRINCIPLES OF THE RISC DESIGN METHODOLOGY
	2
	
	
	
	

	4
	DISCRETE MATHEMATICS
	4
	
	
	
	

	5
	ALGORITHM
	2
	
	
	
	

	6
	DATA AND STRUCTURE
	2
	
	
	
	

	7
	OPERATING SYSTEM
	2
	
	
	
	

	8
	PROGRAM DESIGN
	2
	
	
	
	

	9
	SOFTWARE ENGINEERING
	2
	
	
	
	

	10
	SYSTEM ANYLYSIS AND DESIGN
	2
	
	
	
	

	11
	DISTRIBUTED COMPUTER SYSTEMS
	2
	
	
	
	

	12
	DATA BASE
	2
	
	
	
	

	13
	OFFICE AUTOMATION
	2
	
	
	
	

	
	小计
	30
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	30


五、课程考核办法

1． 案例作业/实验：10％

2． 课堂参与：　　　20％

3． 考试：　　　　　70％

六、推荐教材与主要参考书

1. 《计算机英语》（第三版），刘兆毓主编，清华大学出版社，2003

2. 《计算机专业英语》（第三版），王道生著，电子工业出版社 ，2003

3. 《计算机英语教程》（第三版），司爱侠等，电子工业出版社，2002
4. 《计算机专业英语》--Computing Essentials，T.J.O`Leary著，高教出版社，2002

5. 《计算机专业英语》，刘雄 著，电子工业出版社，2002 

                                              执笔人：左爱群

                                             二OO五年三月
《计算机通信原理概论》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140108      

课程名称：计算机通信原理概论

课程英文名称：Principle Summary of Communication
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：选修课

先修课程：计算机导论、计算机信号处理
学分：2.0    

总学时：32（其中理论学时：32     实验学时：0）

二、课程性质与目的

《通信原理概论》讲解了通信的系统、通信的调制技术、数字传输的编码原理和方法、基带传输系统、数字传输的同步、现代通信系统安全等。该课程，将通讯理论和计算机网络相结合，注重通讯原理在计算机网络中的应用，是计算机专业学生的一门实用性很强的必修课程。

课程的学习目标是拓宽学生的知识面，增进学生对网络通讯原理和通讯技术的理解，为计算机网络的打基础。

三、课程教学内容与要求

第一章 通信概述

1、教学内容和基本要求

本章介绍通信系统模型、通信系统的分类以及信息的度量，并重点讲解了通信传输方式、通用复用技术和通信数据交换技术。

2、教学重点

通信系统模型；信息的度量；通信复用技术；通信数据交换技术

3、教学难点

通信复用技术，通信数据交换技术

第二章 几种典型通信系统概述

1、教学内容和基本要求

本章介绍传统明线、电缆电话通信系统、微波通信系统，了解光纤通信系统，掌握通信系统和CDMA码分多址移动通信系统的基本原理。

2、教学重点

电缆电话通信系统；光纤通信系统；卫星通信系统；CDMA码分多址移动通信系统

3、教学难点

光纤通信系统；卫星通信系统；CDMA码分多址移动通信系统

课后作业，概念题为主，题4～题10。

第三章  通信信道

1、教学内容和基本要求：

本章介绍信道、信道模型、恒参信道对信号传输的影响、信道噪声，信道容量。

2、教学重点

信道模型、信道噪声、信道容量的基本概念及其主要技术

3、教学难点

信道容量的基本概念及其主要技术

课后作业，概念题为主，题1～题15。
第四章 通信中的调制技术

1、教学内容和基本要求

了解模拟信号线性调制技术、模拟信号非线性调制、角调系统的性能，理解二进制数字调制和多进制数字调制。

2、教学重点

二进制数字调制、多进制数字调制

3、教学难点

二进制数字调制和多进制数字调制。

课后作业，概念题为主，题1～题15

第五章 模拟信号编码技术

1、教学内容和基本要求

了解信号采样、采样信号的量化、振幅调制、编码调制、增量调制、DPCM。

2、教学重点

信号采样、采样信号的量化、振幅调制、编码调制、增量调制

3、教学难点

振幅调制、编码调制、增量调制

课后作业，概念题为主，题1～题16

第六章 数字基带传输系统

1、教学内容和基本要求

了解基带传输系统结构、数字基带信号、基带传输用的码型、基带传输的奈奎斯特准则、部分响应的基带传

2、教学重点

基带传输系统结构、基带传输的奈奎斯特准则

3、教学难点

码型及其特性、奈奎斯特准则、部分响应的基带传

课后作业，概念题为主，题1～题16

第七章 数字通信系统中信号传输的同步

1、教学内容和基本要求

理解位同步、帧同步、网同步、数字信号传输的最佳接受。

2、教学重点

帧同步、网同步、数信号传输的最佳接受

3、教学难点
网同步、数信号传输的最佳接受

课后作业，概念题为主，题1～题16

第八章 纠错编码

1、教学内容和基本要求

了解差错控制、线性分组码、汉明码、循环码、BCH码、RS码卷积码。

2、教学重点

差错控制、线性分组码、汉明码、循环码、BCH码、RS码

3、教学难点

汉明码、循环码、BCH码、RS码

课后作业，概念为主。题1～题17

第九章 网络通信与控制技术

1、教学内容和基本要求：

重点理解计算机网络组成结构、局域网接口的工作原理、以太网交换机，了解100VG-AngLan技术。

2、教学重点

计算机网络组成结构、局域网接口的工作原理、以太网交换机

3、教学难点

局域网接口的工作原理、以太网交换机、100VG-AngLan技术

重点内容：

课后作业，概念为主。题1～题17

四、学时分配

学时分配表

	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	通信概论
	2
	
	
	
	

	2
	复用技术、通信数据交换技术
	2
	
	
	
	

	3
	几种典型通信系统概述
	4
	
	
	
	

	4
	通信信道
	4
	
	
	
	

	5
	通信中的调制技术
	2
	
	
	
	

	6
	模拟信号编码技术
	4
	
	
	
	

	7
	数字基带传输系统
	2
	
	
	
	

	8
	数字通信系统中信号传输的同步
	4
	
	
	
	

	9
	纠错编码
	4
	
	
	
	

	10
	计算机网络组成结构
	4
	
	
	
	

	
	小计
	32
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	32


五、课程考核办法：

1、案例作业          20％

2、课堂参与          20％

3、考试（开卷）        60％

六、教材及参考文献

1. 通信原理概论 贺贵明 武汉：华中科技大学出版社 

2. 樊昌信等编 通信原理 北京：国防工业出版社，1998

3. 林生 计算机通信网原理 西安：西安电子科技大学出版社，1995

                                   执笔人：刘昌华

                                  二OO五年三月
《可视化程序设计》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110122      

课程名称：可视化程序设计 

课程英文名称： Visual Programming

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：选修课

先修课程：计算机导论、C++等 

学分：1.5    

总学时：48   （其中理论学时：36     实验学时：12） 

二、课程性质与目的

本课程是计算机科学技术系的一门核心专业基础课程。它从C++基础开始，介绍VC++6.0的开发环境、Windows编程基础、Windows的图形设备接口及Windows绘图、文本的输出方法与字体的设置、Windows应用程序对键盘与鼠标的响应、资源在Windows编程中的应用、Windows标准控件在可视化编程中的应用、文件及剪贴板操作等内容，最后介绍MFC类的框架以及常用标准控件、文档-视图结构，培养学生熟练使用可视化编程工具的基本技能。

三、课程教学内容与要求

（一）C＋＋基础知识
1教学内容与要求

本章要求掌握C++的基本语法。

2教学重点

（1）C＋＋的发展历程
（2）一个简单的C＋＋程序
（3）数据类型
（4）常量及其定义
（5）变量
（6）指针
（7）C＋＋中的控制结构
（8）函数
（9）类与对象
（10）构造函数和折构函数
（11）方法重载
（12）友元
（13）this指针
（14）继承
（15）多态性和虚拟函数
（16）流
 3教学难点 

类的概念，类的特性（封装，继承，多态），友元。
（二）Visual C＋＋6.0开发环境
1教学内容与要求

本章要求掌握VC的开发环境。

2教学重点

（1） Visual C＋＋及其开发环境概述
（2）Visual C＋＋6.0的菜单栏
（3） Visual C＋＋6.0的工具栏
（4） 项目与项目工作区
（5） 资源与资源编辑器
（6） 联机帮助
3教学难点 

无。
（三）Windows编程基础
1、 教学内容与要求

本章要求掌握Windows编程的基础知识，消息机制。

2、 教学重点

（1） Windows编程基础知识
（2） Windows应用程序常用消息
（3） Windows中的事件驱动程序设计
（4） Windows应用程序的基本结构
3、 教学难点 

消息机制，句柄，Windows应用程序的基本结构。
（四）Windows的图形设备接口及Windows绘图
1、 教学内容与要求

本章要求理解图形设备接口的概念、映射模式以及简单绘图工具的使用。

2、 教学重点

（1） 图形设备接口
（2） 绘图工具和颜色的设置与应用
（3） 常用绘图函数
（4） 应用实例
3、 教学难点 

图形设备接口的概念，绘图工具的使用。
（五）文本的输出方法与字体的设置
1、 教学内容与要求

章要求掌握文本设备环境的设置、字体创建、文本输出等。

2、 教学重点

（1） 设置文本的设备环境
（2） 文本的输出过程
（3） 文本输出与字体设置编程实例
3、 教学难点 

设备环境的设置、字体创建。
（六）Windows应用程序对键盘与鼠标的响应
1、 教学内容与要求

本章要求掌握如何在Windows应用程序中实现对键盘与鼠标的响应。

2、 教学重点

（1） 应用程序对键盘动作的响应
（2） 键盘响应编程实例
（3） 应用程序对鼠标动作的响应
（4） 鼠标响应编程实例
3、 教学难点 

键盘、鼠标消息响应函数的编写。
（七）资源在Windows编程中的应用
1、 教学内容与要求

本章要求掌握如何添加创建菜单、快捷键、使用位图、创建对话框、使用通用对话框等。

2、 教学重点

（1） 菜单资源、加速键资源及其应用

（2） 位图资源及其应用 

（3） 对话框资源及其应用
（4） 通用对话框资源及其应用

（5） 图标资源及其应用
3、 教学难点 

使用位图、创建对话框、使用通用对话框。
（八）Windows标准控件在可视化编程中的应用
1、 教学内容与要求

章要求掌握Windows标准控件的使用。

2、 教学重点

（1） 控件概述
（2） 常用子窗口型控件操作函数
（3） 按钮控件
（4） 滚动条控件
（5） 静态控件
（6） 列表框控件
（7） 编辑框控件
（8） 组合框控件
3、 教学难点 

标准控件的概念、常见控件的使用。
（九）文件及剪贴板操作
1、 教学内容与要求

本章要求掌握文件操作及剪贴板的使用。

2、 教学重点

（1） 文件操作
（2） 文件中剪贴板的操作
3、 教学难点 

文件操作函数的使用。
  （十）MFC基础知识
1、 教学内容与要求

本章要求掌握MFC的基础知识。

2、 教学重点

（1） MFC概述
（2） MFC中类的组织结构及主要的类的简介
（3） MFC中的全局函数与全局变量
（4） 应用程序向导
3、 教学难点 

MFC类的组织结构以及常见MFC类的功能。
  （十一） 编辑框类及其应用
1、 教学内容与要求

本章要求掌握编辑框类的概念及其应用。

2、 教学重点

（1） 编辑框类的结构及其方法
（2） 编辑框类编程实例
3、 教学难点 

编辑框类的使用。
（十二） 菜单类及其应用
1、 教学内容与要求

本章要求掌握菜单类的结构和方法，以及如何编写菜单消息响应函数。

2、 教学重点

（1） 菜单类简介
（2） 菜单类编程实例
3、 教学难点 

菜单类的结构和方法，菜单消息响应函数。
（十三） 滚动条类及其应用
1、 教学内容与要求

本章要求掌握滚动条类的结构和方法，以及滚动条类的使用。

2、 教学重点

（1） 滚动条类简介
（2） 滚动条类编程实例
3、 教学难点 

类的结构和方法，滚动条类的使用。
  （十四） 按钮类与列表框类及其应用
1、 教学内容与要求

本章要求掌握按钮类与列表框类的结构和方法，以及按钮类与列表框类的使用。

2、 教学重点

（1） 按钮类与列表框类简介
（2） 按钮类及列表框类编程实例
3、 教学难点 

按钮类与列表框类的结构和方法，滚动条类的使用。
  （十五）工具条类及其应用
1、 教学内容与要求

本章要求掌握工具条类的结构和方法，以及工具条类的使用。

2、 教学重点

（1） 工具条类简介
（2） 工具条类编程实例
3、 教学难点 

按钮类与列表框类的结构和方法，滚动条类的使用。
（十六）文档-视图结构及其应用
1、 教学内容与要求

章要求掌握文档-视图结构。

2、 教学重点

（1） 概述
（2） 文档类的结构及其方法
（3） 构造文档类的派生类
（4） 视图类的结构及其方法
（5） 视图类的派生类
（6） 文档模板类的结构及其方法
（7） SDI与MDI编程实例实验与实践

3、 教学难点 

单文档、多文档。
四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课

堂

讲

授
	实

验

课
	习

题

课
	讨

论

课
	其

它

	1
	C＋＋基础知识
	2
	
	
	
	

	2
	Visual C＋＋6.0开发环境
	2
	
	
	
	

	3
	Windows编程基础
	2
	
	
	
	

	4
	Windows的图形设备接口及Windows绘图
	4
	
	
	
	

	5
	文本的输出方法与字体的设置
	2
	
	
	
	

	6
	Windows应用程序对键盘与鼠标的响应
	4
	
	
	
	

	7
	资源在Windows编程中的应用
	2
	
	
	
	

	8
	Windows标准控件在可视化编程中的应用
	2
	
	
	
	

	9
	文件及剪贴板操作
	2
	
	
	
	

	10
	MFC基础知识
	2
	
	
	
	

	11
	编辑框类及其应用
	2
	
	
	
	

	12
	菜单类及其应用
	2
	
	
	
	

	13
	滚动条类及其应用
	2
	
	
	
	

	14
	按钮类与列表框类及其应用
	2
	
	
	
	

	15
	工具条类及其应用
	2
	
	
	
	

	16
	文档-视图结构及其应用
	2
	
	
	
	

	
	小计
	36
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	36


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实验学时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	Windows的图形设备接口及Windows绘图
	2
	
	√
	
	
	5
	

	2
	Windows应用程序对键盘与鼠标的响应
	2
	
	√
	
	
	5
	

	3
	Windows标准控件在可视化编程中的应用
	2
	
	√
	
	
	5
	

	4
	文件及剪贴板操作
	2
	
	√
	
	
	5
	

	5
	编辑框类、菜单类、按钮类与列表框类及其应用
	2
	
	√
	
	
	5
	

	6
	工具条类、文档-视图结构及其应用
	2
	
	√
	
	
	5
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用多媒体教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。

本课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并占该门课程总平成绩的40%。

实验是加强计算机科学与技术专业学生实践的重要教学环节。为了培养学生独立工作的能力，实验和实践可以帮助学生巩固和加深理解所学的理论知识，进一步融会贯通课堂教学所学内容，掌握可视化编程的基本技术。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      40％
2、课堂参与:           10％
3、考试（开卷）:         50％

七、教材与主要参考书：

Visual C++面向对象与可视化程序设计黄维通 清华大学出版社 2003

Visual C++ 面向对象与可视化程序设计习题解析与编程实例  黄维通 清华大学出版社 2003

                                                执笔人：蓝贵文

                                              OO五年三月
《人工智能导论》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码： 05110361                

课程名称：人工智能导论

课程英文名称：  Introduction of Artificial Intelligence
课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科、信息管理与信息系统本科

课程类型：选修课

先修课程：离散数学、数据结构、数据库系统概论

学分：2.5    

总学时：48   （其中理论学时：38    实验学时：10） 

二、课程性质与目的

人工智能是计算机领域中的一个热门学科。智能计算机是世界各国科学家正积极从事的研究项目，尽管近年来取得了可喜的进展，但使计算机具有人类的智能仍是一个遥远的目标。

开设本课程的目的是使学生对人工智能的原理，应用和当前的现状有一个一般的了解，提起学生对人工智能的兴趣，并能将人工智能的原理和方法应用于其他研究领域。

由于人工智能涉及面广，且和计算机科学以外的其他多种学科交叉，要求学生全面地、深入地了解人工智能显然是不合理的。作为计算机专业的学生应该对人工智能有一个一般的了解。此外，学生应掌握至少一种用于人工智能开发的语言工具，如LISP或PROLOG。

三、课程教学内容与要求

（一）绪论

1教学内容与要求

本章讲述人工智能的定义、形成过程、研究内容、研究方法、技术特点、应用领域及发展趋势。

2教学重点

（1）人工智能的定义和发展
（2）人类智能与人工智能
（3）人工智能的学派及其争论
（4）人工智能的研究和应用领域
（5）人工智能对人类的影响

（6）对人工智能的展望
3教学难点 

人工智能的学派、研究应用背景及发展方向。

（二）知识表示方法

1、 教学内容与要求

本章介绍人类知识在计算机中的表示方法，知识库的构成。主要讨论了知识表示问题，介绍了8种知识表示方法：状态空间法、问题归约法、谓词演算法、语义网络法、框架表示、面向对象表示、剧本表示、过程表示。
2、 教学重点

（1）状态空间表示法

（2）问题规约法

（3）谓词逻辑法

（4）语义网络

（5）框架表示

3、 教学难点 

掌握状态空间法、问题归约法、谓词演算法、语义网络法的要点及其之间的关系，了解框架表示、面向对象表示、剧本表示、过程表示。
（三）搜索原理

1、 教学内容与要求

本章先介绍搜索技术，将要讨论问题求解的搜索原理，包括一些早期的搜索技术或用于解决比较简单问题的搜索原理和一些比较新的能够求解比较复杂问题的搜索原理。
2、 教学重点

（1）图搜索及其分类

（2）穷举式搜索

（3）启发式搜索

3、 教学难点 

启发式搜索算法原理。

（四）推理技术

1、 教学内容与要求

本章讨论消解原理，规则演绎系统、产生式系统、不确定性推理和非单调推理等。

2、 教学重点

（1）消解原理

（2）规则演绎系统

（3）产生式系统

（4）不确定性推理

（5）非单调推理
3、 教学难点 

不确定性推理原理与非单调推理。

（五）专家系统

1、 教学内容与要求

本章介绍几种基于产生式的专家系统和新一代专家系统。

2、 教学重点

（1）专家系统的基本知识

（2）专家系统的设计

（3）专家系统的评价

（4）专家系统实例

3、 教学难点 

专家系统的分类、特征、设计评价方法。

（六）强化学习

1、教学内容与要求

本章介绍强化学习的基本算法及最新发展方向

2、教学重点

（1）Q学习

（2）Actor/Critic算法

（3）TD算法

3、教学难点

Q学习、Actor/Critic、TD算法

（七）人工智能程序设计

1、 教学内容与要求

本章介绍LISP语言、PROLOG语言和关系数据库，以及人工智能专用开发工具。

2、 教学重点

（1）LISP语言介绍

（2）VISUAL Prolog语言及其实现技术

（3）专家系统开发工具与环境

3、 教学难点 

VISUAL Prolog语言/LISP语言。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其 它

	1
	绪论
	4
	
	
	
	

	2
	知识表示方法
	6
	
	
	
	

	3
	搜索原理
	4
	
	
	
	

	4
	推理技术
	6
	
	
	
	

	5
	专家系统
	4
	
	
	
	

	6
	强化学习
	10
	
	
	
	

	7
	人工智能程序设计
	4
	
	
	
	

	
	小计
	38
	
	
	
	

	
	    比例
	100%
	
	
	
	

	
	     合计
	38


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其它
	
	

	1
	回溯法
	2
	√
	
	
	
	5
	

	2
	A*算法
	2
	√
	
	
	
	5
	

	3
	Actor/Critic学习算法
	2
	√
	
	
	
	
	

	4
	Q学习算法
	4
	√
	
	
	
	
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

Prolog语言是人工智能与专家系统领域最著名的逻辑程序设计语言。Visual Prolog指可视化逻辑程序设计语言，是基于Prolog语言的可视化集成开发环境，是Prolog开发中心（PDC）最新推出的基于Windows环境的智能化编程工具，其语言特性符合相应的国际标准ISO/IEC 13211-1:1995。Visual Prolog具有模式匹配、递归、回溯、对象机制、事实数据库和谓词库等强大功能。它包含构建大型应用程序所需要的一切特性：图形开发环境、编译器、连接器和调试器、支持模块化和面向对象程序设计、支持系统级编程、文件操作、字符串处理、位级运算、算术与逻辑运算，以及与其他编程语言的接口。Visual Prolog非常适合于专家系统、规划和其他AI相关问题的求解，是智能程序设计语言中具有代表性且应用较多的一种语言。由于这种语言很适合表达人的思维和推理规则，在自然语言理解、机器定理证明、专家系统等方面得到了广泛的应用，在智能程序设计语言中占有相当重要的地位。Visual Prolog不仅是优秀的智能化应用开发工具，而且与SQL数据库系统、Visual C++或其他C++开发系统、Visual Basic，Delphi或Visual Age等编程语言一样，已经成为适用于任何应用领域的强有力的通用开发工具。

人工智能导论课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且该门课程总平成绩的40%。

实验1：回溯法

实验目的：掌握回溯法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用回溯法实现4皇后问题

完成技能：基本掌握回溯法

实验2：A*算法

实验目的：掌握A*算法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用A*算法实现8数码问题

完成技能：基本掌握A*算法

实验3：强化学习中的Actor/Critic学习算法

实验目的：掌握Actor/Critic学习算法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用Actor/Critic学习算法实现Cart Pole问题

完成技能：基本掌握Actor/Critic学习算法

实验4：强化学习中的Q学习算法

实验目的：掌握Q学习算法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用Q学习算法实现Mountain Car问题

完成技能：基本掌握Q学习算法

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      40％
2、课堂参与:           10％
3、考试（开卷）:         50％

七、教材与主要参考书：

人工智能 马少平等 清华大学出版社 2004

Reinforcement Learning: An Introduction. Sutton 1999

人工智能及其应用（第三版）（本科生用书） 蔡自兴、徐光佑编著 清华大学出版社 2003

人工智能（AI）程序设计（面向对象语言） 雷英杰等编著 清华大学出版社 2005

人工智能 殷人昆编著 清华大学出版社 2004

人工智能原理与应用 王文杰、叶世伟编著 人民邮电出版社 2004

人工智能 郑扣根、庄越挺译 机械工业出版社 2000

人工智能 黄厚宽等译 电子工业出版社 2004

执笔人：杜小勤

二OO五年三月
《模式识别基础》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码： 05110359

课程名称：模式识别基础

课程英文名称： Pattern Recognition Fundamental

课程所属单位： 计算机与信息工程系信息管理与信息系统教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：选修课

先修课程：概率统计，计算机图象处理

学分：1.5    

总学时：30   （其中理论学时：20    实验学时：10） 

二、课程性质与目的

模式识别课程是以图象处理技术为基础，研究计算机识别物体的机理，该课程的学习将为计算机视觉以及人工智能等学科的学习打下基础。本课程主要介绍模式识别的基本概念、基本原理、典型方法、实用技术以及有关研究的新成果，其目的是使学生掌握模式识别的基本概念和基本原理，了解模式识别的具体应用、存在的问题和发展前景。主要教学内容是统计模式识别技术，包含：（1）用似然函数进行模式识别；（2）用距离函数机型模式识别；（3）特征选择。

模式识别中包含大量的方法，这些方法正在推动着不同领域内众多应用的发展。一般认为模式识别方法最大的实用性在于“智能”仿真，它在我们的日常生活中随处可见。模式识别包含由特征和属性所描述的对象的数学模型，也涉及到一般意义上对象间的相似性的抽象概念。具体采用何种数学形式、模型和处理方法取决于所要解决问题的类型。从这个意义上讲，模式识别其实就是用数学解决实际问题。

三、课程教学内容与要求

（一）绪论

1教学内容与要求

本章主要讨论模式识别的一些基本概念和问题。

要求掌握模式识别和模式的概念，了解一般模式识别系统的组成与功能。

2教学重点

（1）绪论

（2）模式识别和模式的概念

（3）模式识别系统

（4）关于模式识别的一些基本问题

3教学难点 

模式识别的系统组成和一些基本问题。
（二）贝叶斯决策理论

1、 教学内容与要求

本章介绍贝叶斯决策理论，是统计模式识别进行分类的一个基本方法。

要求熟练掌握常用的决策规则及统计决策，理解分类器的错误率问题。

2、 教学重点

（1）几种常用的决策规则

（2）正态分布时的统计决策

（3）关于分类器的错误率问题

3、 教学难点 

决策规则。
（三）线性判别函数

1、 教学内容与要求

本章介绍线性判别函数的基本概念和设计线性分类器的基本考虑，并给出在两类情况下，基于几个常用的准则函数的线性分类器设计方法。

要求熟练掌握Fisher 线性判别与感知准则函数的概念和使用方法，掌握最小错分样本数准则，理解最小错分样本数准则、最小平方误差准则函数和随机最小错误率线性判别准则函数，了解多类问题情况下的分类方法。

2、 教学重点

（1）Fisher 线性判别

（2）感知准则函数

（3）最小错分样本数准则

（4）最小平方误差准则函数

（5）随机最小错误率线性判别准则函数

（6）多类问题

3、 教学难点 

准则函数。
（四）非线性判别函数

1、 教学内容与要求

本章介绍分段线性分类器的算法。

要求熟练掌握分段线性判别函数的基本概念，理解凹函数，了解交遇区的样本和二次判别函数。

2、 教学重点

（1）分段线性判别函数的基本概念

（2）用凹函数的并表示分段线性判别函数

（3）用交遇区的样本设计分段线性分类器

（4）二次判别函数

3、 教学难点 

分段线性判别函数。
（五）特征的选择与提取

1、 教学内容与要求

本章介绍根据学习样本来选择并提取数学特征。

要求熟练掌握特征的概念和特征可分离性判据，掌握常用特征提取和选择的方法。
2、 教学重点

（1）特征基本概念

（2）类别可分离性判据

（3）特征提取

（4）特征选择

（5）特征选择的几种新方法

3、 教学难点 

特征的提取和选择的方法。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	绪论
	2
	
	
	
	

	2
	贝叶斯决策理论
	6
	
	
	
	

	3
	线性判别函数
	4
	
	
	
	

	4
	非线性判别函数
	4
	
	
	
	

	5
	特征的选择与提取
	4
	
	
	
	

	
	小计
	20
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	20


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实验
学时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其它
	
	

	1
	VC6.0编程环境
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	8数码游戏
	4
	√
	
	
	
	1
	

	3
	人脸检测与定位
	4
	
	√
	
	
	1
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

根据模式识别和人工智能中的一些基本理论以及一些相关的模型，包括贝叶斯决策、线性判别函数等，同时结合模式识别中的一些经典问题，如字符识别、人脸检测与定位、车牌识别、等内容，从多种不同的角度，实现这些问题的解决思路。对于其中的大多数问题，要求给出了基于C/VC++6.0的实现代码，且具有一定的扩展性。
本课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且该门课程总平成绩的40%。

实验1：VC6.0编程环境

实验目的：熟悉VC6.0编程环境

实验要求：掌握在VC6.0中使用和处理数字图像的方法
实验设备：VC6.0系统
实验内容：学会使用VC6.0集成式程序开发环境
完成技能：基本掌握VC6.0集成式程序开发环境中处理数字图像的方法
实验2：8数码游戏

实验目的：学习知识表示和搜索算法
实验要求：掌握几个常用的搜索算法的程序设计方法
实验设备：VC6.0系统
实验内容：用状态空间法、盲目或启发搜索算法实现8数码游戏
完成技能：基本掌握算法的程序实现技术

实验3：人脸检测与定位

实验目的：学习特征的选择与提取、贝叶斯决策和线性判别函数等技术
实验要求：掌握数字图像的颜色处理，人脸特征提取和检测，人脸五官的定位
实验设备：VC6.0系统
实验内容：实现人脸检测与定位系统的编程

完成技能：基本掌握特征的选择与提取、贝叶斯决策和线性判别函数等技术的VC程序实现
六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      40%
2、课堂参与:           10%
3、考试（开卷）:         50％

七、教材与主要参考书：

教材：

模式识别 边肇祺、张学工等编著 清华大学出版社 第2版 2001

参考书：

VC++数字图像模式识别技术及工程实践 求是科技、张宏林编著 人民邮电出版社 2003

模式识别—原理、方法及应用 吴逸飞译 清华大学出版社2002

模式识别 李晶皎等译 电子工业出版社 第2版 2004

执笔人：陈永强

二OO五年三月
《计算机信息安全基础》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120330        

课程名称：计算机信息安全

课程英文名称 Information Security

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科  信息管理与信息系统本科

课程类型：选修

先修课程：计算机网络

学分：1.5          

总学时：30   （其中理论学时：20    实验学时：10） 

二、课程性质与目的

信息安全技术是计算机技术、通信技术和数学密切结合形成的新的技术领域，是当今计算机界公认的主流技术之一，也是迅速发展并在信息社会中得到广泛应用的一门综合性学科。现代社会中数据通信无所不在，那么如何保证信息的机密性、完整性、不可否认性以及可用性等方面显的日益重要。信息安全技术就显得对我们目前信息社会的一个状况非常重要，信息安全技术已成为计算机专业学生以及从事计算机研究和应用人员必须掌握的重要知识。 

本课程讲述信息安全的目标、密码学基础、对称密码体制、公钥密码体制、消息认证与数字签名、密码应用与密钥管理、身份认证、访问控制、安全审计、安全脆弱性分析、入侵检测、防火墙、网络安全协议、安全评估标准和应用安全等，目的是使学生掌握信息安全相关技术的工作原理，培养学生对信息安全技术的研究、分析、设计、组网与应用开发能力，并了解目前信息社会中所存在的各种网络安全方面的攻击，为今后开展这方面的工作打下基础。

三、课程教学内容与要求

（一）信息安全概述（2学时）
1、基本要求：
(1) 信息安全的目标 （讲授,了解）
(2) 信息安全的研究内容 （讲授,理解）
(3) 信息安全的发展 （讲授,理解）
2、本章要求
本章对信息安全作概括性描述, 要求了解信息安全的目标、研究内容和信息安全发展状况.
（二）信息安全核心：密码技术（4学时）
1、 基本要求：

(1) 密码学的基本概念 （讲授,了解）
(2) 经典密码体制 （讲授,理解）
(3) 密码分析 （讲授,理解）
2、 本章要求
本章首先学习密码学的基本概念，然后了解密码学的发展过程，并对密码分析有逐步的了解。
（三）密钥分配和管理（4学时）
1、 基本要求：
(1) 密码应用 （讲授,理解）
(2) 密钥管理 （讲授,理解）
(3) 公钥基础设施PKI （讲授,理解）
2、 本章要求
本章学习密码应用和密钥管理，然后学习公钥基础设施PKI
（四）访问控制和防火墙（4学时）
1、基本要求：
(1) 访问控制原理 （讲授,了解）
(2) 常用操作系统的访问控制 （讲授,理解）
(3) 防火墙概述 （讲授,了解）
(4) 防火墙技术 （讲授,掌握）
2、本章要求
本章首先简介访问控制的原理，然后掌握三种访问控制，根据上述相关知识对常用操作系统的访问控制进行了解.学习防火墙技术，并对几种防火墙进行介绍
（五）检测（4学时）
1、基本要求：
(1) 原理与技术 （讲授,理解）
(2) 测的数学模型 （讲授,理解）
(3) 测的特征分析和协议分析 （讲授,理解）
(4) 测响应机制 （讲授,了解）
(5) 侵检测的若干技术 （讲授,了解）
(6) 测标准化工作 （讲授,了解）
2、本章要求
本章学习入侵检测的原理与相关技术，并对建立入侵检测的数学模型进行了解，同时对入侵检测相关协议进行分析了解.
（六）. 企业及个人信息安全（1学时）
1、基本要求：
(1) Web安全 （讲授,了解） 
(2) Email安全 （讲授,了解）
(3) 电子商务安全 （讲授,了解）
2、本章要求
本章学习Web安全、Email安全和电子商务安全等相关的应用方面的安全.
（七） 军队和国家信息安全（1学时）
1、基本要求：
信息战（讲授，了解）

2、本章要求
对信息战的概念和作用有基本了解，明确信息安全对于国家安全的重要性。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	信息安全概述
	2
	
	
	
	

	2
	信息安全核心：密码技术
	4
	
	
	
	

	3
	密钥分配和管理
	4
	
	
	
	

	4
	访问控制和防火墙
	4
	
	
	
	

	5
	检测
	4
	
	
	
	

	6
	企业及个人信息安全
	1
	
	
	
	

	7
	军队和国家信息安全
	1
	
	
	
	

	
	小计
	20
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	20


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	操作系统的基本命令使用
	2
	
	
	√
	
	
	

	2
	数据包分析工具及网络协议分析工具的使用
	4
	
	
	√
	
	
	

	3
	网络端口分析工具的使用和研究
	2
	
	
	√
	
	
	

	4
	防火墙的使用和研究
	2
	
	
	√
	
	
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

本课程讲述信息安全的目标、密码学基础、对称密码体制、公钥密码体制、消息认证与数字签名、密码应用与密钥管理、身份认证、访问控制、安全审计、安全脆弱性分析、入侵检测、防火墙、网络安全协议、安全评估标准和应用安全等，目的是使学生掌握信息安全相关技术的工作原理，培养学生对信息安全技术的研究、分析、设计、组网与应用开发能力，并了解目前信息社会中所存在的各种网络安全方面的攻击，为今后开展这方面的工作打下基础。

六、课程考核办法：

本课程采用闭卷考试

1、案例作业/实验:   25％
2、课堂参与:         5％
3、考试:            70％

七、教材与主要参考书：

教材《信息安全学》周学广、刘艺编著，机械工业出版社

参考书

1. 网络安全


胡道元
清华大学出版社
2004.1

2. 计算机系统安全

曹天杰 
高教出版社

2003.9
3. 信息安全概论
　
段云所
高教出版社

2003.7
4. 信息网络安全

张红旗
清华大学出版社
2002.11

5. 网络安全原理与应用  张世永　科学出版社 

2003.5

6. 信息安全原理及应用　阙喜戎　清华大学出版社
2003.7
  执笔人： 朱天清

二OO五年三月
《数字信号处理》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：        
课程名称：数字信号处理  
课程英文名称：Computer Signal Processing

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室   

课程面向专业：计算机科学与技术专业，管理信息系统

课程类型：选修课          

先修课程：工程数学，微机原理                       

学分：1.5               

总学时：30   （其中理论学时：20     实验学时：10） 

二、课程性质与目的

本课程是为计算机科学与技术专，管理信息系统专业开设的专业选修课。本课程以信号与系统、工程数学为基础，要求学生掌握时域离散信号和系统的基本理论、基本分析方法以及FFT、数字滤波器等数字信号处理技术。它是在离散时间信号的基础上处理信息。它的常用数学工具是Z变换，其内容包括离散付里叶变换及其快速算法、数字滤波器的原理和设计方法、功率谱估计的经典方法。通过本课程的学习使学生建立起离散信号的概念及在计算机上处理它的基本方法。

三、课程教学内容与要求

（一）第一章绪论

1教学内容与要求

本章学习并了解数字信号处理的基本概念及应用领域

（1） 数字信号处理学科概貌

（2）数字信号处理的主要应用

2教学重点: 数字信号处理的基本概念

3本章难点是数字信号处理的基本运算

（二）第二章  离散时间信号和离散时间系统                   

1. 教学内容与要求

本章学习并掌握离散时间信号与系统的基本概念，Z变换，了解离散时间信号和系统的频域描述，

（1）  概述

（2）  离散时间信号​——数字序列

（3）  离散时间系统

（4）  离散时间信号和系统的频域描述

（5）  信号取样

（6）  Z变换

（7）  系统函数

2. 教学重点: 离散时间信号​——数字序列，Z变换

3. 本章难点是Z变换

（三）第三章  离散付里叶变换及其快速算法                  

1. 教学内容与要求

学习并掌握离散付里叶变换及性质，频率取样，快速付里叶变换（FFT），快速付里叶变换的应用

（1）离散付里叶级数及性质

（2）离散付里叶变换及性质

（3）利用循环卷积计算线性卷积

（4）快速付里叶变换（FFT）

（5）快速付里叶变换的应用

2. 教学重点: 是快速付里叶变换（FFT）及其应用

3. 本章难点是快速付里叶变换

（四）第四章  数字滤波器的原理和设计方法                 

1. 教学内容与要求

学习并掌握IIR，FIR数字滤波器的基本网络结构IIR数字滤波器的频率变换

FIR数字滤波器的设计方法，FIR数字滤波器与IIR数字滤波器的比较

（1）概述

（2）无限冲激响应（IIR）数字滤波器的基本网络结构

（3）有限冲激响应（FIR）数字滤波器的基本网络结构

（4）IIR数字滤波器的设计方法

（5）FIR数字滤波器的设计方法

2. 教学重点: IIR，FIR数字滤波器的设计方法

3. 本章难点是FIR数字滤波器的设计方法

四、学时分配

学时分配表

	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	绪论
	2
	
	
	
	

	2
	离散时间信号和离散时间系统                            
	6
	2
	
	
	

	3
	离散付里叶变换及其快速算法
	4
	4
	
	
	

	4
	数字滤波器的原理和设计方法
	6
	4
	2
	
	

	
	小计
	18
	10
	2
	
	

	
	比例
	60%
	33.3%
	6.7%
	
	

	
	合计
	32


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	
	

	1
	Matlab信号处理基础
	2
	√
	`
	
	1
	

	2
	利用MAtlab工具完成FFT变换
	2
	
	√
	
	1
	

	3
	利用FFT对信号进行谱分析
	2
	
	√
	
	1
	

	4
	利用MATLAB设计FIR滤波器
	4
	
	
	√
	1
	

	小计
	10
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

本课程课堂讲授为18学时，实验课为10学时，习题课为2学时，采用多媒体教学，教学内容共分4章，其中第1章题量为6题，第2章题量为6题，第3章题量为6题，第4章题量为4题，每章所做的作业主要用于巩固复习该章节的重难点内容。本科程不安排复习课，安排1次习题课。该课程共设计安排4个基本实验。全部实验为必做实验，其中验证性实验1个，设计性实验2个，综合性实验1个。同学们在实验前应根据实验指导书完成实验预习，实验完成后，按要求撰写实验报告。

六、课程考核方法：

课程采用闭卷考试，平时成绩所占比例如下

1、案例作业/实验:     30％
2、课堂参与:          20％
3、考试:              50％

七、教材与主要参考书  

教材：数字信号处理    姚天任等 编 华中理工大学出版社 2000

参考资料：

1.陈亚勇等..MATLAB信号处理详解.人民邮电出版社.2001.9

2.管致中等.信号与线性系统.高教出版社.1996

执笔人： 刘昌华

二OO五年三月
《数据库应用系统设计》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110363           

课程名称：数据库应用系统设计   

课程英文名称： Database Apply System Design

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机信息系统教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：专业选修课

先修课程：计算机导论、数据结构、离散数学、数据库系统概论

学分：2    

总学时： 48   （其中理论学时：20     实验学时：28） 

二、课程性质与目的

数据库应用系统设计是计算机技术与应用专业和信息管理与信息系统的专业选修课，它介绍了C/S数据库系统的设计思想，介绍当前数据库技术的基本原理和基本应用。分别介绍后台数据库管理系统采用和前台开发工具的常用操作方法和程序设计技术等。
要求学生掌握以下内容：1）掌握数据库应用系统设计的基本理论；2） 熟悉数据库开发的工具的使用；3） 学会构筑数据库应用系统的整体思维框架；4） 实现数据库应用系统的开发设计。

三、课程教学内容与要求

（一）数据库基础知识
1、教学内容与要求：
本章以概念为主，主要是回顾有关数据库的基本概念。

2、教学重点： 

（1）数据库基础
（2）关系数据库
（3）建立数据库
3、教学难点：

正确理解数据库、关系数据库等基本概念。

（二）系统分析与设计
1、教学内容与要求：
掌握数据库应用系统开发的基本方法和过程，了解开发过程每一阶段的工作任务。
2、教学重点： 

（1）需求分析
（2）结构设计
（3）物理设计
（4）系统设计
（5）程序设计及调试
3、教学难点：

掌握数据库应用系统开发的基本方法和过程。
（三）数据库集成开发环境
1、教学内容与要求：
学会使用Visual Basic.NET集成开发环境；了解Visual Basic.NET的新特性；掌握Visual Basic.NET程序设计的一般过程。

2、教学重点： 

（1）Visual Basic.NET集成开发环境的使用
（2）Visual Basic.NET的新特性
（3）Visual Basic.NET程序设计的一般过程
（4）实例
3、教学难点：

了解Visual Basic.NET集成开发环境的特点，了解Visual Basic.NET程序设计的一般过程，学会使用Visual Basic.NET集成开发环境进行系统开发。

（四）Visual Basic.NET应用程序开发基础
1、教学内容与要求：
了解Visual Basic.NET常用术语；掌握Visual Basic.NET中的数据类型、基本语句、过程、用户界面常用控件、数组、数据访问接口功能及含义。
2、教学重点： 

（1）Visual Basic.NET常用术语
（2）数据类型
（3）基本语句
（4）过程
（5）用户界面常用控件
（6）数组
（7）数据访问接口功能及含义
3、教学难点：

掌握Visual Basic.NET语法结构的特点；掌握并会灵活运用Visual Basic.NET基础知识进行应用程序开发。
（五）Visual Basic.NET类的应用
1、教学内容与要求：
了解面向对象的相关概念；掌握类成员Fields、Property与Method的应用，掌握自定义类的方法。
2、教学重点： 

（1）面向对象的相关概念
（2）类成员Fields、Property与Method
（3）自定义类
（4）建立类库
（5）Visual Basic.NET中自定义类应用实例
3、教学难点：

类成员Fields、Property与Method的应用；自定义类的方法。
（六）结构化查询语言SQL

1、教学内容与要求：
本章主要讲解了SQL语言及其应用，同时重点讲述了如何使用Select语句建立查询，最后介绍了怎样在SQL语句中使用Visual Basic变量。
2、教学重点： 

（1）SQL语句
（2）SQL语句的应用
（3）使用Select语句建立查询
（4）在SQL语句中使用Visual Basic变量
3、教学难点：

掌握并会灵活运用SQL语句。
（七）数据访问对象（DAO）
1、教学内容与要求：
本章主要讲解了DAO对象模型及其应用，以及怎样利用DAO访问和维护数据库结构。
2、教学重点： 

（1）DAO对象模型
（2）DAO应用
（3）利用DAO维护数据库结构
（4）DAO访问数据库结构
3、教学难点：

利用DAO访问和维护数据库结构。
（八）ADO数据访问技术

1、教学内容与要求：
本章主要讲解了ADO对象模型、ADO对象、Connection属性和Connection方法及其应用；此外，还讲述了怎样使用数据环境和ADO数据控件。
2、教学重点： 

（1）ADO对象模型
（2）使用ADO对象
（3）使用数据环境
（4）使用ADO数据控件
（5）ADO对象、Connection属性及Connection方法
（6）ADO实例
3、教学难点：

利用ADO访问和维护数据库结构。
（九）ADO.NET数据访问技术

1、教学内容与要求：
本章主要讲解了ADO.NET对象模型、Command对象、DataReader对象、DataAdapter对象；此外，还讲述了怎样使用ADO.NET获取数据、在DataSet中使用关联、使用约束、更新DataSet数据、使用数据设计器和数据绑定。最后，通过实例讲述了怎样利用ADO.NET访问和维护数据库结构。
2、教学重点： 

（1）引例
（2）ADO.NET总揽
（3）ADO.NET对象模型
（4）使用Command对象、DataReader对象、DataAdapter对象
（5）用ADO.NET获取数据
（6）在DataSet中使用关联
（7）使用约束
（8）更新DataSet数据
（9）数据设计器和数据绑定
（10）XML集成
（11）ADO.NET实例
3、教学难点：

利用ADO.NET访问和维护数据库结构。
（十）数据库编程常用控件
1、教学内容与要求：

本章主要讲解了数据库编程过程中常用的一些控件：ImageList控件、StatusBar控件、ProgressBar控件、RichTextBox控件、ListView控件、TreeView控件。
2、教学重点： 

（1）ImageList控件
（2）StatusBar控件
（3）ProgressBar控件
（4）RichTextBox控件
（5）ListView控件
（6）TreeView控件
3、教学难点：

利用上述控件进行数据库编程。
（十一）数据报表及数据输出
1、教学内容与要求：
本章主要讲解了数据报表的制作和数据输出的方法。
2、教学重点： 

（1）利用水晶报表设计器制作报表
（2）引用Office程序输出报表
（3）将格式化数据输出到文本文件
（4）输出数据到HTML主页
（5）将数据输出到Office程序
（6）使用Excel对象将数据以图形方式输出
3、教学难点：

数据报表的制作和数据输出的方法。
（十二）软件发布
1、教学内容与要求：
本章主要讲解了打包工程和生成安装文件的方法。

2、教学重点： 

（1）建立打包工程
（2）设置打包工程
（3）生成安装文件
3、教学难点：

打包工程和生成安装文件。
四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课

堂

讲

授
	实
验

课
	习

题

课
	讨

论

课
	其

它

	1
	数据库基础知识
	1
	
	
	
	

	2
	系统分析与设计
	1
	
	
	
	

	3
	数据库集成开发环境
	1
	
	
	
	

	4
	Visual Basic.NET应用程序开发基础
	3
	
	
	
	

	5
	Visual Basic.NET类的应用
	2
	
	
	
	

	6
	结构化查询语言SQL
	1
	
	
	
	

	7
	数据访问对象（DAO）
	2
	
	
	
	

	8
	ADO数据访问技术
	2
	
	
	
	

	9
	ADO.NET数据访问技术
	3
	
	
	
	

	10
	数据库编程常用控件
	2
	
	
	
	

	11
	数据报表及数据输出
	1
	
	
	
	

	12
	软件发布
	1
	
	
	
	

	
	小计
	20
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	20


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综 

合

性   
	其

他
	
	

	1
	数据访问技术
	2
	
	
	
	√
	1
	

	2
	窗体和界面设计
	2
	
	
	
	√
	1
	

	3
	报表设计
	2
	
	
	
	√
	1
	

	4
	小型综合数据库应用系统的设计
	22
	
	
	√
	
	3-7
	

	小计
	28
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

《数据库应用系统设计》的教学注重实际动手能力的培养，加强实践性教学环节是本课程教学的基本措施，每个学生都必须完成足够量的上机作业。通过上机作业，使学生真正掌握本课程所介绍的应用软件的应用技能。

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

实验1：数据访问技术
实验目的：掌握运用ODBC创建数据源的操作方法，掌握使用DAO访问数据库的方法，掌握使用ADO访问数据库的方法，掌握使用ADO.NET访问数据库的方法，建立C/S模式架构观念，体会客户机和服务器之间的通信。
实验要求：用SQL Server创建和管理后台数据库，用Visual Basic.NET进行前台数据库应用系统的开发。
实验设备：SQL Server2000、Visual Basic.NET 

实验内容：利用SQL Server企业管理器建立数据库、新建数据表、建立数据表的关联等；运用1-2种数据访问技术实现前台数据库应用系统对后台数据库的访问。
完成技能：基本掌握1-2种数据访问技术。   

实验2：窗体和界面设计

实验目的：掌握主要窗体控件的应用，掌握菜单、工具栏和状态栏的设计方法。

实验要求：用Visual Basic.NET进行前台数据库应用系统的窗体和界面设计。
实验设备：SQL Server2000、Visual Basic.NET 

实验内容：运用主要窗体控件进行前台数据库应用系统的窗体和界面设计。
完成技能：基本掌握窗体和界面设计的技巧。   

实验3：报表设计

实验目的：掌握报表设计的方法，掌握报表控件的应用，掌握分组报表设计的方法，掌握动态报表设计的方法。

实验要求：用Visual Basic.NET进行前台数据库应用系统的报表设计。
实验设备：SQL Server2000、Visual Basic.NET 

实验内容：运用报表控件进行前台数据库应用系统的报表设计。
完成技能：基本掌握报表设计的技巧。   

实验4：小型综合数据库应用系统的设计

实验目的：加深对数据库系统基础理论和基本知识的理解，掌握数据库应用系统分析、设计的基本方法，提高解决实际问题、开发数据库应用系统的实践能力。

实验要求：用Visual Basic.NET和SQL Server2000开发一个完整的数据库应用系统。
实验设备：SQL Server2000、Visual Basic.NET 

实验内容：将一个班级的学生根据实验题目的需要分成若干人一组，每小组成员共同进行系统需求分析和系统设计，然后分工编程、调试，最后共同进行系统集成。

完成技能：基本掌握C/S模式数据库应用系统的开发技巧。   

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      60％
2、课堂参与:           10％
3、考试（开卷）:         30％

七、教材与主要参考书：

请任课教师根据所定软件选择合适的教材与参考书籍。

执笔人：徐军利  

二OO五年三月
《Java程序设计》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码： 05110351             



课程名称：Java程序设计

课程英文名称：Java Programming Design
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机专业

课程类型：必修课

先修课程：计算机基础知识、程序设计语言基础

学分：3.0    

总学时：48 （其中理论学时：36     实验学时：12）
二、课程目标与教学任务

  面向对象技术被称为是程序设计方法学的一场革命，它已经逐步替代了面向过程的程序设计技术，成为计算机应用开发领域的主流趋势。该技术所提倡的模拟现实世界的思维方式、数据与操作相捆绑的程序风格符合现代大规模软件开发的要求和潮流。JAVA语言是面向对象技术成功应用的著名范例。本课程是计算机专业的一门专业课程，通过本课程的学习，要求学生：

（1）. 能编写出具有良好风格的程序。

（2）. 掌握JAVA程序设计的基本技能和面向对象的概念和方法。

（3）. 掌握多线程、Applet和网络等编程技术。

（4）. 初步掌握JAVA编程开发环境JDK1.3、Visual J++的使用。

三、课程内容及要求

（一）Java语言基础

基本要求：

了解Java程序的两种基本形式Java Applet和Java Application，以及Java程序的编辑、编译和运行；
掌握Java程序的基本组成；

掌握Java语言的数据类型；

（1） 熟悉Java语言

（2） 数据类型

本章重难点内容：

Java程序的编译，Java程序的基本形式；

（二）运算符、表达式与控制结构

基本要求：

掌握：JAVA语言的基本语法 

掌握：JAVA语句结构，包括复合语句、分支语句、迭代语句和转移语句

掌握：JAVA变量的正确使用方法

了解：各种迭代语句之间的关系和相互转换的方法

了解：转移语句对程序结构的影响

（1） 运算符与表达式

（2） 语句

（3） 控制结构

（4） 数组

（5） 方法

本章重难点内容：

    控制结构，数组，方法的定义和使用以及重载。

（三）Java面向对象程序设计

基本要求：

理解和领会面向对象程序设计的基本思想及基本概念
掌握类的定义、使用和继承；

了解接口和包；

了解Java的API与类库；

（1） 面向对象程序设计的基本概念

（2） 类

（3） 类的继承

（4） 接口

（5） package包

（6） Java的API与类库

本章重难点内容：

    类，类对象，继承，重载，接口等。

（四）异常


基本要求：

了解异常的基本概念；

了解异常的处理方法；
了解try、catch、finally及throw、throws 的使用方法；

掌握自己创建的异常类；
（1） Java异常

（2） 异常处理

（3） 创建用户自己的异常

本章重难点内容：

    异常类的定义和异常处理。

（五）多线程

基本要求：

了解线程的概念及其使用方法；

掌握线程的实现方法和基本控制；

掌握多线程的互斥和同步；

（1） 多线程的概念

（2） 线程的实现方法和基本控制

（3） 多线程的互斥问题

（4） 多线程中的同步

（5） 多线程的一些应用

本章重难点内容：

多线程的实现、控制、同步和互斥。

（六）Java的输入输出（I/0）处理

基本要求：

了解JAVA的输入/输出流的类的层次

了解过滤流及随机访问文件的使用方法

了解字符流；

了解对象的串行化；

（1） Java输入输出流的特点和层次结构

（2） 文件的顺序输入输出

（3） 文件的随机访问

（4） File类

（5） 字符流

（6） 对象的串行化

本章重难点内容：

文件的顺序输入输出，文件的随机访问，File类，字符流，对象的串行化等。

（七）Java图形用户界面

基本要求：

了解Java 常用的布局策略及主要容器组件；

掌握利用Java类库中的类及方法绘制用户自定义的图形界面的方法；

掌握Java 标准组件的创建、使用与事件处理。
（1） 图形用户界面概述

（2） 文本与字体

（3） 图形设计

（4） 显示图象

（5） 标签、按钮和文本框

（6） 复选框、单选按钮和列表

（7） 鼠标事件与键盘事件

（8） 布局管理器

本章重难点内容：

    基本容器组件，鼠标和键盘事件的定义以及响应。
（八）Java Applet 

基本要求：
掌握Applet嵌入Web页的方法；

掌握Applet的生命周期及多媒体支持方法；

了解Applet通信；

(1) Applet入门

(2) Applet的运行

(3) 多媒体（Multimedia）
(4) Applet通信

本章重难点内容：
Applet参数传递，多媒体，Applet通信。
（九）Java应用程序实例

基本要求：

   掌握面向对象程序设计的过程；

   了解对象模型的设计；

   了解加密解密程序；

   了解简单的图形系统；

   了解Zip压缩文件程序；

   了解简单的图片观察器；

（1） 面向对象程序设计的过程

（2） 加密解密程序

（3） 一个简单的图形系统

（4） 用Zip技术压缩文件

（5） 简单的图片观察器

本章重难点内容：

应用程序的解决方案的设计。

（十）C/S通信

基本要求：

掌握用URL类访问网络资源；

掌握JAVA的SOCKET通讯机制；

了解JAVA的数据报通讯方式；

（1） 网络编程概述

（2） Socket（套接字）通信

（3） 数据报通信

（4） 一个简单的FTP应用程序

本章重难点内容：

Socket类，数据报通信。

（十一）JDBC数据库

基本要求：

了解JDBC应用模型；

掌握用JDBC访问数据库；

了解JDBC的事务处理；

了解JDBC2.0的初步；

（1） Java的数据库概述

（2） 访问数据库的安全性问题

（3） JDBC中的类

（4） 数据库访问过程中的步骤

（5） JDBC2.0介绍

本章重难点内容：

    JDBC中的类，访问数据库步骤。

四、实验与实践

试验要求：

1．注意自始至终贯彻课程中所介绍的程序设计风格，养成良好的编程习惯

2．应独立完成所布置习题。为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，应事先设计好程序

试验安排：

共安排六次试验，每次上机2小时

五、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课 
	其 它

	1
	Java语言基础
	2
	2
	
	
	

	2
	运算符、表达式与控制结构
	2
	
	
	
	

	3
	Java面向对象程序设计
	6
	2
	
	
	

	4
	异常
	2
	
	
	
	

	5
	多线程
	4
	2
	
	
	

	6
	Java的输入输出
	2
	
	
	
	

	7
	Java图形用户界面
	4
	2
	
	
	

	8
	Java Applet
	4
	2
	
	
	

	9
	Java应用程序实例
	4
	
	
	
	

	10
	C/S通信
	4
	2
	
	
	

	11
	JDBC数据库
	2
	
	
	
	

	
	小计
	36
	12
	
	
	

	
	   比例
	75%
	25%
	
	
	

	
	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实验
学时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验证性
	设计性
	综合性 
	其它
	
	

	1
	VJ++环境、语言基础
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	面向对象程序设计
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	多线程
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	图形用户界面
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	Java Applet
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	C/S通信
	2
	
	√
	
	
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


六、课程考核方法
1、案例作业/实验:  30％
2、课堂参与:       10％
3、考试:           60％

七、教材及参考资料

1．《Java程序设计》 主编：陈强  出版社：人民邮电出版社

2．《VJ++6.0指南》等
3．Java与面向对象程序设计 印旻编著 高等教育出版社
4．Java程序设计使用教程  朱战立等编著 电子工业出版社 2005.1
                                     执笔人：刘冬

                                  二OO五年三月 

《Web高级程序设计》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120328




课程名称：Web高级程序设计

课程英文名称：Web Advanced Program Design
课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术

课程类型：必修课

先修课程：面向对象程序设计、计算机网络、数据库、数据结构

学分：1.5    

总学时：32（其中理论学时：12     实验学时：20）
二、课程目标与教学任务

《Web高级程序设计》是计算机科学与技术专业学生的一门应用性较强的专业必选课程。通过对该课程的学习使学生掌握Web程序设计的基本方法以及 ASP.NET的特点、基础知识和具体的应用；另外，还要使学生在学完本课程后掌握以下主要内容：HTML 语言、级联式样式表（CSS）、ASP.NET进行程序设计的语言――VB.NET语法、常用ASP.NET服务器控件的使用方法、ADO.NET及网络数据库技术、网络数据库内容的显示等内容。最后要求能完成一个实际的WEB程序设计系统（如BBS系统、网上购物系统、网上投票系统、在线考试系统、网络办公系统、电子通讯录等）。

本课程主要任务是通过学习能够使学生在已有的计算机知识的基础上，对在Internet网络上发布信息有一个较全面、系统的了解，提高学生的网络基本知识和基本理论的实际应用能力。特别是通过学生课后的实践，提高学生对计算机网络的认识以及网络程序设计的方法。

三、课程内容提要

（一）  Web程序设计的基础知识
基本要求：

本章要求掌握Internet网络及所提供的主要服务； WWW的一些基本概念以及Web浏览器的一般工作原理；Web程序设计方式以及浏览器/服务器程序设计的原理与好处；另外，还需要如何在IIS上创建WWW服务器，以及虚拟目录、主页的设置方法等。

1.1  Internet及其提供的服务

1.2  WWW的基本概念

1.3  Web程序设计的方式

1.4  IIS上的WWW服务器实现

本章重难点内容： 浏览器/服务器结构、Web程序设计优点、Web服务器的建立。

（二） WEB程序设计的基础

基本要求：

本章要求掌握标准HTML语言的基础知识，使学生能够熟练掌握HTML页面的基本编写格式和方法、超级链接的实现方法、表格的创建过程、表单和框架在HTML中应用；另外，还要掌握CSS（级联样式表）在HTML的Web网页中应用，可使学生能制作出非常漂亮的Web页面。

2.1  HTML语言

2.2  级联式样式表（CSS）
本章重难点内容：HTML语言基本知识、级联式样式表（CSS）。

（三）  VB.net快速参考

基本要求：

本章要求掌握VB.NET中最常用的基本语法：注释与续行、常量与变量、运算符与数组、控制语句、函数与过程

3.1  书写规则

3.2  常量与变量

3.3  运算符与表达式

3.4  数组

3.5  控制语句

3.6  函数与过程

本章重难点内容：运算符与数组、控制语句、函数与过程

（四）  服务器控件

基本要求：

本章要求掌握如何利用Web程序来控制用户所输入的数据，以及ASP.NET中的常用Web服务器控件的使用方法。

4.1  用户注册Web页面功能说明

4.2  ASP.NET 服务器控件简介
4.3  ASP.NET的Web页面

4.4 Web服务器控件

4.5  验证控件

本章重难点内容：ASP.NET服务器控件的基本概念、ASP.NET中内部控件的使用方法、ASP.NET中验证控件的使用方法

（五）  ASP.NET数据访问基础

基本要求：

本章要求掌握Web程序设计中数据库管理系统SQL SERVER的使用方法；结合用户注册程序介绍通过ASP.NET访问SQL SERVER数据库中某个数据表的方法。

5.1  SQL语言基础

5.2  ADO.NET数据访问

5.3  数据绑定

5.4  ADO.NET的应用实例

本章重难点内容：SQL语言的使用方法、ASP.NET连接SQL SERVER数据库的方法、如何添加、修改、删除数据表的一条记录

（六）  ASP.NET内建组件对象

基本要求：

本章要求掌握由ASP继承而来的内建组件对象，它提供了网络开发所必不可少的功能，如：当前目录的获得、Web页的导航、在线人数的取得等功能。

6.1  Response对象
6.2  Request对象

6.3  Application对象

6.4  SESSION对象

6.5  Sever对象

本章重难点内容：Response、Request对象常用属性与方法、Application对象存储数据及其事件和方法、Session对象在Web程序设计中的应用、Server对象属性与方法。

（七）数据的显示与处理

本章要求掌握如何把数据库中的数据通过数据的列表控件按用户的要求显示、如何通过数据列表控件对数据库中的数据进行操作。

7.1  伪邮件系统中邮件发送与接收说明

7.2  邮件的发送

7.3  DataGrid控件

7.4  伪邮件的接收

本章重难点内容：DataGrid控件使用方法、数据显示与处理的实际应用。例如，“伪邮件系统”中邮件的显示和附件标志的处理方式

三、实验与实践

本课程是一门实践性很强的课，综合了多门计算机课程的知识来完成一个实际应用的例子。要求学生在学好理论课程的同时，能够懂得如何进行Web程序设计，并让学生完成指定的WEB系统（如BBS系统、网上购物系统、网上投票系统、在线考试系统、网络办公电子通信录系统等）。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其 它

	1
	Web程序设计的基础知识
	1
	2
	
	
	

	2
	WEB程序设计的基础
	2
	2
	
	
	

	3
	VB.net快速参考
	2
	2
	
	
	

	4
	服务器控件
	2
	2
	
	
	

	5
	ASP.NET数据访问基础
	2
	2
	
	
	

	6
	ASP.NET内建组件对象
	1
	2
	
	
	

	7
	综合
	2
	8
	
	
	

	
	小计
	12
	20
	
	
	

	
	   比例
	37.5%
	62.5%
	
	
	

	
	合计
	32



实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实验
学时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验证性
	设计性
	综合性 
	其它
	
	

	1
	IIS的安装和使用
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	HTML语言的熟悉与应用
	2
	
	
	
	
	1
	

	3
	VB.NET语法
	2
	
	
	
	
	1
	

	4
	Windows窗体控件的使用（一）
	2
	
	
	
	
	1
	

	5
	Windows窗体控件的使用（二）
	2
	
	
	
	
	1
	

	6
	ASP.NET服务器控件的使用
	2
	
	
	
	
	1
	

	7
	基于ASP.NET的电子通信录系统的设计与实现
	8
	
	
	
	
	1
	

	小计
	20
	
	
	
	
	
	


说明：
实验7分成4次来做

（1）数据表的建立、结构分析、数据库的连接方式

（2）数据记录的增加、删除、修改

（3）数据的综合查询

（4）整个系统的调试与测试
五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用板书与多媒体结合的教学方式；实验采用1人1机，使用网络实验室；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的实验作业，并提交实验报告。

本课程是一门理论与实践比较强的专业课程。该门课程不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      40％
2、课堂参与:           10％
3、大作业:             50％
七、教材与主要参考书：

Web高级程序设计　刘兵等编著　武汉：水利水电出版社　2003.08 

                                        执笔人：刘兵 

                                       二OO五年三月
《信息管理学概论》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程编号：05120119              

课程名称：信息管理学概论

课程英文名称：Introduction to Information Management
课程所属单位：计算机与信息工程系信息管理与信息系统教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统专业，经济管理类专业。

课程类型：必修课

先修课程：计算机文化基础，管理学等

学  分：3   

总学时：48（其中理论学时：32     实验学时：16）

二、课程性质与目的

通过这门课的讲授和学习，使学生能系统的掌握信息及其管理的基本理论和基本方法。培养学生的信息意识，提高学生的信息素养以及基本的信息收集、整理、分析、加工的能力。并通过其它课程的学习，使学生成为具备较高的信息管理基础理论和较强的信息管理实践的信息管理人才。

要求学生掌握以下内容：

1、掌握信息管理的基本理论

2、熟悉信息搜集、整理、分析、加工等信息产品开发服务的基本技能和方法

三、课程教学内容与要求

（一）信息管理科学

1、教学内容与要求：

信息的概念、类型、特征、度量、功能信息科学的形成基本内容信息方法信息管理的意义信息管理的发展信息管理学的研究范围、产生与进化。

（1）了解信息的类型、特征、功能。

（2）理解信息科学的形成、基本内容、信息方法、了解信息管理的意义、信息管理学的形成和发展。 

2、教学重点：

信息的概念基本内容信息方法信息管理的意义。

3、教学难点：

理解信息的概念、本质。

（二）信息管理技术

1、教学内容与要求：

信息技术概念信息技术的社会作用信息技术的发展规律。

（1）信息技术概论

（2）信息处理技术

（3）通信技术

2、教学重点：

了解各种信息技术的历史和应用。

3、教学难点：

信息处理技术、通信技术。

（三） 信息行为

1、教学内容与要求：

信息需要的结构 各类型信息用户的信息需求特点 用户的信息行为

（1）信息需要与信息动机

（2）用户的信息行为

2、教学重点：

理解信息需要产生的动机，了解人类信息需要的结构，各类型用户信息需要的特点，用户信息行为的类型和特点。

3、教学难点：

用户的信息行为。

（四） 信息交流

1、教学内容与要求：

信息符号和编码 信息交流模式 社会信息流 

（1）信息的表述（符号与编码）

（2）信息交流模式

（3）社会信息流

2、教学重点：

理解信息交流的模式和特点，社会信息流的类型、特点，国际信息交流的矛盾、障碍。

3、教学难点：

符号的特征，信息交流的要素。

（五） 信息产品开发

1、教学内容与要求：

信息源的类型和特点 信息采集的原则、途径和方法 信息整理的目的、要求和方法 信息分析的概念、程序、方法 内容分析应用和局限

（1）信息采集

（2）信息整序

（3）信息分析

2、教学重点：

了解信息源的类型和特点，熟悉信息采集的原则和方法。理解信息分析的含义，了解内容分析的步骤、作用及局限。 

3、教学难点：

理解信息整序的目的、要求和方法；信息分析的程序、方法、意义。

（六） 信息产品流通 

1、教学内容与要求：

信息服务 信息市场

（1）信息服务

（2）信息市场

2、教学重点：

了解信息服务的概念、要素，信息服务的类型、特点、熟悉各种信息服务方法。理解信息市场的概念，及其形成发展，了解信息产品的特性。 

3、教学难点：

理解我国信息市场的结构及运行的机制，信息市场的特征，信息市场的营销战略，信息商品的定价方法。

（七）信息系统管理

1、教学内容与要求：

信息系统结构信息系统开发信息系统运行信息系统安全信息主管现代信息系统管理的发展。

（1）信息系统工程

（2）信息系统资源管理

（3）现代信息系统管理的发展

2、教学重点：

了解系统的概念、信息系统的结构、信息系统开发的原则、方法。了解信息系统的安全需求和治理。了解信息主管（CIO）的产生、地位、作用和素质要求。

3、教学难点：

了解现代信息系统管理的发展历史，掌握战略信息系统的形成和发展、结构和功能。

（八）信息产业管理

1、教学内容与要求：

信息产业理论信息产业的特征与作用信息产业的结构信息产业的管理体制信息产业政策我国信息化的历史和现状。

（1）信息产业理论

（2）信息产业管理基础

（3）信息产业政策

（4）信息化

2、教学重点：

了解信息产业理论的产生和发展，信息产业的特征、作用、信息产业的结构。

3、教学难点：

了解不同国家的信息产业管理体制。理解不同国家制定信息产业政策的原则。熟悉我国信息化发展的历史、现状及困难。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学    时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	信息管理科学
	4
	
	
	
	

	2
	信息管理技术
	6
	
	
	
	

	3
	信息行为
	2
	
	
	
	

	4
	信息交流
	2
	
	
	
	

	5
	信息产品开发
	4
	
	
	
	

	6
	信息产品流通
	4
	
	
	
	

	7
	信息系统管理
	6
	
	
	
	

	8
	信息产业管理
	4
	
	
	
	

	
	小计
	32
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	32


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	INTERNET信息检索
	5
	
	
	
	
	
	

	2
	数据库操作（SQL语言）
	5
	
	
	
	
	
	

	3
	企业管理软件使用
	6
	
	
	
	
	
	

	
	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用面授和多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用实验方式进行，要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

《信息管理学》的教学注重实际动手能力的培养，加强实践性教学环节是本课程教学的基本措施，每个学生都必须完成足够量的上机作业。通过上机作业，使学生真正掌握本课程所介绍的信息管理的应用技能。

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在16学时左右。

实验1：INTERNET信息检索 

实验目的：学习用INTERNET的基本方法。 

实验要求：

实验设备： 

实验内容：使用INTERNET网络环境环境收集指定课题相关资料，写出一篇科普小论文。 
完成技能：基本掌握INTERNET 收集信息的方法

实验2：数据库操作（SQL语言） 

实验目的：学习用SQL语言对数据库进行操作的基本方法。 

实验要求：MS SQL SERVER。
实验设备：MS SQL SERVER环境 

实验内容：使用SQL语言和MS SQL SERVER提供的操作环境，完成数据库的创建、插入、修改、查询等操作。 
完成技能：基本掌握MS SQL SERVER软件

实验3：企业管理软件使用
实验目的：学习使用企业ERP管理软件的基本方法。 

实验要求：企业ERP管理软件 

实验设备：企业ERP管理软件工作环境。 

实验内容：使用企业ERP管理软件，完成系统设置（主物料文件、物料清单BOM等），熟悉企业计划、物料需求计划（MRP）、库存、采购、生产、销售环节的软件操作流程。

完成技能：基本掌握企业ERP管理软件

六、课程考核方法：
1、案例作业/实验:      30％
2、课堂参与:           10％
3、考试:               60％
七、教材与主要参考书：

1. 《信息管理基础》   岳剑波   清华大学出版社 2002

2. 《信息管理导论》   潭祥金   高等教育出版社 2000

3. 《信息管理学教程》 杜栋     清华大学出版社 2002

4. 《信息资源管理》   肖明     电子工业出版社 2002

执笔人：陆安生  

二OO五年三月
《面向对象程序设计》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110123                 

课程名称：面向对象程序设计

课程英文名称： Object-Oriented Programming

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统本科

课程类型：必修课

先修课程：计算机导论、C语言程序设计
学分：3.0    

总学时：48   （其中理论学时：32     实验学时：16） 

二、课程性质与目的

《面向对象程序设计》是计算机科学与技术专业学生的一门必修课程。面向对象软件开发方法是吸收了软件工程领域有益的概念和有效的方法而发展起来的一种软件开发方法。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的、能体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩充等特性的程序。

本课程主要介绍面向对象程序设计的方法和C++语言的基本概念，以C++语言中的面向对象机制为主。学习者在学习过程中可以通过大量的程序实例和相关练习，逐步掌握C++的面向过程和面向对象的功能，从而掌握面向对象程序设计的基本知识和基本技能。
三、课程教学内容与要求

（一）、C++概览 

1教学内容与要求

本章讲述计算机设计语言的发展过程;面向对象程序设计的基本思想及基本概念；面向对象语言的分类和C++中支持面向对象的特点；计算机软件信息的表示与存储原理;以及程序的开发过程.

2教学重点

（1）面向对象程序设计的基本思想及基本概念：对程序的的质量要求；程序的模块化和结构化；

（2）为什么要面向对象：从面向过程到面向对象；

（3）计算机软件信息的表示与存储原理。

3教学难点 

面向对象程序设计的基本思想; 

（二）、 C++简单程序设计

1教学内容与要求

内容包括

（1） C++语言的产生，发展，特点；C++控制台应用程序举例；

（2） C++的基本数据类型和表达式；

（3） 数据的输入和输出原理；

（4） C++算法的基本控制结构；

（5） C++中的自定义类型；

通过对上述内容的学习，使学生对C++语言有一个初步的认识，掌握C++语言的基本数据类型和使用方法；掌握控制台输入输出原理；掌握简单C++程序的基本结构；掌握C++中简单的自定义数据类型。

2教学重点

（1）C++的特点；

（2）基本数据类型极其使用方法；

（3）C++控制台输入输出原理；

（4）简单C++程序的基本结构；

（5）简单的C++自定义数据类型；

3教学难点 

C++语法结构特点；

（三）、函数

1教学内容与要求

 内容包括：

（1） C++函数定义与使用的方法，包括定义和创建函数，调用函数，给函数传递参数等内容；

（2） 内联函数的概念；

（3） 函数重载；

（4） 函数模板；

（5） 标准C++库函数。

通过学习，要求掌握C++函数的定义与使用方法；理解并掌握内联函数的概念和使用方法；掌握给函数传递参数的方法；掌握函数重载的基本方法；理解并掌握函数模板的使用方法；掌握标准C++库函数的使用方法。

2教学重点

（1）函数的一般形式与调用方法

（2）函数的递归调用

（3）内联函数和带默认参数值的函数

（4）函数和变量作用域

（5）函数重载

（6）函数模板

3教学难点 

内联函数；递归函数；函数重载；函数模板；
（四）、类与对象

1教学内容与要求

内容包括：

（1） 面向对象的程序设计思想；

（2） 面向对象程序设计的基本特点；

（3） 类和对象，包括类的声明，对象的创建，类的成员函数的使用；

（4） 类的构造函数和析构函数；

（5） 类的组合；

（6） 类模板；

通过学习要求理解面向对象的程序设计思想；掌握声明类的方法；掌握对象的创建和使用方法；理解并掌握类的构造函数和析构函数的概念和使用方法；理解类组合的概念；理解并掌握类模板的创建和使用方法。

2教学重点

（1）面向对象的程序设计思想和特点；

（2）类的定义和使用；

（3）类的构造和析构函数；

（4）类模板的创建和使用方法。

3教学难点

类的拷贝构造函数，类模板。

（五）、C++程序结构

1教学内容与要求

内容包括：

（1） 变量的作用域和可见性；

（2） 变量的生存期；

（3） 局部和全局变量；

（4） 类的数据成员；

（5） 类的静态成员；

（6） 类的友元函数和友元类；

（7） 共享数据的保护机制；

（8） C++程序的多文件结构和编译预处理命令；

要求理解变量的作用域和可见性范围；掌握不同类型变量的生存期；掌握局部和全局变量的联系和区别；掌握类的静态成员变量和函数的概念和使用方法；掌握友元函数和友元类的概念和使用方法；理解共享数据的保护机制；理解并掌握C++多文件程序结构；掌握编译预处理指令的作用和使用方法。

2教学重点

（1）变量的作用域、可见性和生存周期；

（2）局部和全局变量的关系；

（3）类的成员变量的作用域、可见性和生存周期；

（4）类的静态成员的特点、作用、使用方法、作用域、可见性和生存周期；

（5）类的友元函数和友元类的作用和使用方法；

（6）C++多文件程序结构；

（7）C++编译预处理指令。

3教学难点

类的静态成员，友元，C++多文件程序结构，预编译指令。

（六）、数组、指针和字符串

1教学内容与要求

内容包括：

（1） 数组的声明与使用；

（2） 数组元素的存储和初始化；

（3） 给函数传递数组参数；

（4） 对象数组；

（5） 指针变量的声明和使用方式；

（6） 用指针处理数组元素；

（7） 指针数组；

（8） 参数的引用传递和指针作为函数参数；

（9） 指针型函数；

（10） 指向函数的指针；

（11） 对象指针的使用方法；

（12） 使用指针进行动态内存分配；

（13） 标准C++字符串的使用方法。

要求掌握数组的声明和使用方法；掌握指针的声明和使用方法；掌握用指针操作数组元素；掌握指针数组的使用方法；掌握函数参数的引用传递和给函数传递指针的方法；掌握指针型函数和函数指针的使用方法；掌握对象指针的使用方法；掌握动态内存分配的方法；掌握字符串类的使用方法。

2教学重点

（1） 数组的声明和使用；

（2） 数组元素的存储和初始化；

（3） 数组作为函数参数；

（4） 对象数组的使用方法；

（5） 指针变量的声明和使用方式；

（6） 用指针处理数组元素；

（7） 参数的引用传递和指针作为函数参数；

（8） 指向函数的指针；

（9） 对象指针；

（10） 动态内存分配；

（11） 标准C++字符串的使用方法。

3教学难点 

指针、动态内存分配。
（七）、继承与派生

1教学内容与要求

内容包括：

（1） 派生和继承的概念；

（2） 派生类的声明；

（3） 派生类对象的使用；

（4） 访问控制方式，包括共有继承、私有继承和保护继承；

（5） 派生类的构造和析构函数；

（6） 派生类成员的标识和访问；

（7） 赋值兼容规则；

要求理解继承和派生的概念；掌握派生类的声明方法；理解派生类成员的访问控制方式；掌握派生类的构造和析构函数；理解掌握赋值兼容规则。

2教学重点

（1）派生和继承的概念；

（2）派生类的声明；

（3）使用派生类对象；

（4）派生类成员的访问控制方式；

（5）派生类的构造和析构函数；

（6）赋值兼容规则。

3教学难点 

派生类的构造和析构函数，赋值兼容规则。

（八）、多态性

1教学内容与要求

内容包括：

（1） 多态的类型和实现；

（2） 运算符重载；

（3） 虚函数；

（4） 抽象类；

要求理解多态的概念；掌握多态的类型和实现方法；掌握运算符重载的方法；理解虚函数的作用；掌握虚函数的使用方法；理解抽象类的概念；掌握抽象类的使用方法。

2教学重点

（1）多态的类型和实现方法；

（2）运算符重载；

（3）虚函数的作用和使用方法；

（4）抽象类的作用和使用方法；

3教学难点 

运算符重载、虚函数。

（九）流类库与输入输出

1教学内容与要求

内容包括：

（1） I/O流的概念；

（2） 输出流；

（3） 输入流；

（4） 输入/输出流。

要求理解I/O流的概念；掌握控制台和文件输入输出流的使用方法。

2教学重点

（1） I/O流的概念；

（2） 输入/输出流；

3教学难点

 使用文件输入输出流对象。

（十）MFC库与Windows程序开发概述

1教学内容与要求

内容包括：

（1） Windows编程模式；

（2） MFC库简介；

（3） 使用VC++开发Windows程序的步骤。

要求理解Windows编程模式的特点；理解MFC类库的基本功能；掌握使用VC++开发Windows程序的步骤。

2教学重点

（1） Windows编程模式；

（2） MFC类库的基本功能；

（3） VC++开发Windows程序的步骤。

3教学难点

 Windows编程模式；MFC类库的基本功能。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	C++概览
	2
	
	
	
	

	2
	C++简单程序设计
	2
	
	
	
	

	3
	函数
	4
	
	
	
	

	4
	类与对象
	4
	
	
	
	

	5
	C++程序结构
	2
	
	
	
	

	6
	数组、指针和字符串
	6
	
	
	
	

	7
	继承与派生
	4
	
	
	
	

	8
	多态性
	4
	
	
	
	

	9
	流类库与输入输出
	3
	
	
	
	

	10
	MFC库与Windows程序开发概述
	1
	
	
	
	

	
	小计
	
	
	
	
	

	
	    比例
	100%
	
	
	
	

	
	     合计
	32


实验学时分配表

	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说

明

	
	
	
	验证性
	设计性
	综合性
	其它
	
	

	1
	Visual C++6.0开发环境应用入门
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	C++简单程序设计
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	函数的应用
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	类与对象
	2
	
	
	
	√
	1
	

	5
	C++程序的结构
	2
	
	
	
	√
	1
	

	6
	数组、指针与字符串
	2
	
	
	
	√
	1
	

	7
	继承与派生
	2
	
	
	
	√
	1
	

	8
	多态性
	2
	
	
	
	√
	1
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用板书教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。

本课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并占该门课程总平成绩的40%。
六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      40％
2、课堂参与:          10％
3、考试（开卷）:         50％

七、教材与主要参考书：

1. 《C++语言程序设计》 清华大学出版社2001

2. C++ Primer Third Edition 中国电力出版社 2004

执笔人：董正言

二OO五年三月
《数据结构》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110126

课程名称：数据结构          

课程英文名称 ：Data Structure

课程所属单位 ：计算机与信息工程系计算机与信息工程系

课程面向专业：信息管理与信息系统本科

课程类型：学科基础课

先修课程：离散数学，C语言（或PASCAL语言） 程序设计

学分：4               

总学时：64  （理论学时：48     上机学时：16）

二、课程性质与目的

《数据结构》是计算机科学与技术专业的主干课程、专业基础课程之一，该课程是后续课程如数据库系统概论、操作系统、编译原理等课程的先修课程，在整个教学体系中占据非常重要的地位。

该课程主要介绍用计算机解决一系列问题特别是非数值信息处理问题时所用的各种组织数据的方法、存储数据结构的方法以及在各种结构上执行操作的算法。通过教学要求学生掌握各种数据结构的特点、存储表示、运算方法以及在计算机科学中最基本的应用，培养、训练学生选用合适的数据结构和编写质量高、风格好的应用程序的能力，为软件开发和程序设计提供必要的技能训练，并为后续专业课程的学习打下良好的理论基础和实践基础。

三、课程教学内容与要求

（一）绪论

1、基本要求：

（1）了解非数值问题的数学模型不是数学方程，而是表、树和图之类的数据结构。

（2）理解数据、数据元素、数据对象、数据结构和数据类型等的定义。

（3）掌握数据的逻辑结构和存储结构及其种类以及算法的重要特征等。

（4）掌握算法的时间复杂度和空间复杂度的计算方法。

2、本章重难点内容：数据结构基本概念和术语以及算法的性能分析与度量方法
（二）线性表
1、基本要求：

（1）了解线性表的定义和线性结构的特点。

（2）理解线性表的顺序存储和链式存储，理解数组与单链表表示表的优缺点。

（3）掌握线性顺序表中数据元素的存储位置的计算，顺序表、单向链表、循环链表和双向链表的插入、删除等有关操作。

（4）会用单链表编写插入、删除等有关算法。

2、本章重难点内容：线性表的顺序存储结构和链式存储结构，单链表、循环链表和双向链表的表示及实现。

（三）栈和队列
1、基本要求：

（1）了解栈和队列的定义。

（2）理解线性表、栈和队列特点及区别，栈对实现递归过程的作用。

（3）掌握顺序栈、链栈的入栈和出栈操作，顺序队列、链队列的入队和出队操作，循环队列的队空和队满的判断。

（4）会编写入栈和出栈，入队和出队的有关算法。

2、本章重难点内容：栈的定义、表示和实现；队列的定义、表示和实现。

（四）串
1、基本要求：

（1）了解串的有关定义。

（2）理解串的逻辑结构和存储结构。

（3）掌握串的模式匹配传统方法和KMP算法。

（4）会推出模式串的next函数值。

2、本章重难点内容：串的逻辑结构、静态存储结构、动态存储结构和串的基本操作。

（五）数组和广义表

1、基本要求：

（1）了解数组、特殊矩阵和稀疏矩阵的定义，以及广义表的概念和链表表示。

（2）理解矩阵的压缩存储的概念。

（3）掌握矩阵的压缩存储的有关计算方法。

2、本章重难点内容：数组的定义和运算、数组的顺序存储结构，特殊矩阵、稀疏矩阵的定义、矩阵的压缩存储，广义表的定义、广义表的存储结构。

（六）树和二叉树
1、基本要求：

（1）了解树的定义和二叉树的定义

（2）理解二叉树的性质、二叉树的存储结构。

（3）掌握遍历二叉树的方法、线索二叉树的构造，森林与二叉树的转换，最优二叉树和

哈夫曼编码

（4）会利用二叉树的先根、中根和后根遍历解决有关二叉树的应用问题，会编写与二叉树有关的算法。

2、本章重难点内容：树的结构定义和基本操作；二叉树的定义、性质及存储结构；遍历二叉树和线索二叉树；树的存储结构，森林与二叉树的转换，树的遍历；最优二叉树和哈夫曼编码。

（七）图

1、基本要求：

（1）了解图的定义和术语，以及生成树和最小生成树的概念。

（2）理解邻接矩阵中元素的含义和邻接表中结点的含义。

（3）掌握深度优先搜索和广度优先搜索算法。

（4）会用Prim算法和Kruskal算法构造最小生成树，会找出图中顶点的拓扑序列等。

2、本章重难点内容：图的定义、术语及存储结构；图的遍历：深度优先搜索和广度优先搜索；无向图的连通分量和生成树、最小生成树，拓扑排序。

（八）查找
1、基本要求：

（1）了解顺序查找、二分查找和分块查找的概念，了解二叉排序树和平衡二叉树、哈希查找等的概念。

（2）理解顺序查找、二分查找和分块查找算法，理解二叉排序树的性质。

（3）掌握哈希函数的构造方法和处理冲突的方法，掌握平衡二叉树的查找、插入和删除操作算法，掌握相关查找方法的ASL。

（4）会用哈希函数、开放地址法或拉链法建立散列表。

2、本章重难点内容：静态查找表：顺序查找、二分查找和分块查找；动态查找表：二叉排序树和平衡二叉树；哈希查找、哈希函数的构造方法和处理冲突的方法。

（九）内部排序
1、基本要求：

（1）了解排序算法的稳定性问题。

（2）理解直接插入排序、希尔排序、快速排序、简单选择排序、堆排序、归并排序和基数排序的基本思想。

（3）掌握直接插入排序、希尔排序、快速排序、简单选择排序、堆排序、归并排序的算法和时间分析。

（4）会用希尔排序、快速排序、堆排序、二路归并排序方法写出每趟排序的结果，会编写与直接插入排序和简单选择排序有关的算法。

2、本章重难点内容：直接插入排序、希尔排序、快速排序、简单选择排序、堆排序、归并排序和基数排序。各种内部排序方法的比较。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	绪论
	2
	
	
	
	

	2
	线性表
	4
	
	
	
	

	3
	栈和队列
	4
	
	
	
	

	4
	串
	4
	
	
	
	

	5
	数组和广义表
	4
	
	
	
	

	6
	树和二叉树
	10
	
	
	
	

	7
	图
	6
	
	
	
	

	8
	查找
	8
	
	
	
	

	9
	内部排序
	6
	
	
	
	

	
	小计
	48
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实验

学时
	实验类型
	每组实

验人数
	说明

	
	
	
	验证性
	设计性
	综合性
	其它
	
	

	1
	线性表
	2
	
	√
	
	
	
	

	2
	栈、队列与递归算法设计
	2
	
	√
	
	
	
	

	3
	串
	2
	
	√
	
	
	
	

	4
	二叉树操作
	4
	
	√
	
	
	
	

	5
	查找与排序
	6
	
	√
	
	
	
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

通过教学要求学生掌握各种数据结构的特点、存储表示、运算方法以及在计算机科学中最基本的应用，培养、训练学生选用合适的数据结构和编写质量高、风格好的应用程序的能力，为软件开发和程序设计提供必要的技能训练，并为后续专业课程的学习打下良好的理论基础和实践基础。
六、课程考核办法：闭卷考试

1、案例作业/实验:   20%
2、课堂参与:       10%
3、考试:       　　70％

七、教材与主要参考书：

教材:

严蔚敏等，数据结构（C语言版），清华大学出版社
主要参考书：

1、  管纪文等，数据结构，高等教育出版社
2、  朱望规，数据结构，西安交大出版社
3、  E.Horowitz and Sahni，Foudamentals of Data Structures, by Pitmen Publishing Limited.
4、  D.E.Knuth，The Art of Computer Programming，by Addison-Wesley Publishing Company,Inc.
执笔人：夏祥胜

二OO五年三月
《软件工程》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05130104                           

课程名称：软件工程

课程英文名称： Software Engineering
课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：必修课

先修课程：操作系统、数据库系统概论、C语言与数据结构等课程

学分：3.0    

总学时：48  （其中理论学时：36     实验学时：12）

二、课程性质与目的

软件工程是计算机学科中一个新兴的并且充满活力的研究领域。软件工程的重要性在于它对贯穿系统生存期的软件开发，实现以及维护的系统化研究。本课程重点讲授计算机软件开发的全过程以及贯穿读过程的各阶段中所采用的技术、方法和工具。前一部分的内容介绍传统的结构化分析和设计方法，后一部分的内容介绍九十年代开始出现的面向对象软件工程的研究。通过本课程的学习，要求学生能够掌握这两种不同风格的方法学，并有意识地按照软件工程规范指导软件系统开发实践。

三、课程内容

（一）软件危机与软件工程

1教学内容与要求

本章基本要求是对软件工程的基本原理和方法有个概括的认识，通过本章学习，了解软件的特点、软件的发展历程及软件危机、软件工程学的形成、软件的生存周期等有关知识和概念，为以后各章的学习作了准备。

2教学重点

软件危机

软件工程

技术审查和管理复审

3教学难点

本章的重点是软件危机和生命周期方法，难点是理解软件工程的实质，它的基本思想是系统地有条不紊地从抽象的逻辑概念发展到具体的物理实现，这是生命周期方法学的关键。

（二）可行性研究

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解可行性研究的必要性及其基本任务和步骤，在此基础上进一步学习具体方法和工具。

2教学重点

可行性研究的任务

可行性研究的步骤

系统流程图

数据流图

数据字典

成本/效益分析

3教学难点

本章的难点是如何利用数据流图和数据字典表示系统的逻辑模型，难点是系统流程图和数据流程图的各种符号，以及成本/效益分析方法。

（三）需求分析

1教学内容与要求

本章的基本要求是要了解需求分析是软件生命周期的一个重要阶段，它最根本的任务是确定为了满足用户的需要，系统必须做什么。具体地说，应该确定系统必须具有的功能和性能，系统要求的运行环境，并且预测系统发展的前景；必须仔细分析系统中的数据，既要分析系统中的数据流，又要分析长期使用的数据存储。

2教学重点

需求分析的任务

分析过程

概念模型和规范化

图形工具

验证软件需求

3教学难点

本章的重点是通过需求分析应该得出用数据流图、ER图、数据字典和IPO图（或PDL等其他描述算法的工具）描绘的精确的系统逻辑模型。难点是ER图的绘制和需求分析阶段可能用到的三种图形工具层次方框图、Warnier图和IPO图。

（四）总体设计

1教学内容与要求

本章的基本要求是要了解总体设计阶段的基本目的是用比较抽象概括的方式确定系统如何完成预定的任务，也就是说，应该确定系统的物理配置方案，并且进而确定组成系统的每个程序的结构。

2教学重点

总体设计的过程

软件设计的概念和原理

启发式规则

图形工具

面向数据流的设计方法

3教学难点

本章的难点是描绘软件结构的层次图和结构图、软件结构设计时应遵循的最主要的原理模块独立原理，以及结构化设计方法。难点是模块的独立程度的两个定性标准度量耦合和内聚的概念及分类，以及将数据流映射成软件结构的方法。

（五）详细设计

1教学内容与要求

本章的基本要求是要了解详细设计阶段的关键任务是确定怎样具体地实现所要求的目标系统，也就是要设计出程序的“蓝图”。除了应该保证程序的可靠性之外，使将来编写的程序可读性好，容易理解，容易测试和容易修改、维护是详细设计阶段最重要的目标。

2教学重点

结构程序设计

详细设计的工具

Jackson程序设计的方法

Warnier程序设计方法

程序复杂程度的定量度量

3教学难点

本章的难点是让学生掌握用程序流程图、N-S图、PAD图、判定表、判定树及PDL语言描述算法，达到描述准确熟练的程度。难点是面向数据结构的设计方法（Jackson方法和Warnier方法）和程序复杂程度的定量度量方法（McCabe方法和Halstead方法）。

（六）编码

1教学内容与要求

本章的基本要求是使学生掌握利用一种程序设计语言，实现详细设计的程序编码，重点熟悉结构化编码的原则和编码风格，并初步掌握程序复杂度的有关概念。

2教学重点

程序设计语言

程序设计途径

3教学难点

本章的重点是结构化程序设计的思想和良好的编码风格，程序内部要有良好的文档资料，有规律的数据说明，简单清晰的语句构造和输入/输出格式，提高程序的可读性。难点是程序设计语言的分类和选择。
（七）测试

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解测试阶段的根本任务是发现并改正软件中的错误，软件测试是软件开发过程中最艰巨最繁重的任务，大型软件的测试应该分阶段地进行，通常至少分为单元测试、集成测试和验收测试三个基本阶段。测试只能查找出程序中的错误，不能证明程序中没有错误。测试过程中发现的软件错误必须及时改正，这就是调试的任务。

2教学重点

基本概念

单元测试

集成测试

验收测试

设计测试方案

调试

软件可靠性

日立预测法

自动测试工具

3教学难点

本章的难点是黑盒测试和白盒测试的概念，用黑盒法设计基本的测试方案，再用白盒法补充一些方案，以及软件可靠性和软件可用性的概念。难点是白盒测试的逻辑覆盖法，包括语句覆盖、判定覆盖、条件覆盖、判定/条件覆盖、条件组合覆盖、点覆盖、边覆盖和路径覆盖，以及适用于黑盒测试的等价划分、边界值分析以及错误推测法。

（8） 维护

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解软件维护的概念、维护活动内容及维护中的副作用。维护是软件生命周期的最后一个阶段，也是持续时间最长代价最大的一个阶段。软件工程学的主要目的就是提高软件的可维护性，降低维护的代价。

2教学重点

软件维护的定义

维护的特点

维护过程

可维护性

3教学难点

本章的难点是掌握软件维护通常包括四类活动：为了纠正在使用过程中暴露出来的错误而进行的改正性维护；为了适应外部环境的变化而进行的适应性维护；为了改进原有的软件而进行的完善性维护；以及为了改进将来的可维护性和可靠性而进行的预防性维护。难点是掌握软件文档应该满足的要求，理解文档是影响软件可维护性的决定因素，因此文档比可执行的程序代码更重要。

（九）面向对象方法学引论

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解传统方法学的缺点、软件工程的新途径以及面向对象方法的主要优点和基本概念。

2教学重点

传统方法学的缺点

软件工程的新途径

基本概念

面向对象建模

对象模型

动态模型

功能模型

3教学难点

本章的重点是面向对象的基本概念：对象、类、实例、消息、方法、属性、继承、多态性和重载，以及面向对象建模的三种模型：对象模型、动态模型和功能模型。难点是如何建立对象模型、动态模型和功能模型。

（十）面向对象分析

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解面向对象分析的基本过程，面向对象分析的关键工作是分析、确定问题域中的对象及对象之间的关系，并建立起问题域的对象模型。大型、复杂系统的对象模型通常由五个层次组成：主题层、类-&-对象层、结构层、属性层和服务层。

2教学重点

面向对象分析的基本过程

需求陈述

建立对象模型

建立动态模型

建立功能模型

定义服务

3教学难点

本章的重点是采用面向对象方法提取系统需求并建立问题域精确模型的过程，陈述需求、建立对象模型、建立动态模型、建立功能模型。难点是确定对象、类、关联，编写脚本，画事件跟踪图，画功能级数据流图。

（十一）面向对象设计

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解面向对象设计的准则、启发规则，用面向对象观点建立求解空间模型的过程，大多数求解空间模型在逻辑上由四大部分组成：问题域子系统、人机交互子系统、任务管理子系统和数据管理子系统。

2教学重点

面向对象设计的准则

启发规则

设计关联

设计优化

3教学难点

本章难点是软件重用的概念，问题域子系统、人机交互子系统、任务管理子系统和数据管理子系统的设计方法。难点是在设计工作开始之前对系统的各项质量指标的相对重要性做认真分析和仔细权衡，制定出恰当的系统目标，在设计过程中根据既定的系统目标，做必要的优化工作。

（十二）面向对象实现

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解面向对象实现主要包括两项工作：把面向对象设计结果翻译成用某种程序语言书写的面向对象程序；测试并调试面向对象的程序。

2教学重点

程序设计语言

程序设计风格

面向对象测试

3教学难点

本章的难点是面向对象语言的技术特点、面向对象的语言与非面向对象的语言的比较，以及良好的面向对象程序设计风格和面向对象测试的特点。难点是程序设计风格中为适应面向对象方法所特有的概念（如继承性）而必须遵循的一些新准则。

（十三）管理技术

1教学内容与要求

本章的基本要求是了解成本估计和成本管理是软件管理的核心任务之一，管理复杂的工程项目最好的办法是把它分解成一系列比较容易管理的子任务，制定进度计划的任务就是把工程项目分解成许多逻辑步骤，然后安排这些作业的顺序，确定每项作业需要用的时间，以及作业开始和终止的时间。

2教学重点

成本估计

进度计划

人员组织

质量保证

项目计划

软件管理工具

3教学难点

本章的难点是成本估计方法：参数方程、标准值法、COCOMO模型，使用Gantt图和工程网络制定进度计划，制定项目计划。难点是Gantt图和工程网络、估算进度和识别关键路径。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	软件危机与软件工程
	2
	
	
	
	

	2
	可行性研究
	2
	
	
	
	

	3
	需求分析
	4
	
	
	
	

	4
	总体设计
	4
	2
	
	
	

	5
	详细设计
	4
	
	
	
	

	6
	编码
	4
	4
	
	
	

	7
	测试
	2
	
	
	
	

	8
	面向对象方法学引论
	2
	
	
	
	

	9
	面向对象分析
	4
	
	
	
	

	10
	面向对象设计
	2
	4
	
	
	

	11
	面向对象实现
	4
	2
	
	
	

	12
	管理技术
	2
	
	
	
	

	
	小计
	36
	12
	
	
	

	
	比例
	75%
	25%
	
	
	

	
	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	总体设计
	2
	
	√
	
	
	5
	

	2
	详细设计
	4
	
	√
	
	
	5
	

	3
	面向对象设计
	4
	
	√
	
	
	5
	

	4
	面向对象实现
	2
	
	√
	
	
	
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

本课程主要介绍大型软件的开发方法与质量保证，要求学生通过此课程学习能掌握软件的分析、设计的常用方法，如何管理软件开发过程以及如何保证所开发软件的正确与安全。本课程强调实验与实践教学，且实践性教学环节的安排可以非常灵活。各位任课教师可根据学生的学习情况，教师的研究方向、科研项目等因素综合考虑安排。

实验1：熟悉UML环境

实验目的：熟悉UML编程环境

实验要求：掌握UML的使用方法

实验设备：UML系统
实验内容：学会使用UML集成式程序开发环境

完成技能：基本掌握UML集成式程序开发环境

实验2：设计教务管理系统

实验目的：教务管理系统

实验要求：掌握软件工程的总体设计和详细设计方法
实验设备：UML系统
实验内容：教务管理系统框架

完成技能：基本掌握UML语法

实验3：设计一个小型的虚拟操作系统

实验目的：学习面向对象的设计方法

实验要求：设计一个小型的虚拟操作系统
实验设备：ＵML系统
实验内容：设计一个小型的虚拟操作系统

完成技能：基本掌握面向对象方法和UML语言的使用

实验4：设计一个小型的虚拟操作系统代码的实现

实验目的：学习面向对象的编程方法

实验要求：设计一个小型的虚拟操作系统
实验设备：ＵML系统和面向对象语言
实验内容：设计一个小型的虚拟操作系统

完成技能：基本掌握面向对象方法和UML语言的使用

六、课程考核方法：

1. 案例作业：20％

2. 课堂参与：10％

3. 考试：　　70％

七、参考书目

1. 《软件工程导论》（第三版），张海藩，清华大学出版社

2. 《实用软件工程》（第二版），郑人杰，殷仁昆，陶永雷，清华大学出版社

3. 《软件工程概论》，郑人杰，殷仁昆，清华大学出版社

4. 《软件工程引论》，孙桂茹，赵国瑞，南开大学出版社

5. 《软件工程方法》，李大友，机械工业出版社

执笔人： 张红武     

二OO五年三月
《多媒体技术》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110353                        

课程名称：多媒体技术   

课程英文名称：Multimedia Technology 

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统本科

课程类型：选修课

先修课程：计算机导论、计算机系统与系统 

学分：1.5    

总学时：30  （其中理论学时：20     实验学时：10） 

二、课程性质与目的

    本课程属于信息管理与信息系统的专业选修课程之一。它以计算机领域的各种媒体为研究对象，是一门理论与实践相结合性质很强的课程。通过本课程的学习，将使学生更多的了解多媒体技术的工作原理及其在日常工作中的作用，学会一些多媒体的应用技术，达到能制作简单多媒体课件的水平。

三、课程教学内容与要求

（一）多媒体技术导论

1、教学内容与要求

本章详细讲述多媒体计算机的定义、分类及其关键技术；掌握与多媒体相关的软件、硬件、操作系统等技术；了解多媒体技术促进了通信、娱乐和计算机的融合；理解掌握多媒体计算机技术的发展和应用。
2、教学重点

理解掌握多媒体与多媒体技术；多媒体计算机系统组成；媒体数据处理基础知识；多媒体关键技术；多媒体技术的应用与发展。

3、 教学难点 

了解多媒体计算机关键技术。

课后作业：概念题为主。
（二）多媒体计算机系统工作环境

1、教学内容与要求

本章介绍MPC系统工作环境及系统配置。
2、教学重点

理解掌握多媒体个人计算机MPC系统； MPC常用多媒体板卡功能和工作原理；MPC常用I/O设备与USB接口；MPC辅助存储设备；MPC多媒体系统的软件基础环境。

3、教学难点 

理解多媒体板卡功能和工作原理。
课后作业：概念题为主。
（三）媒体素材制作与处理

1、 教学内容与要求

本章介绍计算机里各种媒体素材的制作与处理。

2、 教学重点

熟练掌握文字素材制作；音频素材制作；图像素材制作；动画制作；视频素材制作。

3、 教学难点 

理解各媒体的工作原理。
课后作业：概念题为主，题1到题3。
（四）多媒体/超媒体创作工具

1、教学内容与要求

本章介绍多媒体制作工具Authorware集成各种媒体素材的基本方法和FLASH MX网页制作的基本方法。
2、教学重点

创作工具概述；基于流程图的创作工具Authorware；基于时间序列的创作工具Director；网络多媒体创作工具FLASH MX；多媒体创作工具的评测、发展。

3、教学难点 

Authorware和FLASH MX的使用。
课后作业：实验题。

（五）网络多媒体应用技术

1、教学内容与要求

本章介绍多媒体网络的基本知识、网页工具。
2、教学重点

计算机多媒体网络概述；熟练掌握网络多媒体素材制作与播放；多媒体网页制作与网页制作工具；建立网站。

3、教学难点 

多媒体网页制作与网页制作工具。
课后作业：实验题。
四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学    时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	多媒体技术导论
	4
	
	
	
	

	2
	多媒体计算机系统工作环境
	4
	
	
	
	

	3
	媒体素材制作与处理
	4
	
	
	
	

	4
	多媒体/超媒体创作工具
	4
	4
	
	
	

	5
	网络多媒体应用技术
	4
	6
	
	
	

	
	小计
	20
	10
	
	
	

	
	比例
	66.7%
	33.3%
	
	
	

	
	合计
	30


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	


	1
	多媒体制作工具
	4
	
	√
	
	
	1
	

	2
	用FLASH MX制作网页
	6
	
	√
	
	
	1
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用实验方式进行，要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

多媒体技术课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的40%。

实验1：多媒体制作工具 

实验目的：学习用多媒体著作工具集成各种媒体素材的基本方法。 

实验要求：用Authorware集成各种素材。
实验设备：Authorware环境 

实验内容：引入文本、图像、声音等文件，利用Authorware提供的运动图标设计二维动画，学习设计各种参数。 
完成技能：基本掌握Authorware软件

实验2：用FLASH MX制作网页 

实验目的：学习网页制作的基本方法。 

实验要求：自己设计和制作一个网页 

实验设备：FLASH MX工作环境。 

实验内容：创建新页面、使用特殊字符、超级连接、设置页面背景属性和美化网站页面。 
完成技能：基本掌握FLASH MX软件
六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      40％
2、课堂参与:          10％
3、考试（开卷）:         50％

七、教材与主要参考书：

1. 《多媒体应用基础》 刘甘娜、朱文胜、付先平编著 高等教育出版社 第3版 2003

2. 《多媒体计算机技术基础及应用》 钟玉琢等编著 高等教育出版社 第2版 2005

3. 《多媒体技术教程》   胡晓峰、吴玲达、老松杨编著  人民邮电出版社 2002

4. 《多媒体技术教程习题集与上机指导》 老松杨 等编著 人民邮电出版社 2004

5. 《多媒体技术及应用》 王志强、李延红编著 清华大学出版社 2004

执笔人：陈永强     

二OO五年三月
《人工智能导论》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码： 05110361                

课程名称：人工智能导论

课程英文名称：  Introduction of Artificial Intelligence
课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统本科

课程类型：选修课

先修课程：离散数学、数据结构、数据库系统概论
学分：1.5    

总学时：30   （其中理论学时：20     实验学时：10） 

二、课程性质与目的

人工智能是计算机领域中的一个热门学科。智能计算机是世界各国科学家正积极从事的研究项目，尽管近年来取得了可喜的进展，但使计算机具有人类的智能仍是一个遥远的目标。

开设本课程的目的是使学生对人工智能的原理，应用和当前的现状有一个一般的了解，提起学生对人工智能的兴趣，并能将人工智能的原理和方法应用于其他研究领域。

由于人工智能涉及面广，且和计算机科学以外的其他多种学科交叉，要求学生全面地、深入地了解人工智能显然是不合理的。作为计算机专业的学生应该对人工智能有一个一般的了解。此外，学生应掌握至少一种用于人工智能开发的语言工具，如LISP或PROLOG。

三、课程教学内容与要求

（一）绪论

1教学内容与要求

本章讲述人工智能的定义、形成过程、研究内容、研究方法、技术特点、应用领域及发展趋势。
2教学重点

（1）人工智能的定义和发展
（2）人类智能与人工智能
（3）人工智能的学派及其争论
（4）人工智能的研究和应用领域
（5）人工智能对人类的影响

（6）对人工智能的展望
3教学难点 

人工智能的学派、研究应用背景及发展方向。

（二）知识表示方法

1、 教学内容与要求

本章介绍人类知识在计算机中的表示方法，知识库的构成。主要讨论了知识表示问题，介绍了8种知识表示方法：状态空间法、问题归约法、谓词演算法、语义网络法、框架表示、面向对象表示、剧本表示、过程表示。
2、 教学重点

（1）状态空间表示法

（2）问题规约法

（3）谓词逻辑法

（4）语义网络

（5）框架表示

3、 教学难点 

掌握状态空间法、问题归约法、谓词演算法、语义网络法的要点及其之间的关系，了解框架表示、面向对象表示、剧本表示、过程表示。
（三）搜索原理
1、 教学内容与要求

本章先介绍搜索技术，将要讨论问题求解的搜索原理，包括一些早期的搜索技术或用于解决比较简单问题的搜索原理和一些比较新的能够求解比较复杂问题的搜索原理。
2、 教学重点

（1）图搜索及其分类

（2）穷举式搜索

（3）启发式搜索

3、 教学难点 

启发式搜索算法原理。

（四）推理技术
1、 教学内容与要求

本章讨论消解原理，规则演绎系统、产生式系统、不确定性推理和非单调推理等。

2、 教学重点

（1）消解原理
（2）规则演绎系统
（3）产生式系统
（4）不确定性推理
（5）非单调推理
3、 教学难点 

不确定性推理原理与非单调推理。
（五）专家系统
1、 教学内容与要求

本章介绍几种基于产生式的专家系统和新一代专家系统。

2、 教学重点

（1）专家系统的基本知识

（2）专家系统的设计
（3）专家系统的评价
（4）专家系统实例
3、 教学难点 

专家系统的分类、特征、设计评价方法。

（六）强化学习

1、教学内容与要求

本章介绍强化学习的基本算法及最新发展方向

2、教学重点

（1）Q学习

（2）Actor/Critic算法

（3）TD算法

3、教学难点

Q学习、Actor/Critic、TD算法
（七）人工智能程序设计
1、 教学内容与要求

本章介绍LISP语言、PROLOG语言和关系数据库，以及人工智能专用开发工具。
2、 教学重点

（1）LISP语言介绍

（2）VISUAL Prolog语言及其实现技术

（3）专家系统开发工具与环境
3、 教学难点 

VISUAL Prolog语言/LISP语言。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其 它

	1
	绪论
	2
	
	
	
	

	2
	知识表示方法
	4
	
	
	
	

	3
	搜索原理
	2
	
	
	
	

	4
	推理技术
	4
	2
	
	
	

	5
	专家系统
	2
	2
	
	
	

	6
	强化学习
	4
	2
	
	
	

	7
	人工智能程序设计
	2
	4
	
	
	

	
	小计
	20
	10
	
	
	

	
	   比例
	66.7%
	33.3%
	
	
	

	
	   合计
	30


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其它
	
	

	1
	回溯法
	2
	√
	
	
	
	5
	

	2
	A*算法
	2
	√
	
	
	
	5
	

	3
	Actor/Critic学习算法
	2
	√
	
	
	
	
	

	4
	Q学习算法
	4
	√
	
	
	
	
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

Prolog语言是人工智能与专家系统领域最著名的逻辑程序设计语言。Visual Prolog指可视化逻辑程序设计语言，是基于Prolog语言的可视化集成开发环境，是Prolog开发中心（PDC）最新推出的基于Windows环境的智能化编程工具，其语言特性符合相应的国际标准ISO/IEC 13211-1:1995。Visual Prolog具有模式匹配、递归、回溯、对象机制、事实数据库和谓词库等强大功能。它包含构建大型应用程序所需要的一切特性：图形开发环境、编译器、连接器和调试器、支持模块化和面向对象程序设计、支持系统级编程、文件操作、字符串处理、位级运算、算术与逻辑运算，以及与其他编程语言的接口。Visual Prolog非常适合于专家系统、规划和其他AI相关问题的求解，是智能程序设计语言中具有代表性且应用较多的一种语言。由于这种语言很适合表达人的思维和推理规则，在自然语言理解、机器定理证明、专家系统等方面得到了广泛的应用，在智能程序设计语言中占有相当重要的地位。Visual Prolog不仅是优秀的智能化应用开发工具，而且与SQL数据库系统、Visual C++或其他C++开发系统、Visual Basic，Delphi或Visual Age等编程语言一样，已经成为适用于任何应用领域的强有力的通用开发工具。

人工智能导论课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且该门课程总平成绩的40%。

实验1：回溯法

实验目的：掌握回溯法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用回溯法实现4皇后问题

完成技能：基本掌握回溯法

实验2：A*算法

实验目的：掌握A*算法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用A*算法实现8数码问题

完成技能：基本掌握A*算法

实验3：强化学习中的Actor/Critic学习算法

实验目的：掌握Actor/Critic学习算法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用Actor/Critic学习算法实现Cart Pole问题

完成技能：基本掌握Actor/Critic学习算法

实验4：强化学习中的Q学习算法

实验目的：掌握Q学习算法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用Q学习算法实现Mountain Car问题

完成技能：基本掌握Q学习算法

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      40％
2、课堂参与:           10％
3、考试（开卷）:         50％

七、教材与主要参考书：

1. 《人工智能》 马少平等 清华大学出版社 2004

2. 《人工智能及其应用（第三版）（本科生用书）》 蔡自兴、徐光佑编著 清华大学出版社 2003

3. 《人工智能（AI）程序设计（面向对象语言）》 雷英杰等编著 清华大学出版社 2005

4. 《人工智能》 殷人昆编著 清华大学出版社 2004

5. 《人工智能原理与应用》 王文杰、叶世伟编著 人民邮电出版社 2004

6. 《人工智能》 郑扣根、庄越挺译 机械工业出版社 2000

7. 《人工智能》 黄厚宽等译 电子工业出版社 2004 

8. Reinforcement Learning: An Introduction. Sutton 1999

执笔人：杜小勤    

二OO五年三月
《电子商务（双语）》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码： 05120106        

课程名称： 电子商务

课程英文名称 ：Electronic Commerce

开课部门： 信息教研室   

课程面向专业：信息管理与信息系统专业

课程类型： 必修课       

先修课程：计算机网络应用技术，数据库系统概论

学分： 3                

总学时： 48 （其中理论学时：32    实验学时：16） 

二、课程性质与目的

   
本课程是一门新兴的边缘学科课程，同时涉及管理、金融、计算机应用技术等多个专业和领域。内容着重电子商务的基础知识、基本概念、相关技术、电子商务的典型应用，并用案例说明电子商务给企业带来的变化。通过本课程的学习，使学生对全新的电子商务的基本概念、框架、功能、发展中的一些问题等电子商务的基本理论有较全面的认识和理解，并理解电子商务的技术基础和一些关键技术，知道这些技术在实际工作中的用途，并学会其中一些常用的技术方法，为参与企业电子商务的实施工作打下基础。会应用当前较为成熟的电子商务解决方案建立电子商务应用系统。
三、课程教学内容与要求

（一）电子商务简介（Introduction to Electronic Commerce）

1、教学内容与要求：

   了解：电子商务的基本组成元素、传统商务与电子商务的区别、评估电子商务的机会的方法。

掌握：使用价值链定义电子商务机会的方法、使用SWOT方法分析。

2、教学重点

（1） 电子商务的基本组成元素。

（2） 传统商务与电子商务的区别。

（3） 价值链和SWOT分析方法。

3、教学难点

   价值链和SWOT分析方法。 

(1) 技术基础（Technology Infrastructure: The Internet and the World Wide Web）

1、教学内容与要求：

了解：Internet网络协议、标记性语言、Intranet和Extranet以及Internet的多种连接方式等内容。

掌握：电子商务应用中大部分的基本技术的特点和功能。

2、教学重点

(1) Internet网络协议。

(2) 标记性语言。

(3) Intranet和Extranet及Internet连接方式。

3、教学难点

   Internet网络协议和Intranet和Extranet。 

(2) 网上销售（Selling on the Web: Revenue Models and Building a Web Presence）   

1、教学内容与要求：

了解：公司如何成功从一种收入模型转换到另外一种收入模型；网上销售公司将面对的收入策略问题；如何在Web上建立业务存在等。

掌握：网上销售的收入模型。

2、教学重点

(1) 网上销售的收入模型。

(2) 实施网上销售需要面对的问题和对策。

(3) 建立网上销售的方法和基本功能需求。

3、教学难点

   网上销售的收入模型及实际应用。 

(3) 网上商务市场（Marketing on the Web）

1、教学内容与要求：

了解：不同市场元素的联系和消费者的行为方式；网上商务市场中的广告方式。

掌握：基于产品的市场策略和基于客户的市场策略各自特性以及什么情况下选取什么样的策略。  

2、教学重点

(1) 市场策略的选择（基于产品还是基于客户）。

(2) 不同市场元素的联系和客户行为及关系。

(3) 网上广告。

3、教学难点

   

市场策略的选择和网上广告。

(4) B to B模式电子商务策略（Business-to-Business Strategies） 
1、教学内容与要求：

了解：用来发展采购、后勤和其他支持活动的策略；B to B电子商务如何从EDI模式移植到Internet上。

掌握：B to B 模式电子商务的特点和发展；EDI及其工作方式；供应链管理。 

2、教学重点

(1) 采购、后勤和其他支持性活动。

(2) 什么是EDI及其工作方式。

(3) EDI如何向Internet移植。

(4) 什么是供应链管理。

3、教学难点

   

EDI及其工作方式；供应链管理

(5) Web服务器的硬件和软件（Web Server Hardware and Software）
1、教学内容与要求：

了解：实际应用中Web服务器的软硬件各有哪些种类；Web Site管理方式的选择。

掌握：Web服务器的基础知识。

2、教学重点

(1) Web服务器基础知识。

(2) Web服务器需要的基本软件和硬件的支持。

(3) Web站点的管理方式的选择。

3、教学难点

      Web服务器需要的基本软硬件支持。

(6) 电子商务软件（Electronic Commerce Software）
1、教学内容与要求：

了解：电子商务软件的高级功能，以及对于不同规模的电子商务采用的软件形式和特点。

掌握：电子商务软件的基本功能。

2、教学重点

(1) 电子商务软件的基本功能。

(2) 电子商务软件的高级功能。

(3) 不同规模的电子商务采用的软件形式和特点。

3、教学难点

       电子商务软件的实际应用中的选择。

(7) 电子商务的安全威胁（Security Threats to Electronic Commerce）
1、教学内容与要求：

了解：电子商务应用中对知识产权的威胁、对客户计算机的威胁、对计算机间通信通道的安全威胁以及对服务器的威胁等；了解为提高计算机、网络和Internet安全而建立的组织机构。

掌握：电子商务的安全威胁种类和各自特点。

2、教学重点

(1) Internet安全问题概观。

(2) 对知识产权的威胁。

(3) 对客户计算机的威胁。

(4) 对通信通道的安全威胁。

(5) 对服务器的威胁。

3、教学难点

   

对各种电子商务组成部分的安全威胁的途径和特征。

(8) 电子商务安全的实现（Implementing Electronic Commerce Security）

1、教学内容与要求：

了解：如何保护用户计算机免受安全威胁的攻击；如何保护在Internet通信信道上传送的信息以及如何保护网络服务器的安全。

掌握：保护网络商业资产和用户隐私的安全目标以及不同电子商务安全要求的解决方法。

2、教学重点

(1) 电子商务的安全目标。

(2) 保护客户计算机。

(3) 保护电子商务通信信道的安全。

(4) 保护WEB服务器的安全。

3、教学难点

   电子商务的安全目标以及各种电子商务系统组成部分的保护方法。

(9) 电子商务的支付系统（Payment Systems for Electronic Commerce）

1、教学内容与要求：

了解：电子现金的发展；电子钱包的工作模式。

掌握：电子商务的网上支付系统的基本功能 

2、教学重点

(1) 网上支付系统的基本功能。

(2) 电子现金的发展。

(3) 电子钱包的工作模式。

3、教学难点

   

网上支付系统的基本功能和电子钱包的工作模式。

以上教学内容任课老师可以根据学生的具体情况选择增减讲授内容。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课

堂

讲

授
	实

验

课
	习

题

课
	讨

论

课
	其

它

	1
	电子商务简介（Introduction to Electronic Commerce）
	2
	
	
	
	

	2
	技术基础（Technology Infrastructure: The Internet and the World Wide Web）
	4
	
	
	
	

	3
	网上销售（Selling on the Web: Revenue Models and Building a Web Presence）
	2
	
	
	
	

	4
	网上商务市场（Marketing on the Web）
	2
	
	
	
	

	5
	B to B模式电子商务策略（Business-to-Business Strategies）
	4
	
	
	
	

	6
	Web服务器的硬件和软件（Web Server Hardware and Software）
	2
	
	
	
	

	7
	电子商务软件（Electronic Commerce Software）
	4
	
	
	
	

	8
	电子商务的安全威胁（Security Threats to Electronic Commerce）
	4
	
	
	
	

	9
	电子商务安全的实现（Implementing Electronic Commerce Security）
	4
	
	
	
	

	10
	电子商务的支付系统（Payment Systems for Electronic Commerce）
	4
	
	
	
	

	
	小计
	32
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	32


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实验

学时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验证性
	设计性
	综合性
	其它
	
	

	1
	第三方数字认证
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	IIS（Internet Information Services）的使用
	2
	√
	
	
	
	
	

	3
	使用ASP.NET 创建一个用户登录页面
	8
	
	√
	
	
	
	

	4
	管理和设置一个网上商店
	4
	
	
	√
	
	
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授建议采用多媒体教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。

本课程是一门实践比较强的专业课程，需要采用的是在实际或模拟环境下进行验证性操作的方式进行实验和教授，并通过这种方式让学生真正理解许多复杂的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并占该门课程总平成绩的30%。
六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:    30％
2、课堂参与:           ％
3、考试:             70％

七、教材与主要参考书：

教材：

电子商务（英文版·第4版）

 HYPERLINK "http://www.china-pub.com/search/search_result.jsp?zuozhe=Gary+P%2ESchneider" \t "_blank" Gary P.Schneider 机械工业出版社 2003

参考书目：

1. .NET 框架下电子商务站点建设指南 智慧东方工作室译 机械工业出版社 2002

2. 电子商务网站建设教程 赵祖萌 清华大学出版社 2004

3. 电子商务 成栋 李进 韩翼东等 机械工业出版社 2000

4. 电子商务——管理视角（影印版） Efraim Turban等 高等教育出版社 2001

5. 电子商务导论  Efraim Turban, David King  中国人民大学出版社 2004
执笔人：孙平   
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《数据库应用系统设计》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110363           

课程名称：数据库应用系统设计   

课程英文名称： Database Apply System Design

课程所属单位： 计算机与信息工程系计算机信息系统教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统本科

课程类型：专业选修课

先修课程：计算机导论、数据结构、离散数学、数据库系统概论

学分：2    

总学时： 48   （其中理论学时：28     实验学时：20） 

二、课程性质与目的

数据库应用系统设计是计算机技术与应用专业和信息管理与信息系统的专业选修课，它介绍了C/S数据库系统的设计思想，介绍当前数据库技术的基本原理和基本应用。分别介绍后台数据库管理系统采用和前台开发工具的常用操作方法和程序设计技术等。
要求学生掌握以下内容：1）掌握数据库应用系统设计的基本理论；2） 熟悉数据库开发的工具的使用；3） 学会构筑数据库应用系统的整体思维框架；4） 实现数据库应用系统的开发设计。

三、课程教学内容与要求

（一）数据库基础知识
1、教学内容与要求：
本章以概念为主，主要是回顾有关数据库的基本概念。

2、教学重点： 

（1）数据库基础
（2）关系数据库
（3）建立数据库
3、教学难点：

正确理解数据库、关系数据库等基本概念。

（二）系统分析与设计
1、教学内容与要求：
掌握数据库应用系统开发的基本方法和过程，了解开发过程每一阶段的工作任务。
2、教学重点： 

（1）需求分析
（2）结构设计
（3）物理设计
（4）系统设计
（5）程序设计及调试
3、教学难点：

掌握数据库应用系统开发的基本方法和过程。
（三）数据库集成开发环境
1、教学内容与要求：
学会使用Visual Basic.NET集成开发环境；了解Visual Basic.NET的新特性；掌握Visual Basic.NET程序设计的一般过程。

2、教学重点： 

（1）Visual Basic.NET集成开发环境的使用
（2）Visual Basic.NET的新特性
（3）Visual Basic.NET程序设计的一般过程
（4）实例
3、教学难点：

了解Visual Basic.NET集成开发环境的特点，了解Visual Basic.NET程序设计的一般过程，学会使用Visual Basic.NET集成开发环境进行系统开发。

（四）Visual Basic.NET应用程序开发基础
1、教学内容与要求：
了解Visual Basic.NET常用术语；掌握Visual Basic.NET中的数据类型、基本语句、过程、用户界面常用控件、数组、数据访问接口功能及含义。
2、教学重点： 

（1）Visual Basic.NET常用术语
（2）数据类型
（3）基本语句
（4）过程
（5）用户界面常用控件
（6）数组
（7）数据访问接口功能及含义
3、教学难点：

掌握Visual Basic.NET语法结构的特点；掌握并会灵活运用Visual Basic.NET基础知识进行应用程序开发。
（五）Visual Basic.NET类的应用
1、教学内容与要求：
了解面向对象的相关概念；掌握类成员Fields、Property与Method的应用，掌握自定义类的方法。
2、教学重点： 

（1）面向对象的相关概念
（2）类成员Fields、Property与Method
（3）自定义类
（4）建立类库
（5）Visual Basic.NET中自定义类应用实例
3、教学难点：

类成员Fields、Property与Method的应用；自定义类的方法。
（六）结构化查询语言SQL

1、教学内容与要求：
本章主要讲解了SQL语言及其应用，同时重点讲述了如何使用Select语句建立查询，最后介绍了怎样在SQL语句中使用Visual Basic变量。
2、教学重点： 

（1）SQL语句
（2）SQL语句的应用
（3）使用Select语句建立查询
（4）在SQL语句中使用Visual Basic变量
3、教学难点：

掌握并会灵活运用SQL语句。
（七）数据访问对象（DAO）
1、教学内容与要求：
本章主要讲解了DAO对象模型及其应用，以及怎样利用DAO访问和维护数据库结构。
2、教学重点： 

（1）DAO对象模型
（2）DAO应用
（3）利用DAO维护数据库结构
（4）DAO访问数据库结构
3、教学难点：

利用DAO访问和维护数据库结构。
（八）ADO数据访问技术

1、教学内容与要求：
本章主要讲解了ADO对象模型、ADO对象、Connection属性和Connection方法及其应用；此外，还讲述了怎样使用数据环境和ADO数据控件。
2、教学重点： 

（1）ADO对象模型
（2）使用ADO对象
（3）使用数据环境
（4）使用ADO数据控件
（5）ADO对象、Connection属性及Connection方法
（6）ADO实例
3、教学难点：

利用ADO访问和维护数据库结构。
（九）ADO.NET数据访问技术

1、教学内容与要求：
本章主要讲解了ADO.NET对象模型、Command对象、DataReader对象、DataAdapter对象；此外，还讲述了怎样使用ADO.NET获取数据、在DataSet中使用关联、使用约束、更新DataSet数据、使用数据设计器和数据绑定。最后，通过实例讲述了怎样利用ADO.NET访问和维护数据库结构。
2、教学重点： 

（1）引例
（2）ADO.NET总揽
（3）ADO.NET对象模型
（4）使用Command对象、DataReader对象、DataAdapter对象
（5）用ADO.NET获取数据
（6）在DataSet中使用关联
（7）使用约束
（8）更新DataSet数据
（9）数据设计器和数据绑定
（10）XML集成
（11）ADO.NET实例
3、教学难点：

利用ADO.NET访问和维护数据库结构。
（十）数据库编程常用控件
1、教学内容与要求：

本章主要讲解了数据库编程过程中常用的一些控件：ImageList控件、StatusBar控件、ProgressBar控件、RichTextBox控件、ListView控件、TreeView控件。
2、教学重点： 

（1）ImageList控件
（2）StatusBar控件
（3）ProgressBar控件
（4）RichTextBox控件
（5）ListView控件
（6）TreeView控件
3、教学难点：

利用上述控件进行数据库编程。
（十一）数据报表及数据输出
1、教学内容与要求：
本章主要讲解了数据报表的制作和数据输出的方法。
2、教学重点： 

（1）利用水晶报表设计器制作报表
（2）引用Office程序输出报表
（3）将格式化数据输出到文本文件
（4）输出数据到HTML主页
（5）将数据输出到Office程序
（6）使用Excel对象将数据以图形方式输出
3、教学难点：

数据报表的制作和数据输出的方法。
（十二）软件发布
1、教学内容与要求：
本章主要讲解了打包工程和生成安装文件的方法。

2、教学重点： 

（1）建立打包工程
（2）设置打包工程
（3）生成安装文件
3、教学难点：

打包工程和生成安装文件。
四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	数据库基础知识
	2
	
	
	
	

	2
	系统分析与设计
	2
	
	
	
	

	3
	数据库集成开发环境
	2
	
	
	
	

	4
	Visual Basic.NET应用程序开发基础
	4
	
	
	
	

	5
	Visual Basic.NET类的应用
	2
	
	
	
	

	6
	结构化查询语言SQL
	2
	
	
	
	

	7
	数据访问对象（DAO）
	2
	
	
	
	

	8
	ADO数据访问技术
	2
	
	
	
	

	9
	ADO.NET数据访问技术
	4
	2
	
	
	

	10
	数据库编程常用控件
	2
	2
	
	
	

	11
	数据报表及数据输出
	2
	2
	
	
	

	12
	软件发布
	2
	14
	
	
	

	
	小计
	28
	20
	
	
	

	
	比例
	58.3%
	41.7%
	
	
	

	
	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

他
	
	

	1
	数据访问技术
	2
	
	
	
	√
	1
	

	2
	窗体和界面设计
	2
	
	
	
	√
	1
	

	3
	报表设计
	2
	
	
	
	√
	1
	

	4
	小型综合数据库应用系统的设计
	14
	
	
	√
	
	3-7
	

	小计
	20
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

《数据库应用系统设计》的教学注重实际动手能力的培养，加强实践性教学环节是本课程教学的基本措施，每个学生都必须完成足够量的上机作业。通过上机作业，使学生真正掌握本课程所介绍的应用软件的应用技能。

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

实验1：数据访问技术
实验目的：掌握运用ODBC创建数据源的操作方法，掌握使用DAO访问数据库的方法，掌握使用ADO访问数据库的方法，掌握使用ADO.NET访问数据库的方法，建立C/S模式架构观念，体会客户机和服务器之间的通信。
实验要求：用SQL Server创建和管理后台数据库，用Visual Basic.NET进行前台数据库应用系统的开发。
实验设备：SQL Server2000、Visual Basic.NET 

实验内容：利用SQL Server企业管理器建立数据库、新建数据表、建立数据表的关联等；运用1-2种数据访问技术实现前台数据库应用系统对后台数据库的访问。
完成技能：基本掌握1-2种数据访问技术。   

实验2：窗体和界面设计

实验目的：掌握主要窗体控件的应用，掌握菜单、工具栏和状态栏的设计方法。

实验要求：用Visual Basic.NET进行前台数据库应用系统的窗体和界面设计。
实验设备：SQL Server2000、Visual Basic.NET 

实验内容：运用主要窗体控件进行前台数据库应用系统的窗体和界面设计。
完成技能：基本掌握窗体和界面设计的技巧。   

实验3：报表设计

实验目的：掌握报表设计的方法，掌握报表控件的应用，掌握分组报表设计的方法，掌握动态报表设计的方法。

实验要求：用Visual Basic.NET进行前台数据库应用系统的报表设计。
实验设备：SQL Server2000、Visual Basic.NET 

实验内容：运用报表控件进行前台数据库应用系统的报表设计。
完成技能：基本掌握报表设计的技巧。   

实验4：小型综合数据库应用系统的设计

实验目的：加深对数据库系统基础理论和基本知识的理解，掌握数据库应用系统分析、设计的基本方法，提高解决实际问题、开发数据库应用系统的实践能力。

实验要求：用Visual Basic.NET和SQL Server2000开发一个完整的数据库应用系统。
实验设备：SQL Server2000、Visual Basic.NET 

实验内容：将一个班级的学生根据实验题目的需要分成若干人一组，每小组成员共同进行系统需求分析和系统设计，然后分工编程、调试，最后共同进行系统集成。

完成技能：基本掌握C/S模式数据库应用系统的开发技巧。   

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:      60％
2、课堂参与:           10％
3、考试（开卷）:         30％

七、教材与主要参考书：

请任课教师根据所定软件选择合适的教材与参考书籍。

执笔人：徐军利  

二OO五年三月
《数据仓库与数据挖掘》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120113       

课程名称：数据分析与挖掘          

课程英文名称： Data Mining

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科、信息管理与信息系统

课程类型：（填写必修课或选修课）  选修

先修课程：数据库原理

学分：1.5               

总学时：30   （其中理论学时：20     实验学时：10） 

二、课程性质与目的

随着计算机应用的普及，各个领域、各个行业都积累了大量的数据，这些数据的开发使用并从中得到新的知识已是当今重要而又紧迫的任务。学生学习这个课程，即可用一种科学的、系统的、完善的方法去解决这些问题，而且也还可使他们能有进一步直接阅读近年内这个课程有关论文的基础知识，为他们进一步深造做了准备。
了解数据仓库与数据挖掘的概念，掌握数据仓库的系统框架及整体结构，掌握数据仓库的设计及开发过程，正确理解OLAP及其在数据仓库系统中的作用。了解数据挖掘的发展及基本概念，能够掌握一些数据挖掘的技术及算法，能够使用一两种数据挖掘工具进行商业智能系统中知识的发现及分析。

三、课程教学内容与要求

（一）引言

1、基本要求：了解数据挖掘的基本知识和发展历程

（1）什么是数据挖掘

（2）在何种数据上进行数据挖掘

（3）数据挖掘的功能和发展历史

（4）数据挖掘系统的分类

2、重难点内容：什么是数据挖掘及其功能

（二）数据仓库和数据挖掘的OLAP技术

1、基本要求：明确数据仓库和数据挖掘的概念，并且了解其中的联系和区别

（1）什么是数据仓库

（2）数据仓库的基本结构及实现

（3）从数据仓库到数据挖掘

2、本章重难点内容：数据仓库和数据挖掘之间的联系和区别 

（三）数据预处理

1、基本要求：了解数据预处理的几种基本方法和过程

（1）为什么要进行数据预处理

（2）数据清理

（3）数据集成和变换

（4）数据归约

（5）离散化和概念分层生成

2、本章重难点内容：数据预处理的目的和过程

（四）数据挖掘原语、语言和系统结构

1、基本要求：制定数据挖掘查询语言，数据挖掘系统的结构

（1）数据挖掘原语：定义数据挖掘任务

（2）一种数据挖掘查询语言

（3）数据挖掘系统的结构

2、本章重难点内容：数据挖掘系统的结构

（五）概念描述：特征化与比较

1、基本要求：概念描述的目的和过程

（1）什么是概念描述

（2）数据概化

（3）解析特征化

（4）区分不同的类

（5）在大型数据库中挖掘描述统计度量

2、本章重难点内容：概念描述的过程

（六）挖掘大型数据库中的关联规则

1、基本要求：了解关联规则挖掘的基本算法apriori，以及在此基本算法基础上衍生出来的其他算法

（1）关联规则挖掘

（2）由事务数据库挖掘单维布尔关联规则

（3）由关联规则到相关分析

2、本章重难点内容：关联规则的基本算法

（七）分类和预测

1、基本要求：了解分类和预测的基本算法，例如决策树、贝叶斯分类，后向传播分类等

（1）分类和预测的基本概念

（2）用决策树归纳分类

（3）贝叶斯分类和后向传播分类

（4）预测

2、本章重难点内容：决策树分类的具体过程

（八）聚类分析

1、基本要求：了解聚类分析的基本算法，例如k-means和BIRCH等

（1）聚类分析中的数据类型

（2）主要聚类方法

（3）孤立点分析

2、本章重难点内容：k-means方法的具体过程

（九）数据挖掘的应用和发展趋势

1、基本要求：了解数据挖掘的应用和发展趋势

（1）数据挖掘系统产品和研究原型

（2）数据挖掘的社会影响

（3）数据挖掘的发展趋势

2、本章重难点内容：数据挖掘的产品及其发展趋势

四、学时分配

学时分配表
	序

号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课
堂
讲
授
	实

验

课


	习

题

课
	讨
论
课
	其

它

	1
	引言
	2
	
	
	
	

	2
	数据仓库和数据挖掘的OLAP技术
	2
	
	
	
	

	3
	数据预处理
	2
	
	
	
	

	4
	数据挖掘原语、语言和系统结构
	2
	4
	
	
	

	5
	概念描述：特征化与比较
	2
	
	
	
	

	6
	挖掘大型数据库中的关联规则
	3
	6
	
	
	

	7
	分类和预测
	3
	
	
	
	

	8
	聚类分析
	2
	
	
	
	

	9
	数据挖掘的应用和发展趋势
	2
	
	
	
	

	
	小计
	20
	10
	
	
	

	
	比例
	66.7%
	33.3%
	
	
	

	
	合计
	30


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实验
学时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	数据挖掘工具的应用
	4
	
	
	
	
	
	

	2
	Apriori算法在vc下的实现
	6
	
	
	
	
	
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

了解数据仓库与数据挖掘的概念，掌握数据仓库的系统框架及整体结构，掌握数据仓库的设计及开发过程，正确理解OLAP及其在数据仓库系统中的作用。了解数据挖掘的发展及基本概念，能够掌握一些数据挖掘的技术及算法，能够使用一两种数据挖掘工具进行商业智能系统中知识的发现及分析。

六、课程考核办法：

本课程采用闭卷考试

1、案例作业/实验:    25％
2、课堂参与:          5％
3、考试:             70％

七、教材与主要参考书：

数据挖掘-概念与技术 Jiawei Han，Micheline Kamber.范明 孟小峰 译．机械工业出版社，2001 

执笔人： 朱天清 

 二OO五年三月
《管理信息系统分析与设计》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120110        

课程名称：管理信息系统分析与设计

课程英文名称： Management Information System Analysis and Design

课程所属单位：计算机与信息工程系信息系统教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统专业，经济管理类专业。

课程类型：必修课

先修课程：数据库原理与应用，计算机网络技术，管理学等。

学  分：4    

总学时：64（其中理论学时：48     实验学时：16）

二、课程性质与目的

本课程的主要目的在于，使学生对信息系统的理论和应用有较深刻的了解，通过本课程的学习，使学生认识到信息对企业管理的重要意义，了解信息处理的各种方法和信息系统的各种形式，掌握信息系统开发的正确方法，具备一定的分析、设计和表达信息系统的能力，同时，对现在世界上主流的ERP软件系统有一定的了解。

本课程的任务是使学生了解和掌握管理信息系统的基本概念和基本问题以及系统开发的原则、方法、策略等；掌握管理信息系统开发过程中各个阶段及其技术方法，即系统分析、系统设计、系统实施与转换和系统的管理和维护等四个阶段的主要任务和技术；了解管理信息系统的开发环境与工具以及进展；了解微机局域网络环境下开发管理信息系统的关键技术。

要求学生掌握以下内容：1）管理信息系统的概念与结构；2）管理信息系统的开发过程；3）管理信息系统的管理与维护；4）管理信息系统的开发实例等。
三、课程教学内容与要求

（一）管理信息系统的基本概念 
1、教学内容与要求：
本章以概念为主，重点是管理信息系统的概念和管理信息系统结构的构成原则。

（1）系统、环境、数据、信息、管理信息、信息管理和管理信息系统的概念；
（2）系统与环境的联系；数据与信息的关系和区别；
（3）管理信息系统的主要特征；管理信息系统发展的三个阶段和它们的特征；
（4）管理信息系统结构的构成原则。

2、教学重点： 

教学中要注意解释系统与环境、数据与信息、管理信息与信息管理等基本概念以及它们之间的联系与区别。

3、教学难点：

通过对管理信息系统结构的实例分析加强对结构构成原则的理解。
（二）典型管理信息系统介绍

1、教学内容与要求：
管理信息系统层次、职能、功能、服务对象，以及MRP、MRPII、ERP等先进的管理思想。
（1）了解ERP的发展历程；

（2）理解MRPⅡ/ERP的概念、作用、基本原理和工作流程；

（3）掌握企业管理信息系统、办公型管理信息系统的特点、功能、结构；

（4）了解国家经济信息系统、事务型管理信息系统和专业型管理信息系统的特点、功能、结构；

（5）了解不同类型应用系统的使用方法、操作步骤。

2、教学重点： 

正确理解管理信息系统的概念，充分认识管理信息系统的特征，特别是其不仅仅是技术系统，而且是社会系统，了解管理信息系统的结构，特别是其功能结构。

3、教学难点：

理解MRP、MRPII、ERP等先进的管理思想。
（三）管理信息系统的相关信息技术

1、教学内容与要求：
计算机硬件发展及应用，计算机软件组成及操作系统和数据库，数据通信系统构成。
（1）计算机基础知识

（2）理解数据处理的概念

（3）了解数据库技术

（4）了解计算机网络

2、教学重点： 

了解计算机硬件技术、软件技术和数据通信技术是信息系统的技术基础，了解以上技术主要包括的内容。
3、教学难点：

掌握E-R模型，使用SQL语言进行数据库操作。

（四）管理信息系统的开发与规划

1、教学内容与要求：
管理信息系统战略规划的作用和内容，MIS开发方法包括结构化系统开发方法、原型法、面向对象开发方法等。
（1）理解管理信息系统开发的原则、方式和策略；

（2）掌握结构化系统开发方法的基本思想、特点、开发步骤和主要工作；

（3）了解原型法、面向对象、CASE法的基本思想和特点；

（4）理解系统规划的目标、任务和三种主要系统规划方法；

（5）掌握企业系统规划法的基本思想和工作步骤；

（6）了解业务流程重组的主要思路；

（7）了解系统规划文档的主要内容和编制方法。

2、教学重点： 

重点掌握结构化系统开发方法各个阶段内容：系统规划、系统分析、系统设计、系统实施、系统维护运行。

3、教学难点：

理解原型法、面向对象开发方法。

（五）管理信息系统的系统分析

1、教学内容与要求：
掌握系统分析的任务和步骤，建立新系统的逻辑方案。

（1）系统初步调查的内容、目的和工具；可行性研究的内容、可行性分析报告的编写与论证；
（2）系统详细调查的内容、方法和主要图表工具的画法（组织结构图、业务流图、数据流图、数据字典、数据处理功能分析表和数据——功能格栅图）；
（3）建立新系统逻辑模型的方法以及系统说明书的编写方法与系统分析评审。
2、教学重点： 

理解系统详细调查中其它工具的画法与使用；选择和建立管理模型的步骤。了解企业与业务重构的概念；企业管理中常用的管理模型。
3、教学难点：

系统详细调查的内容、方法和主要图表工具的画法（组织结构图、业务流图、数据流图、数据字典、数据处理功能分析表和数据——功能格栅图）。

（六）管理信息系统的系统设计 
1、教学内容与要求：
掌握系统设计的任务和方法，系统实施方案的内容。
（1）系统总体设计的任务和方法（包括系统功能结构划分的方法与原则、系统功能结构图的画法、系统环境配置方案的制定和系统计算机处理流程的设计等）；
（2）代码设计的原则、结构的类型、代码设计的任务与方法；
（3）输出、输入的内容和格式设计；输入数据的校验方法；
（4）数据存储设计中的数据库设计技术；对话设计与可靠性设计的任务和方法；
（5）系统实施方案的编写与系统设计评审。

2、教学重点：
系统设计是本课程的重要内容，技术性比较强，重点是掌握总体设计和各种具体物理设计的任务与方法，可以结合实践教学培养学生系统设计的能力。
3、教学难点：

理解代码校验的方法；数据存储设计中的文件设计技术。
（七）管理信息系统的系统实施 
1、教学内容与要求：
系统实施的主要内容，信息系统的日常运行管理和维护。

（1）系统实施与转换阶段的过程；系统环境实施的任务；
（2）管理信息系统的程序设计方法；
（3）系统调试的过程与方法，系统使用说明书的内容，系统转换的内容与方式；
（4）信息系统的日常运行管理和维护，系统验收的组织。

2、教学重点：
    本章的重点是系统实施的主要内容。程序设计方法和系统集成、系统调试和系统转换。
3、教学难点：

理解管理信息系统程序的特点，应用软件的选购与系统集成。

（八）软件项目管理

1、教学内容与要求：
项目管理概念、项目管理的方法。

（1）理解关于项目的概念，了解项目的特征与属性；

（2）掌握管理信息系统实施立项的过程与方法；

（3）管理信息系统项目管理理念，掌握项目管理方法；

（4）项目计划管理方法，掌握网络计划技术；

（5）了解项目终止的概念，理解项目终止过程。

2、教学重点：
项目的概念，了解项目的特征与属性。

3、教学难点：

项目计划管理的方法。

（九）信息系统的发展

1、教学内容与要求：
了解电子数据交换（EDI） 、决策支持系统（DSS） 、电子商务等信息技术。

（1）理解决策支持系统的概念、结构和应用，以及与管理信息系统的关系；

（2）理解CIMS的概念、结构和应用，CAD/CAPP/CAM/PDM的含义；

（3）了解电子商务的概念、类型、运行流程；

（4）了解数据仓库、OLAP技术、数据挖掘的概念和功能，数据仓库系统的构成，数据挖掘的种类和过程；

（5）了解信息资源管理的概念、特点、研究内容；

（6）了解信息系统对组织与社会的影响；

（7）了解管理信息系统的新进展和发展趋势，领会管理信息系统是一个不断发展的概念。

2、教学重点：
了解电子数据交换（EDI） 、决策支持系统（DSS） 、电子商务等信息技术。

3、教学难点：

    数据仓库（DM）、决策支持系统（DSS）、CIMS的概念。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课

堂

讲

授
	实
验
课
	习

题

课
	讨

论

课
	其

它

	1
	管理信息系统的基本概念
	4
	
	
	
	

	2
	典型管理信息系统介绍
	4
	
	
	
	

	3
	管理信息系统的相关信息技术
	6
	2
	
	
	

	4
	管理信息系统的开发与规划
	6
	14
	
	
	

	5
	管理信息系统的系统分析
	6
	
	
	
	

	6
	管理信息系统的系统设计 
	6
	
	
	
	

	7
	管理信息系统的系统实施
	6
	
	
	
	

	8
	软件项目管理
	4
	
	
	
	

	9
	信息系统的发展 
	4
	
	2
	
	

	
	小计
	46
	16
	2
	
	

	
	比例
	71.9%
	25%
	3.1%
	
	

	
	合计
	64


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综合性
	其他
	
	

	1
	数据库操作（SQL语言）
	2
	
	
	
	
	
	

	2
	企业管理软件使用
	14
	
	
	
	
	
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用实验方式进行，要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

《管理信息系统》的教学注重实际动手能力的培养，加强实践性教学环节是本课程教学的基本措施，每个学生都必须完成足够量的上机作业。通过上机作业，使学生真正掌握本课程所介绍的应用软件的应用技能。

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在16学时左右。

实验1：数据库操作（SQL语言） 

实验目的：学习用SQL语言对数据库进行操作的基本方法。 

实验要求：MS SQL SERVER。
实验设备：MS SQL SERVER环境 

实验内容：使用SQL语言和MS SQL SERVER提供的操作环境，完成数据库的创建、插入、修改、查询等操作。 
完成技能：基本掌握MS SQL SERVER软件

实验2：企业管理软件使用
实验目的：学习使用企业ERP管理软件的基本方法。 

实验要求：企业ERP管理软件 

实验设备：企业ERP管理软件工作环境。 

实验内容：使用企业ERP管理软件，完成系统设置（主物料文件、物料清单BOM等），熟悉企业计划、物料需求计划（MRP）、库存、采购、生产、销售环节的软件操作流程。

完成技能：基本掌握企业ERP管理软件

六、课程考核方法：
1、案例作业/实验:      30％
2、课堂参与:           10％
3、考试:               60％
七、教材与主要参考书：

1. 《管理信息系统》 李禹生    中国水利电力出版社 2004

2. 《管理信息系统》 黄梯云    高等教育出版社 2003

3. 《管理信息系统》 薛华成    清华大学出版社 2003

4. 《管理信息系统》 王要武    电子工业出版社 2003

执笔人：陆安生

二OO五年三月
《信息管理学概论》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程编号：05120119              

课程名称：信息管理学概论

课程英文名称：Introduction to Information Management
课程所属单位：计算机与信息工程系信息管理与信息系统教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统专业，经济管理类专业。

课程类型：必修课

先修课程：计算机文化基础，管理学等

学  分：3   

总学时：48（其中理论学时：40     实验学时：8）

二、课程性质与目的

通过这门课的讲授和学习，使学生能系统的掌握信息及其管理的基本理论和基本方法。培养学生的信息意识，提高学生的信息素养以及基本的信息收集、整理、分析、加工的能力。并通过其它课程的学习，使学生成为具备较高的信息管理基础理论和较强的信息管理实践的信息管理人才。

要求学生掌握以下内容：

1、掌握信息管理的基本理论

2、熟悉信息搜集、整理、分析、加工等信息产品开发服务的基本技能和方法

三、课程教学内容与要求

（一）信息管理科学

1、教学内容与要求：

信息的概念、类型、特征、度量、功能信息科学的形成基本内容信息方法信息管理的意义信息管理的发展信息管理学的研究范围、产生与进化。

（1）了解信息的类型、特征、功能。

（2）理解信息科学的形成、基本内容、信息方法、了解信息管理的意义、信息管理学的形成和发展。 

2、教学重点：

信息的概念基本内容信息方法信息管理的意义。

3、教学难点：

理解信息的概念、本质。

（二）信息管理技术

1、教学内容与要求：

信息技术概念信息技术的社会作用信息技术的发展规律。

（1）信息技术概论

（2）信息处理技术

（3）通信技术

2、教学重点：

了解各种信息技术的历史和应用。

3、教学难点：

信息处理技术、通信技术。

（三） 信息行为

1、教学内容与要求：

信息需要的结构 各类型信息用户的信息需求特点 用户的信息行为

（1）信息需要与信息动机

（2）用户的信息行为

2、教学重点：

理解信息需要产生的动机，了解人类信息需要的结构，各类型用户信息需要的特点，用户信息行为的类型和特点。

3、教学难点：

用户的信息行为。

（四） 信息交流

1、教学内容与要求：

信息符号和编码 信息交流模式 社会信息流 

（1）信息的表述（符号与编码）

（2）信息交流模式

（3）社会信息流

2、教学重点：

理解信息交流的模式和特点，社会信息流的类型、特点，国际信息交流的矛盾、障碍。

3、教学难点：

符号的特征，信息交流的要素。

（五） 信息产品开发

1、教学内容与要求：

信息源的类型和特点 信息采集的原则、途径和方法 信息整理的目的、要求和方法 信息分析的概念、程序、方法 内容分析应用和局限

（1）信息采集

（2）信息整序

（3）信息分析

2、教学重点：

了解信息源的类型和特点，熟悉信息采集的原则和方法。理解信息分析的含义，了解内容分析的步骤、作用及局限。 

3、教学难点：

理解信息整序的目的、要求和方法；信息分析的程序、方法、意义。

（六） 信息产品流通 

1、教学内容与要求：

信息服务 信息市场

（1）信息服务

（2）信息市场

2、教学重点：

了解信息服务的概念、要素，信息服务的类型、特点、熟悉各种信息服务方法。理解信息市场的概念，及其形成发展，了解信息产品的特性。 

3、教学难点：

理解我国信息市场的结构及运行的机制，信息市场的特征，信息市场的营销战略，信息商品的定价方法。

（七）信息系统管理

1、教学内容与要求：

信息系统结构信息系统开发信息系统运行信息系统安全信息主管现代信息系统管理的发展。

（1）信息系统工程

（2）信息系统资源管理

（3）现代信息系统管理的发展

2、教学重点：

了解系统的概念、信息系统的结构、信息系统开发的原则、方法。了解信息系统的安全需求和治理。了解信息主管（CIO）的产生、地位、作用和素质要求。

3、教学难点：

了解现代信息系统管理的发展历史，掌握战略信息系统的形成和发展、结构和功能。

（八）信息产业管理

1、教学内容与要求：

信息产业理论信息产业的特征与作用信息产业的结构信息产业的管理体制信息产业政策我国信息化的历史和现状。

（1）信息产业理论

（2）信息产业管理基础

（3）信息产业政策

（4）信息化

2、教学重点：

了解信息产业理论的产生和发展，信息产业的特征、作用、信息产业的结构。

3、教学难点：

了解不同国家的信息产业管理体制。理解不同国家制定信息产业政策的原则。熟悉我国信息化发展的历史、现状及困难。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学    时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	信息管理科学
	4
	
	
	
	

	2
	信息管理技术
	6
	
	
	
	

	3
	信息行为
	2
	
	
	
	

	4
	信息交流
	2
	
	
	
	

	5
	信息产品开发
	6
	
	
	
	

	6
	信息产品流通
	4
	2
	
	
	

	7
	信息系统管理
	8
	2
	
	
	

	8
	信息产业管理
	6
	4
	2
	
	

	
	小计
	
	
	
	
	

	
	比例
	79.1%
	16.7%
	4.2%
	
	

	
	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	INTERNET信息检索
	2
	
	
	
	
	
	

	2
	数据库操作（SQL语言）
	2
	
	
	
	
	
	

	3
	企业管理软件使用
	4
	
	
	
	
	
	

	小计
	8
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授采用面授和多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用实验方式进行，要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

《信息管理学》的教学注重实际动手能力的培养，加强实践性教学环节是本课程教学的基本措施，每个学生都必须完成足够量的上机作业。通过上机作业，使学生真正掌握本课程所介绍的信息管理的应用技能。

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在8学时左右。

实验1：INTERNET信息检索 

实验目的：学习用INTERNET的基本方法。 

实验要求：

实验设备： 

实验内容：使用INTERNET网络环境环境收集指定课题相关资料，写出一篇科普小论文。 
完成技能：基本掌握INTERNET 收集信息的方法

实验2：数据库操作（SQL语言） 

实验目的：学习用SQL语言对数据库进行操作的基本方法。 

实验要求：MS SQL SERVER。
实验设备：MS SQL SERVER环境 

实验内容：使用SQL语言和MS SQL SERVER提供的操作环境，完成数据库的创建、插入、修改、查询等操作。 
完成技能：基本掌握MS SQL SERVER软件

实验3：企业管理软件使用
实验目的：学习使用企业ERP管理软件的基本方法。 

实验要求：企业ERP管理软件 

实验设备：企业ERP管理软件工作环境。 

实验内容：使用企业ERP管理软件，完成系统设置（主物料文件、物料清单BOM等），熟悉企业计划、物料需求计划（MRP）、库存、采购、生产、销售环节的软件操作流程。

完成技能：基本掌握企业ERP管理软件

六、课程考核方法：
1、案例作业/实验:      30％
2、课堂参与:           10％
3、考试:               60％
七、教材与主要参考书：

1. 《信息管理基础》   岳剑波   清华大学出版社 2002

2. 《信息管理导论》   潭祥金   高等教育出版社 2000

3. 《信息管理学教程》 杜栋     清华大学出版社 2002

4. 《信息资源管理》   肖明     电子工业出版社 2002

执笔人：陆安生

二OO五年三月
《电子商务》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码： 05120106  
课程名称： 电子商务

课程英文名称 ：Electronic Commerce

开课部门： 信息教研室   
课程面向专业：信息管理与信息系统专业

课程类型： 必修课       
先修课程：计算机网络应用技术，数据库系统概论

学分： 3                

总学时： 48 （其中理论学时：32     实验学时：16） 

二、课程性质与目的

   
本课程是一门新兴的边缘学科课程，同时涉及管理、金融、计算机应用技术等多个专业和领域。内容着重电子商务的基础知识、基本概念、相关技术、电子商务的典型应用，并用案例说明电子商务给企业带来的变化。通过本课程的学习，使学生对全新的电子商务的基本概念、框架、功能、发展中的一些问题等电子商务的基本理论有较全面的认识和理解，并理解电子商务的技术基础和一些关键技术，知道这些技术在实际工作中的用途，并学会其中一些常用的技术方法，为参与企业电子商务的实施工作打下基础。会应用当前较为成熟的电子商务解决方案建立电子商务应用系统。
三、课程教学内容与要求

(1) 电子商务简介（Introduction to Electronic Commerce）

1、教学内容与要求：

   了解：电子商务的基本组成元素、传统商务与电子商务的区别、评估电子商务的机会的方法。

掌握：使用价值链定义电子商务机会的方法、使用SWOT方法分析。

2、教学重点

(1) 电子商务的基本组成元素。

(2) 传统商务与电子商务的区别。

(3) 价值链和SWOT分析方法。

3、教学难点

   价值链和SWOT分析方法。 

(2) 技术基础（Technology Infrastructure: The Internet and the World Wide Web）

1、教学内容与要求：

了解：Internet网络协议、标记性语言、Intranet和Extranet以及Internet的多种连接方式等内容。

掌握：电子商务应用中大部分的基本技术的特点和功能。

2、教学重点

(1) Internet网络协议。

(2) 标记性语言。

(3) Intranet和Extranet及Internet连接方式。

3、教学难点

   Internet网络协议和Intranet和Extranet。 

(3) 网上销售（Selling on the Web: Revenue Models and Building a Web Presence）   

1、教学内容与要求：

了解：公司如何成功从一种收入模型转换到另外一种收入模型；网上销售公司将面对的收入策略问题；如何在Web上建立业务存在等。

掌握：网上销售的收入模型。

2、教学重点

(1) 网上销售的收入模型。

(2) 实施网上销售需要面对的问题和对策。

(3) 建立网上销售的方法和基本功能需求。

3、教学难点

   网上销售的收入模型及实际应用。 

(4) 网上商务市场（Marketing on the Web）

1、教学内容与要求：

了解：不同市场元素的联系和消费者的行为方式；网上商务市场中的广告方式。

掌握：基于产品的市场策略和基于客户的市场策略各自特性以及什么情况下选取什么样的策略。  

2、教学重点

(1) 市场策略的选择（基于产品还是基于客户）。

(2) 不同市场元素的联系和客户行为及关系。

(3) 网上广告。

3、教学难点

   

市场策略的选择和网上广告。

(5) B to B模式电子商务策略（Business-to-Business Strategies） 
1、教学内容与要求：

了解：用来发展采购、后勤和其他支持活动的策略；B to B电子商务如何从EDI模式移植到Internet上。

掌握：B to B 模式电子商务的特点和发展；EDI及其工作方式；供应链管理。 

2、教学重点

(1) 采购、后勤和其他支持性活动。

(2) 什么是EDI及其工作方式。

(3) EDI如何向Internet移植。

(4) 什么是供应链管理。

3、教学难点

   

EDI及其工作方式；供应链管理

(6) Web服务器的硬件和软件（Web Server Hardware and Software）
1、教学内容与要求：

了解：实际应用中Web服务器的软硬件各有哪些种类；Web Site管理方式的选择。

掌握：Web服务器的基础知识。

2、教学重点

(1) Web服务器基础知识。

(2) Web服务器需要的基本软件和硬件的支持。

(3) Web站点的管理方式的选择。

3、教学难点

      Web服务器需要的基本软硬件支持。

(7) 电子商务软件（Electronic Commerce Software）
1、教学内容与要求：

了解：电子商务软件的高级功能，以及对于不同规模的电子商务采用的软件形式和特点。

掌握：电子商务软件的基本功能。

2、教学重点

(1) 电子商务软件的基本功能。

(2) 电子商务软件的高级功能。

(3) 不同规模的电子商务采用的软件形式和特点。

3、教学难点

       电子商务软件的实际应用中的选择。

(8) 电子商务的安全威胁（Security Threats to Electronic Commerce）
1、教学内容与要求：

了解：电子商务应用中对知识产权的威胁、对客户计算机的威胁、对计算机间通信通道的安全威胁以及对服务器的威胁等；了解为提高计算机、网络和Internet安全而建立的组织机构。

掌握：电子商务的安全威胁种类和各自特点。

2、教学重点

(1) Internet安全问题概观。

(2) 对知识产权的威胁。

(3) 对客户计算机的威胁。

(4) 对通信通道的安全威胁。

(5) 对服务器的威胁。

3、教学难点

   

对各种电子商务组成部分的安全威胁的途径和特征。

(9) 电子商务安全的实现（Implementing Electronic Commerce Security）

1、教学内容与要求：

了解：如何保护用户计算机免受安全威胁的攻击；如何保护在Internet通信信道上传送的信息以及如何保护网络服务器的安全。

掌握：保护网络商业资产和用户隐私的安全目标以及不同电子商务安全要求的解决方法。

2、教学重点

(1) 电子商务的安全目标。

(2) 保护客户计算机。

(3) 保护电子商务通信信道的安全。

(4) 保护WEB服务器的安全。

3、教学难点

   电子商务的安全目标以及各种电子商务系统组成部分的保护方法。

(10) 电子商务的支付系统（Payment Systems for Electronic Commerce）

1、教学内容与要求：

了解：电子现金的发展；电子钱包的工作模式。

掌握：电子商务的网上支付系统的基本功能 

2、教学重点

(1) 网上支付系统的基本功能。

(2) 电子现金的发展。

(3) 电子钱包的工作模式。

3、教学难点

   

网上支付系统的基本功能和电子钱包的工作模式。

以上教学内容任课老师可以根据学生的具体情况选择增减讲授内容。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课

堂

讲

授
	实

验

课
	习

题

课
	讨

论

课
	其

它

	1
	电子商务简介（Introduction to Electronic Commerce）
	2
	
	
	
	

	2
	技术基础（Technology Infrastructure: The Internet and the World Wide Web）
	4
	
	
	
	

	3
	网上销售（Selling on the Web: Revenue Models and Building a Web Presence）
	2
	
	
	
	

	4
	网上商务市场（Marketing on the Web）
	2
	
	
	
	

	5
	B to B模式电子商务策略（Business-to-Business Strategies）
	4
	
	
	
	

	6
	Web服务器的硬件和软件（Web Server Hardware and Software）
	2
	
	
	
	

	7
	电子商务软件（Electronic Commerce Software）
	4
	
	
	
	

	8
	电子商务的安全威胁（Security Threats to Electronic Commerce）
	4
	
	
	
	

	9
	电子商务安全的实现（Implementing Electronic Commerce Security）
	4
	
	
	
	

	10
	电子商务的支付系统（Payment Systems for Electronic Commerce）
	4
	
	
	
	

	
	小计
	32
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	32


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实验

学时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验证性
	设计性
	综合性
	其它
	
	

	1
	第三方数字认证
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	IIS（Internet Information Services）的使用

· Web服务器的配置和管理（2学时）

· FTP服务器的配置和管理（2学时）
	4
	√
	
	
	
	
	

	3
	Web网站技术应用

· 网站首页结构和数据库设计（2学时）

· 用户登录及验证（4学时）

· 商品展示（4学时）
	10
	
	√
	
	
	
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授建议采用多媒体教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。

本课程是一门实践比较强的专业课程，需要采用的是在实际或模拟环境下进行验证性操作的方式进行实验和教授，并通过这种方式让学生真正理解许多复杂的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并占该门课程总平成绩的30%。
六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:    30 ％
2、课堂参与:            ％
3、考试:             70 ％

七、教材与主要参考书：

教材：

电子商务（英文版·第4版）

 HYPERLINK "http://www.china-pub.com/search/search_result.jsp?zuozhe=Gary+P%2ESchneider" \t "_blank" Gary P.Schneider 机械工业出版社 2003

参考书目：

1. .NET 框架下电子商务站点建设指南 智慧东方工作室译 机械工业出版社 2002

2. 电子商务网站建设教程 赵祖萌 清华大学出版社 2004

3. 电子商务 成栋 李进 韩翼东等 机械工业出版社 2000

4. 电子商务——管理视角（影印版） Efraim Turban等 高等教育出版社 2001

5. 电子商务导论  Efraim Turban, David King  中国人民大学出版社 2004
执笔人：孙平

二OO五年三月
《信息存储与检索》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120332        

课程名称：信息存储与检索       

课程英文名称：The Memory and Retrieval of  Information           

课程所属单位：计算机与信息工程系信息教研室         

课程面向专业：信息管理与信息系统

课程类型：必修课          

先修课程：大学英语、计算机文化基础                       

学分： 2              

总学时：48   （其中理论学时：32     实验学时：16） 

二、课程性质与目的

本课程是一门旨在培养学生获取和利用信息能力的，实践性较强的方法学课程。
本课程的任务是使学生在了解包括信息资源存储整序和查找理论、方法等知识的基础上，熟悉检索工具的特点及检索方法，培养信息意识和掌握计算机文献检索技能，为学生能快速、全面和准确地获取国内外计算机学科信息奠定一个坚实的基础。以便将来更好从事科研、教学工作，以及实现知识更新的继续教育。
三、课程教学内容与要求

一、信息检索概述

1、教学内容与要求：

       了解：信息、文献的基本知识；

掌握：信息的类型与特点、文献的级别；

理解：信息检索概念、原理与类型。

2、教学重点：

信息类型、文献的级别，信息存储与检索的原理。

3、教学难点：

分清文献的级别。

二、文献信息检索基础

1、教学内容与要求：

了解：文献信息检索系统及检索工具； 

熟练掌握：信息检索语言。

2、教学重点：

（1）检索语言：主要包括分类语言与主题语言

（2）检索工具。

3、教学难点：

检索语言的匹配。

三、现代信息检索技术

1、教学内容与要求：

熟练掌握各类检索技术的特点及使用方法，包括布尔逻辑检索、截词检索、位置算符检索、字段检索、短语检索、括号检索、自然语言检索。

2、教学重点：

   布尔逻辑检索、截词检索、位置算符检索、字段检索技术。

3、教学难点：

检索表达式的构造和运用。  

四、信息存取与检索策略

1、教学内容与要求：

   掌握：信息存取和检索的途径；

熟练掌握：

信息检索的一般方法；

信息检索策略与步骤；

2、教学重点：

信息检索方法与检索策略

3、教学难点：

采用合适的检索方法和检索策略实施检索

五、计算机检索系统

1、教学内容与要求：

掌握：   

    计算机检索系统基本结构；

    计算机检索系统工作流程与功能；    

    计算机检索系统检索机制与系统评价；

熟练掌握：

    计算机检索系统类型；

2、教学重点：

计算机检索系统的结构、功能和分类、机读数据库的结构

3、教学难点：

计算机检索系统的组成和工作流程

六、中文电子期刊与电子图书检索

1、教学内容与要求：

   熟练掌握各种电子图书和电子期刊的检索方法，包括中国期刊全文数据库、重庆维普数据库、万方数字化期刊以及各种电子图书（超星数字图书馆、书生之家图书馆等）。

     2、教学重点：

各种中文数据库的检索，如何索取原文，获得文献出处的信息。

3、教学难点：

各种中文数据库的检索策略。

七、外文数据库检索

1、教学内容与要求：

    熟练掌握各种外文数据库的检索方法，了解各种数据库收录文献的内容及类型。包括The engineering index、Inspec数据库、IEL（IEEE/IEE）全文数据库、EBSCO全文数据库、Springer电子期刊全文数据库、OCLC数据库等；

2、教学重点：

各种外文数据库检索，如何保存以及索取题录、摘要或原文。

3、教学难点：

各种外文数据库的检索策略。

     八、中外专利文献检索

1、教学内容与要求：

   理解：专利的概念和特点；

        熟练掌握：

            专利分类；

            各种专利检索工具的使用方法，包括中国专利信息数据库、美国专利数据库、Derwent专利数据库等；

2、教学重点：

国际专利分类法、各种专利文献的检索；

3、教学难点：

专利文献的检索策略

九、中外学位论文检索

1、教学内容与要求：

   了解：学位论文的特点；

掌握：学位论文检索工具的使用方法，包括中国学位论文库、中国优秀博硕士论文全文库、美国博硕士学位论文文摘数据库。

2、 教学重点：

学位论文库的检索

     3、 教学难点：

学位论文的检索策略

10、 会议信息数据库检索

1、教学内容与要求：

了解：学术会议及会议信息的特点；

掌握：会议检索工具的使用方法，包括中国学术会议论文数据库、美国ISTP数据库等；                       

 2、教学重点：

会议信息数据库的检索；

     3、教学难点：

会议信息数据库检索策略

十一、Internet网络信息资源检索

1、教学内容与要求：

   了解：网络信息资源的特点

理解：网络信息检索原理与方法        

熟练掌握：

网络信息检索的原理与方法；

搜索引擎的构成、工作原理与检索技术；

主要搜索引擎的使用。

2、教学重点：

网络信息资源的检索原理、方法和策略；

      3、教学难点：

搜索引擎的原理与使用

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课
堂
讲
授
	实

验

课


	习

题

课
	讨
论
课
	其

它

	1
	信息检索概述
	3
	
	
	
	

	2
	文献信息检索基础
	4
	
	
	
	

	3
	现代信息检索技术
	2
	
	
	
	

	4
	信息存取与检索策略
	2
	
	
	
	

	5
	标引实习
	
	2
	
	
	

	6
	计算机检索系统
	4
	
	
	
	

	7
	中文电子期刊与电子图书检索
	4
	
	
	
	

	8
	中文电子期刊检索实验
	
	2
	
	
	

	9
	中文电子图书检索实验
	
	2
	
	
	

	10
	外文数据库检索
	2
	
	
	
	

	11
	外文数据库检索实验
	
	4
	
	
	

	12
	中外专利文献检索
	3
	
	
	
	

	13
	中外文专利文献检索实验
	
	2
	
	
	

	14
	中、外学位论文检索
	2
	
	
	
	

	15
	会议信息数据库检索
	2
	
	
	
	

	16
	学位论文及会议信息检索实验
	
	2
	
	
	

	17
	Internet网络信息资源检索
	4
	
	
	
	

	18
	Internet网络信息资源检索实验
	
	2
	
	
	

	
	小计
	32
	16
	
	
	

	
	比例
	67%
	33%
	
	
	

	
	合计
	48


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	标引实习
	2
	
	
	
	√
	1
	

	2
	中文电子期刊检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	3
	中文电子图书检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	4
	外文数据库检索
	4
	
	
	
	√
	1
	

	5
	中外专利信息检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	6
	学位论文及会议信息检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	7
	Internet网络信息资源检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

    教学环节主要有课堂教学和实验教学两个环节，课堂教学使用多媒体（90%）与黑板板书（10%）结合，教学内容要求理解基本概念，掌握检索系统及工具的使用方法。实验教学环节在计算机机房，环境要求图书馆电子资源，internet网，一人一组独立完成检索课题，要求掌握课堂教学内容的实际运用，通过实验掌握各种计算机专业文献的检索方法。

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:   35 ％
2、课堂参与:        15 ％
3、考试:            50 ％

七、教材

信息检索原理与方法教程 赵岩碧  编  化学工业出版社 2005年 北京
主要参考书：

1、信息检索   焦玉英  等编著   武汉大学出版社 2001年 武汉

2、文献检索与科学研究方法  胡良孔  等编著 中南工业大学出版社 1999年 长沙

3、信息检索  郭吉安  编著  重庆大学出版社  2000  重庆

4、科技信息检索  邓要武  王星华  编著 北京交通大学出版社 2001北京

5、科技信息检索与利用 宋如忆  等编  同济大学出版社 2003年 上海

6、信息存储与检索，张帆编著，北京：高等教育出版社，2003

7、信息检索导论，叶继元主编，北京：电子工业出版社，2003

执笔人：林菁

二OO五年三月
《信息系统专业英语》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120121

课程名称：信息管理专业英语

课程英文名称：Information Management English

课程所属单位：计算机与信息工程系信息管理与信息系统教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统专业本科

课程类型：（必修课或选修课）：选修课

先修课程：大学英语、计算机系统与系统软件、统计学与管理学、数据库系统概论、管理信息系统、电子商务等课程

学分：1.5

总学时：30（其中理论学时：30     实验学时：0）

二、课程性质与目的

本课程通过课堂教学，使学生通过本课程的学习应能够熟练的使用计算机中的英文信息并能阅读用英语撰写的信息管理专业文献、资料和书籍。信息是最重要的资源之一，信息管理在许多组织中具有重要地位。信息管理专业从诞生之日起，便承担起培养信息管理人才的重任。信息管理跨管理、网络及软件等各专业，具有很强的综合性。同时，信息管理的各组成部分也在高速发展中，并具有国际化的特征。因此，信息管理人才的专业英语水平对其专业技能的发展至关重要。信息管理专业英语课程旨在强调信息管理专业的学生必须具备一定水平的信息管理专业英语的基本概念和基本知识，这样才能了解更多的信息管理知识、更熟练的掌握计算机的使用，也才能赶得上信息管理技术日新月异的发展。只有抓住信息管理专业英语的基本概念、基本原理，了解其特点，才能牢固地掌握基础知识和基本技能，进一步学习和应用信息管理专业知识。

三、课程教与要求
内容：

Unit 1


Text A  Management and Its Functions


Text B  The Roles and Skills of Management


Unit 2


Text A  Statistics and Management


Text B  Introduction to Operations Research


Unit 3


Text A  Information, Data and Computer


Text B  The Importance of Information Technology and Information Systems


Unit 4

Text A  What is MIS


Text B  Key System Applications in the Organization


Unit 5


Text A  What is DSS


Text B  Group Decision Support System—GDSS


Unit 6


Text A  Enterprise Resource Planning System


Text B  The Supply Chain Revolution


Unit 7


Text A  OOD/OOP


Text B  What to Do During OOA


Unit 8


Text A  Data Flow Diagrams（DFDs）


Text B  Introduction to OMG's Unified Modeling LanguageTM （UML（r））


Unit 9


Text A  Network


Text B  Risk Management: The Game of Security


Unit 10


Text A  What is Database


Text B  The Database Approach


Unit 11


Text A  Project Management


Text B  The Ten Phases of System Development Life Cycle


Unit 12


Text A  What's Electronic Commerce


Text B  E-Government

要求：

（1） 掌握教学中涉及到的科技英语中的各种语言现象

（2） 理解各条专业术语的英文表述方式

（3） 掌握各条专业词汇的含义及其缩写形式

（4） 结合专业英文，理解相关专业知识

（5） 训练科技英文文章的写作

四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课
堂
讲
授
	实

验

课
	习

题

课
	讨

论

课
	其

它

	1
	Unit 1
	2
	
	
	
	

	2
	Unit 2
	2
	
	
	
	

	3
	Unit 3
	4
	
	
	
	

	4
	Unit 4
	2
	
	
	
	

	5
	Unit 5
	2
	
	
	
	

	6
	Unit 6
	2
	
	
	
	

	7
	Unit 7
	2
	
	
	
	

	8
	Unit 8
	4
	
	
	
	

	9
	Unit 9
	4
	
	
	
	

	10
	Unit 10
	2
	
	
	
	

	11
	Unit 11
	2
	
	
	
	

	12
	Unit 12
	2
	
	
	
	

	
	小计
	30
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	30


五、教学环节与教学要求

本课程讲授管理信息专业的英文文献阅读与理解。要求学生能够掌握管理信息专业的基础知识。其中，计算机系统与系统软件、统计学与管理学、数据库系统概论、管理信息系统、电子商务等课程内容在本专业英语中均有涉及，但只做一般性的介绍。因此对这些课程的先行学习，能有助于专业英语的深入理解，这样学生才能注重于各种语言现象的学习上。本课程的重点在于英语语法、翻译方法以及信息管理专业知识，难点在于有大量的计算机专业英语词汇需要记忆。

本课程无须实验，若有同步开设的相关专业课程，结合该课程的实验，可进行相关软件的英文提示的语言现象分析。

六、课程考核办法

1、案例作业/实验：10％
2、课堂参与：     20％
3、考试：         70％
七、推荐教材与主要参考书

1. 《信息管理专业英语实用教程》张强华等，清华大学出版社，2005

2. 《信息管理英语教程》 李季方、傅欣、冯启华编著，清华大学出版社，2004

3. 《信息技术英语阅读》王栋、迟桂荣等，清华大学出版社，2004

4. 《信息技术科技英语》程显林编著，清华大学出版社，2004

5. 《计算机英语》（第三版），刘兆毓主编，清华大学出版社，2003

6. 《计算机专业英语》--Computing Essentials，T.J.O`Leary著，高教出版社，2002

执笔人：杜鑫

    二OO五年三月
《决策支持系统》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110357    

课程名称：决策支持系统  

课程英文名称：Decision Support System  

开课部门： 信息教研室   

课程面向专业：信息管理与信息系统专业

课程类型： 必修课       

先修课程：信息系统的分析与设计、数据库系统原理                        

学分：1.5         

总学时：30   （其中理论学时：20   实验学时：10） 

二、课程性质与目的

    随着计算机在管理和决策中的广泛运用和发展，使得管理决策支持系统在政府、企业的应用更为广泛。政府和企业不但需要信息系统提供的综合的信息，来支持宏观调控和高层管理人员及时恰当的做出决策，而且，对信息的需要总是在不断的发展变化，信息系统应能快速的更新和扩展，以便满足信息需求的不断变化。这就要求必须对企业或组织的全部数据加以全面的战略管理，建立计算机化决策支持系统，促使管理决策支持系统的研究和应用蓬勃发展。《决策支持系统》是一门基于计算机技术和管理技术相结合的交叉学科，是以管理科学、运筹学、控制论和行为科学为基础，以计算技术、模拟技术和信息技术为手段，面对面对半结构化的决策问题，支持决策活动的具有智能作用的人机计算机系统。该课程不仅是一套科学的方法论，更是一类工程实践。

三、课程教学内容与要求

（1） 决策支持系统导论

1、 教学内容与要求：

   了解：决策支持系统发展过程。

   掌握：决策支持系统概念
2、教学重点

（1） 管理信息系统

（2） 决策支持系统的形成

（3） 决策支持系统的发展

3、教学难点


什么是决策支持系统，DSS的发展过程。

（2） 模型辅助决策

1、教学内容与要求：

   了解：从单个数学模型辅助决策到多模型辅助决策系统；数学模型对决策支持系统的支持。

   掌握：决策与模型的基本原理。

2、教学重点

（1） 决策与模型
（2） 数学模型
（3） 数学模型的决策支持
（4） 多模型辅助决策系统
3、教学难点


决策和模型的概念；数学模型对决策系统的支持。

（3） 数据库系统与人机交互系统

1、 教学内容与要求：

   了解：人机交互系统和相关技术。

   掌握：数据库系统原理，设计与开发； 

2、教学重点

（1） 数据库系统

（2） 人机交互系统

3、教学难点


数据库系统的原理，设计和开发。

（4） 决策支持系统

1、 教学内容与要求：

了解：模型库系统。

掌握：决策支持系统原理、结构、开发技术以及设计和开发过程。

2、教学重点

（1） 决策支持系统的原理和结构

（2） 决策支持系统的开发技术

（3） 模型库系统

（4） 决策支持系统的设计与开发

（5） 决策支持系统实例

3、教学难点


决策支持系统的原理、结构、开发技术以及实际设计和开发的过程。

（5） 专家系统

1、 教学内容与要求：

   了解：人工智能技术；专家系统的开发和实例应用。

   掌握：专家系统原理。

2、教学重点

（1） 人工智能

（2） 专家系统原理

（3） 产生式规则专家系统

（4） 专家系统的开发和实例

3、教学难点


专家系统的原理。

（6） 数据仓库

1、 教学内容与要求：

   了解：决策分析工具。

   
掌握：数据仓库的原理以及数据的获取、数据的组织、数据的访问和决策分析的相关技术。 

2、教学重点

（1） 数据仓库的基本原理

（2） 数据仓库的数据获取

（3） 数据仓库的数据组织

（4） 数据仓库的数据访问和决策分析

3、教学难点


数据仓库的原理以及其涉及的相关技术。

（7） 数据开采

1、 教学内容与要求：

      了解：基于信息论的数据开采方法和可视化的数据开采技术。

   掌握：数据开采（数据挖掘）的基本思想。 

2、教学重点

（1） 知识发现与数据开采

（2） 基于信息论的数据开采方法

（3） 可视化数据开采

3、教学难点


知识发现与数据开采；基于信息论的数据开采方法和可视化开采技术。

（8） 综合决策支持系统

1、教学内容与要求：

  了解：现有的决策支持系统的实现方法和技术。

2、教学重点

（1） 基于模型库和知识库的决策支持系统

（2） 基于数据仓库、联机分析处理、数据开采的决策支持系统

（3） DW十OLAP十DM十MB十DB十ES的综合决策支持系统

3、教学难点


基于不同技术的决策支持系统的特点。

以上教学内容任课老师可以根据学生的具体情况选择增减讲授内容。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	决策支持系统导论
	2
	
	
	
	

	2
	模型辅助决策
	2
	
	
	
	

	3
	数据库系统与人机交互系统
	2
	
	
	
	

	4
	决策支持系统
	4
	
	
	
	

	5
	专家系统
	2
	
	
	
	

	6
	数据仓库
	4
	
	
	
	

	7
	数据开采
	2
	
	
	
	

	8
	综合决策支持系统数据开采
	2
	
	
	
	

	
	小计
	20
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	20


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综 

合

性  
	其

它
	
	

	1
	基于SQL Server 2000数据库系统下的数据仓库决策应用
	10
	√
	
	
	
	
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授建议采用多媒体教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。

本课程是一门实践比较强的专业课程，需要采用的是在实际或模拟环境下进行验证性操作的方式进行实验和教授，并通过这种方式让学生真正理解许多复杂的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并占该门课程总平成绩的30%。
六、课程考核办法：


1、案例作业/实验:    30 ％
2、考试:              70％

七、教材与主要参考书：

教材：

《决策支持系统及其开发（第二版）》 陈文伟著  清华大学出版社  2000 

参考资料：

1. 《决策支持系统（DSS）理论、方法、案例》 高洪深著 清华大学出版社 2000
2. 《决策支持系统原理与技术》 李书涛编著 北京理工大学出版社  1996
3. 《决策支持系统理论与应用》 陈晓红著 清华大学出版社   2000 

4. 《SQL Server 2000数据仓库与Analysis Services》 邵勇译 中国电力出版社 2003
执笔人：孙平

二OO五年三月
《计算机系统与系统软件》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120112

课程名称：计算机系统与系统软件  

课程英文名称：Computer System and System Software  

开课部门： 信息教研室   

课程面向专业：信息管理与信息系统专业

课程类型： 必修课       

先修课程： 计算机导论、数据结构         

学分：4         

总学时：64   （其中理论学时：52   实验学时：12） 

二、课程性质与目的

    本课程是面向信息管理专业高年级开设的，是以原理为主线，以实际操作系统的特点为核心的专业必修课。由于信息管理与信息系统专业没有开设《操作系统》课程，所以《计算机系统与系统软件》课程中将以与计算机硬件系统关系最为紧密的系统软件：操作系统，作为主要的授课内容，该课程与《操作系统》课程的区别是将以Windows操作系统作为实例进行授课。Windows系列操作系统可以说是时下最为流行的操作系统之一，而且是各种信息管理系统的最主要的运行平台，以其作为主授内容对于信息管理与信息系统专业学生有着非常重大的意义。


本课程的目的，要使信息管理与信息系统专业的学生不仅了解和掌握操作系统的原理，而且知道各种原理对于特定的操作系统实例是如何实现和应用的。在完成本课程的学习后可以更好的理解本专业的相关其他课程的内容。

三、课程教学内容与要求

（一）操作系统概述

1、教学内容与要求：

   了解：计算机系统和操作系统发展史；Windows系统的发展。

   掌握：操作系统概念、功能和用户接口。

2、教学重点

（1） 操作系统的功能

（2） 操作系统的用户接口

（3） 操作系统的发展和Windows的发展

3、教学难点


理解各种类型操作系统发展的规律和存在意义。

（2） Windows Server 2003的体系结构

1、教学内容与要求：

   了解：操作系统的设计目标。

 掌握：Windows Server 2003的操作系统模型、体系结构、系统机制和注册表。

2、教学重点

（1） Windows Server 2003的操作系统模型
（2） Windows Server 2003的体系结构
（3） Windows Server 2003的系统机制

（4） Windows Server 2003的注册表
3、教学难点


Windows Server 2003的体系结构和系统机制。

（3） 进程和处理机管理

1、教学内容与要求：

   了解：Windows Server 2003的线程调度。

   掌握：进程，进程控制，线程，进程互斥、同步和通信，死锁问题、处理机调度算法； 

2、教学重点

（1） 进程和线程概念

（2） 进程控制

（3） 进程的互斥、同步与通信

（4） 死锁问题

（5） 处理机调度及调度算法

3、教学难点


进程的互斥、同步与通信、死锁问题和处理机调度及调度算法。

（4） 存储管理

1、教学内容与要求：

了解：Windows Server 2003内存管理、外存管理及高速缓存管理。

掌握：内存管理的基本原理、虚拟存储器、磁盘存储管理和高速缓存管理。

2、教学重点

（1） 内存管理的基本原理

（2） 虚拟存储器

（3） 磁盘存储管理

（4） 高速缓存管理

（5） Windows Server 2003的存储管理

3、教学难点


虚拟存储器、磁盘存储管理和高速缓存管理。

（5） 文件系统

1、教学内容与要求：

   了解：NTFS文件系统。

   掌握：文件概念与实现、目录概念与实现、文件系统和Windows文件系统概述。

2、教学重点

（1） 文件概念与实现

（2） 目录概念与实现

（3） 文件系统

（4） Windows文件系统概述及NTFS文件系统

3、教学难点


NTFS文件系统。

（6） 设备管理与I/O系统

1、教学内容与要求：

   了解：Windows I/O系统的结构、Windows 的I/O处理。

掌握：设备的分类、I/O设备数据传送控制方式、设备管理的任务和功能；设备管理的实现技术、I/O软件的结构。 

2、教学重点

（1） 设备管理概述

（2） 设备管理的实现技术

（3） I/O软件的结构

3、教学难点


设备管理的实现技术。

（7） Windows环境下的程序设计

1、教学内容与要求：

      了解：结构化异常处理、Windows驱动程序模型

   掌握：Windows应用程序设计模式、Windows应用程序的基本结构、动态链接库

2、教学重点

（1） Windows应用程序设计模式

（2） Windows应用程序的基本结构

（3） 动态链接库

（4） 结构化异常处理

（5） Windows驱动程序模型

3、教学难点


结构化异常处理、Windows驱动程序模型。

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	操作系统概述
	4
	
	
	
	

	2
	Windows Server 2003的体系结构
	6
	
	
	
	

	3
	进程与处理机管理
	12
	
	
	
	

	4
	存储管理
	10
	
	
	
	

	5
	文件系统
	6
	
	
	
	

	6
	设备管理与I/O系统
	6
	
	
	
	

	7
	Windows环境下的程序设计
	6
	
	
	
	

	
	小计
	52
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	52


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	列举出Windows 2000下当前运行的进程
	3
	√
	
	
	
	
	

	2
	经典进程同步问题的实现
	3
	√
	
	
	
	
	

	3
	windows内存管理
	3
	√
	
	
	
	
	

	4
	Windows 应用程序与动态链接库
	3
	
	√
	
	
	
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

课堂讲授建议采用多媒体教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。

本课程是一门实践比较强的专业课程，需要采用的是在实际或模拟环境下进行验证性操作的方式进行实验和教授，并通过这种方式让学生真正理解许多复杂的概念。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并占该门课程总平成绩的30%。
六、课程考核办法：


1、案例作业/实验:    30 ％
2、课堂参与:            ％
3、考试:              70％

七、教材与主要参考书：

教材：

Windows操作系统原理（第二版） 陈向群 向勇等 机械工业出版社 2004

参考资料：

1. 操作系统概念 （第六版）郑扣根 译 高等教育出版社 2004

2. 操作系统――内核与设计原理 魏迎梅 等译 电子工业出版社 2005

3. Windows系统编程 周金萍等 人民邮电出版社 2002

4. Windows核心编程 王建华译 机械工业出版社 2000

执笔人：孙平

二OO五年三月
《IT项目管理》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：0513030309

课程名称：IT项目管理

课程英文名称： IT Project Management
课程所属单位：计算机与信息工程系信息管理与信息系统教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统专业，经济管理类专业。

课程类型：选修课

先修课程：高等数学，管理学等。

学  分：1.5    

总学时：30（其中理论学时：30     实验学时：0）
二、课程性质与目的

IT项目管理是信息管理与信息系统专业的一门专业课程。通过本课程的教学，使学生掌握IT项目管理的基本原理和基本技能，能够根据项目干系人的特征需求，确定项目的范围，经过计划、分析，设定具体的项目目标，在信息技术的支撑下有效地实现目标。
作为专业选修课，通过课程教学，使学生了解现代项目管理的概念、基本理论和方法，熟悉项目经济评价的方法，并对项目管理工作中的各项具体工作有一定的了解。本课程的目的是培养能够适应特定行业的项目管理人员。

三、课程教学内容与要求

（一） 项目管理概述

    要求：理解现代项目的特征及其管理内容，项目发展周期理论，了解项目管理的任务与原则。

主要内容：介绍现代项目的特征及其管理内容，项目发展周期理论，项目管理的任务与原则。

难点：现代项目的特征及其管理内容，项目发展周期理论。

（二）项目整体管理
要求：理解项目整体管理概念，掌握项目计划的制定。

主要内容：项目整体管理概念，项目计划的制定，项目计划的执行，整体变更控制，需要高级管理层的支持。
 难点：整体变更控制。

（三）项目范围管理
    要求：了解项目范围管理的内容。

主要内容：介绍项目启动：战略计划与项目选择，范围计划编制和范围说明书，范围定义与工作分解结构，范围审核和范围变更控制
    难点：范围审核和范围变更控制。

（四）项目时间管理
    要求：了解项目进度计划及其计划制定。

主要内容：介绍项目进度计划，活动排序，活动历时估算，制定进度计划，控制项目进度计划变更。
    难点：控制项目进度计划变更。

（五）项目成本管理
    要求：理解项目成本管理的重要性及其基本原理。

主要内容：介绍项目成本管理及其基本原理，资源计划、成本估算、成本预算、成本控制。
    难点：成本控制。

（六）项目的质量管理
    要求：了解IT项目的质量管理, 质量控制的工具及技术。

主要内容：介绍IT项目的质量管理，质量计划编制、保证与控制，质量控制的工具及技术。
    难点：质量的保证与控制。

（七）项目人力资源管理
    要求：了解项目人力资源管理。

主要内容：介绍人力资源管理，人员管理的关键，组织计划编制，项目人员获取和团队建设中存在的问题。

难点：项目人员获取和团队建设中存在的问题。

（八）项目沟通管理
    要求：掌握项目沟通管理。

主要内容：介绍沟通计划编制，信息发送，绩效报告，管理收尾，改善沟通的建议。

    难点：绩效报告，改善沟通。

（九）项目风险管理
    要求：了解项目的监督体系、竣工验收、决算与技术档案管理，项目后评价。

 主要内容：介绍IT项目风险的一般来源，风险识别、量化，风险应对计划制定及应对控制，“十大风险事项追踪”。
    难点：风险识别、量化。

（十）项目采购管理 

    要求：了解项目采购管理。

主要内容：介绍采购计划编制、询价计划编制，供方选择，询价，合同管理、合同收尾。
    难点：供方选择，询价。

（十一）   项目管理的过程 

   要求：掌握项目管理的过程。

主要内容：介绍项目启动，项目计划，项目执行，项目控制，项目收尾。

   难点：项目执行，项目控制。
四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	项目管理概述
	3
	
	
	
	

	2
	项目整体管理
	3
	
	
	
	

	3
	项目范围管理
	3
	
	
	
	

	4
	项目时间管理
	3
	
	
	
	

	5
	项目成本管理
	3
	
	
	
	

	6
	项目质量管理
	3
	
	
	
	

	7
	项目人力资源管理
	2
	
	
	
	

	8
	项目沟通管理
	2
	
	
	
	

	9
	项目风险管理
	2
	
	
	
	

	10
	项目采购管理
	2
	
	
	
	

	11
	项目管理的过程
	4
	
	
	
	

	小计
	30
	
	
	
	

	比例
	100%
	
	
	
	

	合计
	30


五、教学环节与教学要求：

本课程的教学环节包括课堂讲课、学生自学和期末考试。通过以上各教学环节，要求学生掌握项目管理的基本原理，并能正确地应用这些知识进行案例分析。每一章节采用如下模式：案例导入→重要概念解释及方法讲述→讨论案例的成功与失败→案例结局。理论与实际结合，将项目管理的概念运用到现实最新的信息技术项目管理实践中。每章应布置2－3道思考题，并根据具体内容适当布置一些计算题和分析题。

六、课程考核方法：
1、平时和作业:      30%
3、考试:            70%

七、教材与主要参考书：

《IT项目管理》   凯西·施瓦尔贝著，机械工业出版社
《项目管理学》   邱菀华编著，科学出版社
《现代项目管理》 刘荔娟主编，上海财经大学出版社         

                                                     执笔人：陆安生    

二OO五年三月
《计算机外部设备》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140316

课程名称：计算机外部设备       

课程英文名称：computer peripheral equipment

课程所属单位：计算机与信息工程系信息专业教研室         

课程面向专业：信息管理与信息系统方向

课程类型：专业选修课         

先修课程：数字电路技术基础、计算机组成原理、计算机接口技术                       

学分： 1.5              

总学时：30   （其中理论学时：20     实验学时：10） 

二、课程性质与目的

《计算机外部设备》是信息专业的一门重要的专业选修课。计算机外部设备技术的发展，在计算机的发展和应用中至关重要，已成为新兴信息产业的支柱。本课程将培养学生的外设硬件维护的能力，提高学生的硬件维护水平。
该课程的主要任务是：掌握外设硬件产品的相关技术概念；外部设备的分类、性能、基本技术指标、设备的基本组成及工作原理；掌握基本的维护技术。

三、课程教学内容与要求

第一章、多媒体计算机外部设备概述

内容：
多媒体计算机的概念、计算机外部设备的概念。
要求：
1．熟练掌握：多媒体技术及其特点，外部设备的基本概念及其分类。
2．掌握：外部设备的典型应用。
第二章、输入设备
内容：
基本输入设备：信息交换用标准编码，键盘及鼠标器。

扫描器：扫描器的概述，平板式扫描仪，条码扫描仪

数码影像输入设备：数码影像设备的感光媒体、数码相机、数码摄象机、数码摄像头
其它输入设备：数字化仪、触摸屏、手写识别输入设备
要求：
1．熟练掌握： 键盘按键开关的分类，工作原理；鼠标器的分类及工作原理；扫描仪的分类，主要性能指标和主要技术；数码摄像设备的感光媒体的分类，CCD和CMOS图象传感器的基本工作原理，数码相机的分类、性能指标、结构组成以及存储介质；USB数码摄像头；数字化仪的分类和性能指标。
2．掌握：键盘编码器的工作原理，键盘和鼠标器与计算机的接口；平板扫描仪和条形码扫描仪的组成原理；数码摄像机和数码摄像头的基本组成；触摸屏的分类。
3、了解：其余均作一般了解。
第三章、输出设备
内容：
打印机：概述、针式打印机、激光打印机、喷墨打印机。

绘图仪：概述、矢量绘图仪、点阵式绘图仪
显示器：CRT显示器、液晶显示器、显示适配器
要求：
1．熟练掌握：打印机的分类，三类主流打印机的性能指标，基本工作原理；绘图仪的分类及主要性能指标；CRT显示器及液晶显示器的分类、主要性能指标，液晶显示器的特点。
2．掌握：各类打印机的优缺点；平台式绘图仪的组成及基本工作原理；CRT显示器的隔行扫描与逐行扫描的工作原理及区别；图形加速卡的基本知识。
3．了解：其它内容。
第四章、外存储器
内容：
磁存储器：磁存储器的概述、数字磁记录原理、软盘存储器、硬盘存储器。

光盘存储器：光盘存储器概述、CD-ROM光盘存储器、CD-R/RW光盘存储器、DVD光盘存储器。
要求：
1．熟练掌握：计算机的分层存储体系结构、磁存储器的特点、数字磁记录介质的主要技术参数；软盘存储器的分类、常用技术术语；硬盘磁存储器的特点分类；光盘存储器的特点、分类、主要技术参数；CD-ROM光盘信息记录原理，CD-ROM光盘的特点，主要技术参数，性能指标及技术规范。
2．掌握：各类存储器的基本工作原理；CD-R/RW光盘存储器的读写操作的基本原理；DVD光盘的特点。
3．了解：其它内容
第五章、网络设备
内容：
常用网络设备：网卡、调制解调器、集线器、交换机
要求：
1．熟练掌握：网卡的分类和功能；调制解调器分类及主要技术指标；集线器分类及特点；集线器与交换机的区别。
2．掌握：交换机的分类及特点；
3．了解：其它调制解调器内容。
第六章、多媒体硬件设备
内容：
多媒体压缩技术、声卡、视频采集卡、电视卡
要求：
本章内容一般了解
四、学时分配

学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	计算机外部设备概述
	2
	
	
	
	

	2
	输入设备
	6
	4
	
	
	

	3
	输出设备
	6
	2
	
	
	

	4
	外存储器
	2
	2
	
	
	

	5
	网络设备
	2
	2
	
	
	

	6
	硬件设备
	2
	
	
	
	

	
	小计
	20
	10
	
	
	

	
	比例
	66.7%
	33.3%
	
	
	

	
	合计
	30


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	输入设备使用
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	输出设备使用
	2
	
	√
	
	
	1
	

	3
	外存储器的认识
	2
	
	√
	
	
	1
	

	4
	网络设备的安装和使用
	4
	
	√
	
	
	1
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

    教学环节主要有课堂教学和实验教学两个环节，其中课堂教学使用多媒体（70%）教学与黑板板书（30%）教学相结合。教学内容要求学生能理解并掌握计算机相关学科中的基本概念、基本知识，为后续学习打下基础，并了解计算机系统应用主要领域中的相关知识。实验教学环节在计算机机房，演示设备的工作过程，介绍设备的维护过程，有条件的可让学生自己动手进行维护和操作,使学生能通过实验掌握课堂教学内容，掌握计算机外部设备的工作和维修过程。 

六、课程考核办法：

1、案例作业/实验:   20％
2、课堂参与:        10％
3、闭卷考试:        70％

七、教材与参考书

教材：

《多媒体计算机外部设备》周怡聪主编  清华大学出版社 2002年
参考书：

1.《微机外部设备及原理》  王东编著.  湖南大学出版社       

2.《电子计算机外部设备》  张宁主编.  北京航空航天大学出版社
执笔人：杜鑫

二OO五年三月
《大型数据库应用》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120329

课程名称：大型数据库应用        

课程英文名称： Application of Large Database

课程所属单位：计算机与信息工程系信息教研室  

课程面向专业：信息管理与信息系统

课程类型：（填写必修课或选修课）  选修

先修课程：数据库原理

学分：1.5               

总学时：30   （其中理论学时：18   实验学时：12） 

二、课程性质与目的

数据库技术是近年来计算机科学技术中发展最快的领域之一，它已成为计算机信息系统与应用系统的核心技术和重要基础。
本课程在完整地讲述数据库管理系统及数据库技术新发展的基础上，系统介绍目前使用广泛的先进数据库管理系统Oracle基本功能、结构和运行过程。从Oracle的基本概念及结构入手，讨论Oracle数据库的系统管理方法和使用方法，事务处理技术，存储过程及触发器的使用以及数据库日常管理方法与维护方法。

三、课程教学内容与要求

（一）数据库管理系统
1、 教学内容与要求：

了解：

（1） 数据库管理系统的概念

（2） 数据库管理系统的结构和运行过程

（3） Oracle数据库系统

（4） IBM DB2
数据库系统

    （5） SYBASE数据库系统

（6） MS-SQL SERVER数据库系统

2、 教学重点：

Oracle数据库系统

3、 教学难点：

Oracle数据库系统

（二）Oracle的体系结构
1、 教学内容与要求：

了解：

（1） Oracle数据库结构

（2） Oracle基本结构

理解：

（3） Oracle系统结构

2、 教学重点：

Oracle数据库结构、Oracle系统结构

3、 教学难点：

   Oracle系统结构
（三）Oracle操作初步

1、 教学内容与要求：

掌握：

（1） Oracle for Windows2000的安装与配置

（2） Oracle基本操作

（3） Oracle企业管理器的其他使用

2、 教学重点：

Oracle的安装与配置及基本操作

3、 教学难点：

   Oracle的安装与配置

（四）设计与创建数据库
1、 教学内容与要求：

理解：

（1） 数据库设计思想

掌握：

（2） 初始化参数和准备创建数据库

（3） 选择创建数据库的方法以及创建数据库

2、 教学重点：

创建数据库的方法

3、 教学难点：

创建数据库的方法

（五）表和表空间操作
1、教学内容与要求：

掌握：

(1) 添加新的表空间

（2） 表管理和表空间管理

（3） 借助模式管理器进行表操作

2、 教学重点：

表空间管理、表的操作

3、 教学难点：

表空间管理

（六）操作 Oracle的对象
1、 教学内容与要求：

掌握：

（1）索引操作

      （2）聚簇操作

      （3）视图操作

      （4）其他数据库对象操作

      （5）用模式管理器操作对象

2、 教学重点：

索引、聚簇和视图操作

3、 教学难点：

        索引、聚簇和视图操作

（七）Oracle安全与审计
1、 教学内容与要求：

掌握：

（1）用户管理

（2）权限管理

    （3）角色

（4）配置文件

      （5）使用安全管理器

（6）审计

2、教学重点：

用户和权限管理

3、教学难点：

        用户和权限管理、配置文件

（八）0racle备份与恢复

1、教学内容与要求：
        了解：数据库恢复和备份的概念

掌握：数据库备份操作和数据库恢复操作   

2、教学重点：

数据库备份操作和恢复操作

3、教学难点：

数据库备份操作和恢复操作

（九）PL/SQL程序设计

1、教学内容与要求：

了解：PL/SQL基础
掌握：

（1）PL/SQL控制结构
（2）PL/SQL记录和表

（3）游标

（4）过程与函数

（5）触发器

（6）异常处理

2、教学重点：

PL/SQL控制结构、PL/SQL记录和表、过程与函数

3、教学难点：

PL/SQL游标、过程与函数

四、学时分配

理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课   堂讲授
	实验课
	习

题

课
	讨
论
课
	其

它

	1
	数据库管理系统
	1
	
	
	
	

	2
	Oracle的体系结构
	1
	
	
	
	


	3
	Oracle操作初步
	2
	
	
	
	

	4
	设计与创建数据库
	2
	
	
	
	

	5
	表和表空间操作
	2
	
	
	
	

	6
	操作 Oracle的对象
	2
	
	
	
	

	7
	Oracle安全与审计
	2
	
	
	
	

	8
	Oracle备份与恢复
	2
	
	
	
	

	9
	PL/SQL程序设计
	4
	
	
	
	

	
	小计
	18
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	18


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	Oracle的基本操作 
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	创建数据库及操作表
	2
	√
	
	
	
	
	

	3
	操作Oracle对象
	2
	√
	
	
	
	
	

	4
	用户账号管理和权限控制
	2
	√
	
	
	
	
	

	5
	数据库的备份与恢复
	2
	√
	
	
	
	
	

	6
	PL/SQL程序设计
	2
	√
	
	
	
	
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

通过课堂教学与实验环节的指导，使学生掌握大型数据库的应用。主要是了解Oracle数据库的体系结构，掌握使用Oracle的方法与技巧。初步具备使用数据库管理技术和应用技术解决实际应用问题的能力。

六、课程考核办法：

本课程采用闭卷考试

1、案例作业/实验: 30    分

2、平时         10分

2、考试:         60   分

七、教材与主要参考书：

王越 刘加伶 李梁 ，大型数据库技术及应用，重庆大学出版社，2001

刘甫迎 王道学 党晋蓉 ，数据库原理及应用（Oracle）实用教程，清华大学出版社，2004
陈志刚，大型数据库技术：Oracle 9i 高级程序设计教程，华南理工大学出版社

郑阿奇Oracle 实用教程，电子工业出版社，2003
Oracle  for Windows NT实用指南，北京  清华大学出版社，2001

李卓玲 Oracle大型数据库及应用，高等教育出版社，2004

执笔人： 林菁

二OO五年三月
《大学计算机基础》课程教学大纲
一、课程基本信息
课程代码：05190108        

课程名称：大学计算机基础          

课程英文名称：University　Computer　Base                     

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室       

课程面向专业：非计算机专业

课程类型：必修课

先修课程：无                      

学分：2.0               

总学时：32 （其中理论学时： 12     实验学时：20） 

二、课程性质与目的
《大学计算机基础》是为非计算机专业学生开设的一门计算机基础课，反映当代计算机学科的最新成就，让大学生不仅要学会使用计算机的基本操作，而且要掌握计算机的基本原理、基本知识、基本方法和解决实际问题的能力，为后继课程的学习打下一定的基础。
三、课程教学内容与要求
（一）计算机与信息社会（自学）
目的：反映当代计算机学科的最新成就，浅显的语言阐述新技术、新成果。
主要内容: 

（1）计算机的发展、分代、分类

（2）当代计算机学科的三大新技术：嵌入式技术、网格计算、中间件技术

（3）未来新型计算机：光子计算机、生物计算机（分子计算机）、量子计算机

（4）现代信息技术基础知识、主要内容和发展趋势
（5）计算机的应用

（6）计算机史　
（二） 计算机基础知识 

目的：计算机的基本工作原理，掌握常用的数制转换等,为程序设计打好一些基础。
主要内容：计算机系统的组成；计算机的基本工作原理；数制转换及运算；数据在计算机中的表示。
（三）微型计算机硬件组成 

目的：微型计算机的硬件组成部件，并能自己动手组装
　微型计算机。 

主要内容：微型计算机分类；微型计算机的硬件组成部件：主板、CPU、内外存储器、总线、输入输出接口和输入输出设备等；
（四）系统软件及常用操作系统
目的：操作系统基本概念和系统软件，并能熟练掌握一些常　　
用的系统软件。
主要内容：

（1）操作系统的分类；

（2）常用操作系统简介；

（3）Windows说明操作系统的理论功能：

处理机管理：多道程序、进程和线程， “任务管理器”中程序、进程的信息，避开了进程管理的具体内容、数据结构等；
储存管理：主要说明为什么要管理？避开了如何管理的内容？重点是：虚拟内存、Windows中虚拟内存
文件系统：从用户的角度说明文件、目录结构和磁盘分区；
设备管理：现代设备管理的目标及Windows的设备管理；驱动程序、即插即用、通用即插即用。

（4）Windows的设备管理器
（5）Windows的基本操作
（五）应用软件及Ｏffice软件（自学）
教学方法：自学为主，以应用案例简介难点，作业递交和期末考试
对初学者：自学完成实验、快速掌握基本操作
对非初学者：复习、提高，相互帮助
　　（1）Word：完成规定内容的排版和测试题（有基础的最好完成长文档如论文的排版）
（2）PowerPoint: 自我发挥，任选内容，不少于６张PPT，要求动画、超连接
（3）Excel：掌握工作表、函数、图表化、数据表，期末考试内容
（六）和（七）　网络及应用
网络理论：网络基本概念、网络硬件、软件，以校园网站为例阐述以上概念
网络应用：信息检索、电子邮件、ftp文件传输
网络操作部分：构件对等网、信息共享、相互访问；通过IIS构建Ｗeb服务器；Frontpage网页制作；相互浏览制作的网页
（九）　多媒体技术基础
理论：多媒体概念；多媒体计算机系统；多媒体信息的数字化和压缩技术；多媒体素材制作
操作：Ｆlash动画制作；动画制作与网页制作结合起来
（十）　信息系统安全与社会责任
目的：主要是掌握概念,让学生了解相关知识,有防卫意识
主要内容：

（1）计算机病毒:传统的、现代的
（2）网络安全技术:黑客攻防技术、防火墙技术
（3）信息安全技术:数据加密技术、数字签名技术、数字证书
（4）网络社会责任:
（5）实验：通过E-mail对邮件进行数字签名
四、学时分配
理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课
堂
讲
授
	实
验
课

	习
题
课
	讨
论
课
	其它

	1
	第一章 计算机与信息社会
	自学
	
	
	
	

	2
	第2章 计算机基础知识
	2
	
	
	
	

	3
	第3章 微型计算机硬件组成
第4章 系统软件及其常用操作系统
	2
	
	
	
	

	4
	第5章 应用软件和办公软件
	2
	
	
	
	

	5
	第６章和第７章　网络及应用
	2
	
	
	
	

	6
	第９章　多媒体技术基础
	2
	
	
	
	

	7
	第10章 计算机系统的安全
	2
	
	
	
	

	8
	小计
	12
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	12


实验学时分配表
	序
号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验
证
性
	设
计
性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	微机硬件系统组成与键盘操作
	1
	√
	
	
	
	1
	

	2
	Windows2000基本操作
	3
	√
	
	
	
	1
	

	3
	“文字处理软件”实验
	4
	√
	
	
	
	1
	

	4
	“电子表格软件”实验
	4
	√
	
	
	
	1
	

	5
	“演示文稿软件”实验
	4
	√
	
	
	
	1
	

	6
	简单网页制作
	2
	√
	
	
	
	1
	

	7
	Internet基本操作
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	20
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：
课堂讲授采用多媒体与板书相结合的教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。
本课程要求学生在学习结束时应能够达到一下基本教学要求：
1.了解信息社会与信息技术。
2.了解计算机系统的基本知识。包括发展史、应用、特点、微型计算机组成、各种类型的数据在计算机中的表示、数制转换。
3.掌握Windows的用法和操作。
4.掌握Office软件的使用。
5.了解网络的基本概念、了解数据通信的基础知识、掌握Internet的使用、网页的制作。
6.了解计算机系统的安全技术

六、课程考核办法：
1、案例作业 / 实验:      10%

2、课堂参与：           10％
3、上机考试（闭卷）：    40％
4、笔试（闭卷）：        40％
七、教材与主要参考书：
《大学计算机基础（第四版）》   杨振山、龚沛曾主编  高等教育出版社   

《计算机文化基础上机指导》 刘光蓉、罗涛华   北京工业大学出版社

《大学计算机基础上机实验指导与测试（第四版）》 杨振山、龚沛曾主编 高等教育出版社

执笔人：刘光蓉

           二OO五年三月
《C程序设计》课程教学大纲
一、课程基本信息
课程代码：05190103         
课程名称：C语言程序设计          

课程英文名称：The program design for C Language                     

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室       

课程面向专业：食品、生物与制药、化学与环境、数理、机械、土木系大一学生
课程类型：必修课
先修课程：大学计算机基础                      
学分：4               
总学时：64   （其中理论学时： 32     实验学时：32） 

二、课程性质与目的
   C语言程序设计课程是继《大学计算机基础》课程后的一门必修课，是高校工科类非计算机专业计算机基础教学的基础与重点课程。C语言是一种编译型程序设计语言，它具有多种高级语言的特点，又具有汇编语言的功能，它涉及到计算机算法，语言、程序设计方法等内容，为后续专业课程中应用计算机打下重要的基础。
本课程设置的目的是为了使学生了解有关计算机的基本知识，掌握程序设计的基本方法，能运用C语言进行结构化程序的设计，并掌握在计算机上调试、运行程序的基本技能，以适应计算机在各学科中越来越广泛的应用及对人才在计算机知识和能力方面的需求。
三、课程教学内容与要求
（一）   C语言概述
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、C语言的特点。2、C程序上机步骤。
2、  教学重点
C语言的特点；C程序上机步骤。
3、  教学难点 

C语言的特点。
（二）   程序的灵魂——算法
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、算法的概念及特性。2、算法的描述。
2、  教学重点
算法的概念及特性；算法的描述。
3、  教学难点 

算法的描述。
（三）   数据类型、运算符和表达式
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、运算符和表达式。2、类型转换规则。要求：通过简单实例了解C语言程序的全貌及基本组成结构；理解源程序、目标程序和可执行程序的概念；掌握上机调试程序的步骤；了解C语言的数据类型；理解常量和变量的概念，深刻理解变量的命名规则、定义和赋初值方法；了解C语言的各类运算符，并熟悉它们的优先结合性；掌握各种基本表达式的组成和运算规则，以及类型 的转换规则；建立函数的概念，深刻理解C是一种函数式语言的含义。
2、  教学重点
了解C语言的数据类型、各类运算符；掌握各种基本表达式的组成和运算规则，以及类型的转换规则。
3、  教学难点 

理解常量和变量的概念，深刻理解变量的命名规则、定义和赋初值方法；建立函数的概念，深刻理解C是一种函数式语言的含义。
（四）   简单程序设计
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、赋值语句。2、数据输入、输出语句。3、顺序结构程序设计方法。要求 ：理解赋值语句的重要作用；深刻理解C语言中最常用的输入、输出语句都是函数语句；在掌握赋值语句、输入、输出语句的基础上，遵循结构化程序设计思想；掌握顺序程序的设计方法。
2、  教学重点
顺序结构程序的设计方法。
3、  教学难点 

printf 、scanf中的格式控制。
（五）   选择结构程序设计
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、if的三种常用形式。2、if的嵌套。3、switch语句。4、选择结构的程序设计 方法。要求：理解if的三种常用形式和执行过程、会画N—S图；掌握运用switch语句实现多分支 结构的方法；能综合运用基本语句和条件语句进行分支选择结构的程序设计。
2、  教学重点
if语句的三种形式。
3、  教学难点 

if的嵌套和switch语句的应用。
（六）   循环控制
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、循环的概念。2、While及DO—while。3、for循环。4、循环嵌套。5、循环程序设计方法。要求：理解while、do—while 、for等循环的语法规则、控制方法、书写格式、理解当型、直到型循环的区别；掌握for循环的使用方法及循环的嵌套方法；掌握循环结构的实现及程序设计方法。
2、  教学重点
循环的构成及程序设计方法。
3、  教学难点 

循环的嵌套和for的灵活应用。
（七）   数组
1、  教学内容与要求
主要讲授：1、数组的概念。2、一维数组的定义和使用。3、二维数组的定义和使用。4、字符数组的定义和使用。
要求：理解数组的逻辑结构和存储结构；掌握数组的定义、初始化和引用方法；熟练掌握应用数组解决实际问题的方法。
2、  教学重点
数组的定义、引用、初始化方法。
3、  教学难点 

字符常数组的使用。
（八）   函数
1、  教学内容与要求
主要讲授：1、函数的概念、定义与调用。2、变量的存储类别、作用域。
要求：了解函数的概念和功能，掌握有参及无参的定义方法；掌握函数调用的形式和规则、函数的返回值、函数的类型声明；掌握设计由多个函数组成的C程序的方法。
2、  教学重点
掌握函数调用的形式和规则、函数的返回值、函数的类型声明
3、  教学难点 

有参函数的参数传递、函数在程序设计中的应用。
（九）   指针
1、  教学内容与要求
主要讲授：1、地址与指针的概念。2、变量的指针及指向变量的指针变量。3、数组指针和指向数组的指针。4、字符串的指针及指向字符串的指针变量。
要求：了解指针和指针变量的概念；熟练掌握指向变量、数组、字符串的的指针变量的定义与引用方法；熟练掌握各种指针变量作为函数时的传递过程；
2、  教学重点
指针变量的定义与引用。
3、  教学难点 

指针概念的建立和指针作为函数参数时的传递过程以及二维数组的指针。
（十）   结构体与共用体
1、  教学内容与要求
主要讲授：1、结构体的概念。2、指向结构体类型数据的指针。
要求：理解结构体的概念；理解结构体类型变量指针的含义；了解共用体类型数据结构。
2、  教学重点
结构体的概念和指向结构体类型数据的指针。
3、  教学难点 

指向结构体类型数据的指针。

四、学时分配
理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	C语言概述
	1
	
	
	
	

	2
	程序的灵魂——算法
	2
	
	
	
	

	3
	数据类型、运算符和表达式
	4
	
	
	
	

	4
	简单程序设计
	2
	
	
	
	

	5
	选择结构程序设计
	2
	
	
	
	

	6
	循环控制
	4
	
	
	
	

	7
	数组
	4
	
	
	
	

	8
	函数
	6
	
	
	
	

	9
	指针
	5
	
	
	
	

	10
	结构体与共用体
	2
	
	
	
	

	
	小计
	32
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	32
	
	
	
	


实验学时分配表
	序
号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验
证
性
	设
计
性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	最简单的C程序设计与调试
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	输入与输出
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	数据类型、运算符与表达式
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	选择结构
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	循环结构
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	一维数组
	2
	√
	
	
	
	1
	

	7
	二维数组
	2
	√
	
	
	
	1
	

	8
	字符数组
	2
	√
	
	
	
	1
	

	9
	数组综合实验
	2
	
	
	√
	
	1
	

	10
	函数的形式及函数调用Ⅰ
	2
	√
	
	
	
	1
	

	11
	函数参数及函数调用Ⅱ
	2
	√
	
	
	
	1
	

	12
	变量的分类及编译预处理
	2
	√
	
	
	
	1
	

	13
	函数综合实验
	2
	
	
	√
	
	1
	

	14
	指针变量
	2
	√
	
	
	
	1
	

	15
	指针与数组
	2
	√
	
	
	
	1
	

	16
	结构体、共用体
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	32
	
	
	
	
	
	


五、教材

理论教材：《C语言程序设计（第二版）》，谭浩强著，清华大学出版社

六、参考书 

《C语言程序设计教程》，张基温等著，高等教育出版社

执笔人：刘光蓉

  二OO五年三月
《C语言程序设计（电气系）》课程教学大纲
一、课程基本信息
课程代码：05110104         
课程名称：C语言程序设计          

课程英文名称：The program design for C Language                     

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室       

课程面向专业：电气系大一学生
课程类型：必修课
先修课程：大学计算机基础                      
学分：4             
总学时：64 （其中理论学时：40     实验学时：24） 

二、课程性质与目的
     C语言程序设计课程是继《大学计算机基础》课程后的一门必修课，是高校工科类非计算机专业计算机基础教学的基础与重点课程。C语言是一种编译型程序设计语言，它具有多种高级语言的特点，又具有汇编语言的功能，它涉及到计算机算法，语言、程序设计方法等内容，为后续专业课程中应用计算机打下重要的基础。
本课程设置的目的是为了使学生了解有关计算机的基本知识，掌握程序设计的基本方法，能运用C语言进行结构化程序的设计，并掌握在计算机上调试、运行程序的基本技能，以适应计算机在各学科中越来越广泛的应用及对人才在计算机知识和能力方面的需求。
三、课程教学内容与要求
（一）   C语言概述
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、C语言的特点。2、C程序上机步骤。
2、  教学重点
C语言的特点；C程序上机步骤。
3、  教学难点 

C语言的特点。
（二）   程序的灵魂——算法
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、算法的概念及特性。2、算法的描述。
2、  教学重点
算法的概念及特性；算法的描述。
3、  教学难点 

算法的描述。
（三）   数据类型、运算符和表达式
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、运算符和表达式。2、类型转换规则。要求：通过简单实例了解C语言程序的全貌及基本组成结构；理解源程序、目标程序和可执行程序的概念；掌握上机调试程序的步骤；了解C语言的数据类型；理解常量和变量的概念，深刻理解变量的命名规则、定义和赋初值方法；了解C语言的各类运算符，并熟悉它们的优先结合性；掌握各种基本表达式的组成和运算规则，以及类型 的转换规则；建立函数的概念，深刻理解C是一种函数式语言的含义。
2、  教学重点
了解C语言的数据类型、各类运算符；掌握各种基本表达式的组成和运算规则，以及类型的转换规则。
3、  教学难点 

理解常量和变量的概念，深刻理解变量的命名规则、定义和赋初值方法；建立函数的概念，深刻理解C是一种函数式语言的含义。
（四）   简单程序设计
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、赋值语句。2、数据输入、输出语句。3、顺序结构程序设计方法。要求 ：理解赋值语句的重要作用；深刻理解C语言中最常用的输入、输出语句都是函数语句；在掌握赋值语句、输入、输出语句的基础上，遵循结构化程序设计思想；掌握顺序程序的设计方法。
2、  教学重点
顺序结构程序的设计方法。
3、  教学难点 

printf 、scanf中的格式控制。
（五）   选择结构程序设计
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、if的三种常用形式。2、if的嵌套。3、switch语句。4、选择结构的程序设计 方法。要求：理解if的三种常用形式和执行过程、会画N—S图；掌握运用switch语句实现多分支 结构的方法；能综合运用基本语句和条件语句进行分支选择结构的程序设计。
2、  教学重点
if语句 的三种形式。
3、  教学难点 

if的嵌套和switch语句的应用。
（六）   循环控制
1、  教学内容与要求
本章主要讲授：1、循环的概念。2、While及DO—while。3、for循环。4、循环嵌套。5、循环程序设计方法。要求：理解while、do—while 、for等循环的语法规则、控制方法、书写格式、理解当型、直到型循环的区别；掌握for循环的使用方法及循环的嵌套方法；掌握循环结构的实现及程序设计方法。
2、  教学重点
循环的构成及程序设计方法。
3、  教学难点 

循环的嵌套和for的灵活应用。
（七）   数组
1、  教学内容与要求
主要讲授：1、数组的概念。2、一维数组的定义和使用。3、二维数组的定义和使用。4、字符数组的定义和使用。
要求：理解数组的逻辑结构和存储结构；掌握数组的定义、初始化和引用方法；熟练掌握应用数组解决实际问题的方法。
2、  教学重点
数组的定义、引用、初始化方法。
3、  教学难点 

字符常数组的使用。
（八）   函数
1、  教学内容与要求
主要讲授：1、函数的概念、定义与调用。2、变量的存储类别、作用域。
要求：了解函数的概念和功能，掌握有参及无参的定义方法；掌握函数调用的形式和规则、函数的返回值、函数的类型声明；掌握设计由多个函数组成的C程序的方法。
2、  教学重点
掌握函数调用的形式和规则、函数的返回值、函数的类型声明
3、  教学难点 

有参函数的参数传递、函数在程序设计中的应用。
（九）   指针
1、  教学内容与要求
主要讲授：1、地址与指针的概念。2、变量的指针及指向变量的指针变量。3、数组指针和指向数组的指针。4、字符串的指针及指向字符串的指针变量。
要求：了解指针和指针变量的概念；熟练掌握指向变量、数组、字符串的的指针变量的定义与引用方法；熟练掌握各种指针变量作为函数时的传递过程；
2、  教学重点
指针变量的定义与引用。
3、  教学难点 

指针概念的建立和指针作为函数参数时的传递过程以及二维数组的指针。
（十）   结构体与共用体
1、  教学内容与要求
主要讲授：1、结构体的概念。2、指向结构体类型数据的指针。3、单向链表的操作。
要求：理解结构体的概念；理解结构体类型变量指针的含义；了解共用体类型数据结构。
2、  教学重点
结构体的概念和指向结构体类型数据的指针。
3、  教学难点 

指向结构体类型数据的指针，单向链表的操作。

四、学时分配
理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	C语言概述
	1
	
	
	
	

	2
	程序的灵魂——算法
	2
	
	
	
	

	3
	数据类型、运算符和表达式
	4
	
	
	
	

	4
	简单程序设计
	2
	
	
	
	

	5
	选择结构程序设计
	2
	
	
	
	

	6
	循环控制
	4
	
	
	
	

	7
	数组
	6
	
	
	
	

	8
	函数
	8
	
	
	
	

	9
	指针
	8
	
	
	
	

	10
	结构体、共用体、枚举型
	3
	
	
	
	

	
	小计
	40
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	40


实验学时分配表
	序
号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验
证
性
	设
计
性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	最简单的C程序设计与调试
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	输入与输出
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	选择结构
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	循环结构
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	一维数组
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	二维数组、字符数组
	2
	√
	
	
	
	1
	

	7
	函数的形式及函数调用Ⅰ
	2
	√
	
	
	
	1
	

	8
	函数参数及函数调用Ⅱ
	2
	√
	
	
	
	1
	

	9
	变量的分类及编译预处理
	2
	√
	
	
	
	1
	

	10
	指针变量
	2
	√
	
	
	
	1
	

	11
	指针与数组
	2
	√
	
	
	
	1
	

	12
	结构体、共用体
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	24
	
	
	
	
	
	


五、教材

理论教材：《C语言程序设计（第二版）》，谭浩强著，清华大学出版社

六、参考书 ：

《C语言程序设计教程》，张基温等著，高等教育出版社

执笔人：刘光蓉 

 二OO五年三月
《VisualFoxPro应用基础与面向对象程序设计》课程教学大纲

一、课程基本信息
课程代码：05190104        
课程名称：VisualFoxPro应用基础与面向对象程序设计        

课程英文名称：The program design for  Visual FoxPro                   

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室       

课程面向专业：全校人文、经管、医学类专业
课程类型：必修课                     

学分：4               
总学时：64   （其中理论学时： 32     实验学时：32） 

二、课程性质与目的
    VisualFoxPro应用基础与面向对象程序设计是计算机科学与管理专业中一门重要的基础课。
本课程设置的目的是为了使学生了解有关计算机的基本知识，掌握程序设计和信息管理的基本方法，能运用VisualFoxPro进行信息管理，结构化程序的设计和面向对象程序设计，并掌握基本的信息管理方法，在计算机上调试、运行程序的基本技能，以适应计算机在各学科中越来越广泛的应用及对人才在计算机知识和能力方面的需求。
三、课程教学内容与要求
（11） VisualFoxPro概述
1、 教学内容与要求
本章主要讲授：

数据库基础理论。

2、 教学重点
关系数据库基础理论

3、 教学难点 

关系数据库的基本概念。
（12） VisualFoxPro系统概述
1、 教学内容与要求
本章主要讲授：1）、VisualFoxPro的特点、安装、环境配置以及用户界面
2、 教学重点
VisualFoxPro环境配置以及用户界面
3、 教学难点 

VisualFoxPro环境配置
（13） VisualFoxPro基础
1、 教学内容与要求
本章主要讲授：1）数据类型及存储，2）、函数和表达式。

要求：通过上述知识的学习掌握VisualFoxPro的基本知识；理解数据处理基本概念；了解VisualFoxPro的数据类型；理解常量和变量的概念，深刻理解变量的命名规则、定义和赋初值方法；了解VisualFoxPro的各类运算符，并熟悉它们的优先级；掌握各种基本表达式的组成和运算规则，以及类型的转换规则；建立函数的概念，深刻理解VisualFoxPro处理信息的含义。
2、 教学重点
了解VisualFoxPro的数据类型、各类运算符；掌握各种基本表达式的组成和运算规则，以及类型的转换规则。
3、 教学难点 

理解常量和变量的概念，深刻理解变量的命名规则、定义和赋初值方法；建立函数的概念，深刻理解VisualFoxPro处理信息的含义。
（14） 表操作
1、 教学内容与要求
本章主要讲授：建立表，向表中加入记录，数据的显示与修改，控制字段和记录访问，记录定位、删除和恢复以及快速修改表中数据。

要求 ：理解表的重要作用；深刻理解组成表的基本要素、建立表的方法和表的操作；掌握基本建表方法和表的基本操作方法。
2、 教学重点
掌握基本建表方法和表的基本操作方法。
3、 教学难点 

表的基本操作方法

（15） 索引及创建索引
1、 教学内容与要求
本章主要讲授： 索引的基本概念、类型、创建索引和使用索引。

要求：理解索引的基本概念和作用；掌握创建索引的方法；能够使用索引。
2、 教学重点
创建索引的方法。
3、 教学难点 

根据需要创建索引。

（16） 创建数据库
1、 教学内容与要求
本章主要讲授：1、创建数据库。2、数据库中表的使用。3、建立表间关系。要求：理解数据库的作用；掌握建立数据库的方法。
2、 教学重点
建立数据库的方法。
3、 教学难点 

建立数据库的方法。

（17） 视图与查询
1、 教学内容与要求
主要讲授：1、创建视图与查询。2、视图与查询的使用。
要求：理解视图与查询的意义；掌握视图与查询的创建方法。
2、 教学重点
视图与查询的创建

3、 教学难点 

视图与查询异同。

（18） SQL关系数据库查询语言
1、 教学内容与要求
主要讲授：1、创建查询SQL语句。2、表定义SOL语句和表记录操作SQL语句。
要求：了解SQL的概念和功能，掌握SQL语句操作的方法。
2、 教学重点
SQL语句操作的方法
3、 教学难点 

SQL语句应用。
（19） 创建项目
1、 教学内容与要求
主要讲授：1、创建项目。2、项目管理器的使用和定制项目管理器。

要求：了解项目的概念；熟练掌握项目管理器的使用方法和定制项目管理器
2、 教学重点
项目管理器的使用。
3、 教学难点 

定制项目管理器

（20） 程序设计基础
1、 教学内容与要求
主要讲授：1、VisualFoxPro的工作方式。2、建立程序文件。3、程序文件的调用。4、程序的基本结构。5、过程与过程文件6、程序设计实例等
要求：理解程序的概念；理解程序的基本结构的含义；了解过程的编程方法。
2、 教学重点
程序的分支、循环结构。
3、 教学难点 

过程的编程方法。 

（21） 面向对象可视化编程基础
1、 教学内容与要求
主要讲授：1、面向对象可视化编程的概念2、类的创建。3、对象的操作与对象设计实例
要求：只作一般性了解。
2、 教学重点
面向对象可视化编程的概念
3、 教学难点 

对象的操作

（22） 表单的设计与运行
1、 教学内容与要求
主要讲授：1、创建表单。2、修改表单。3、运行表单、4表单控件。
要求：了解表单的概念及用途；掌握一般表单的制作方法、修改和运行
2、 教学重点
掌握一般表单的制作方法
3、 教学难点 

表单控件的
（23） 实用表单的设计
1、 教学内容与要求
主要讲授：本章只作一般介绍

要求：进一步了解表单的制作方法、修改和运行
2、 教学重点
掌握表单的制作方法
3、 教学难点 

实用表单设计
（24） 创建报表 
1、 教学内容与要求
主要讲授：1、报表布局。2、创建报表。3、修改报表。4、使用报表。
要求：了解报表的概念及用途；掌握报表的制作方法、修改和使用
2、 教学重点
报表创建
3、 教学难点 

利用报表设计器的制作报表
（25） 菜单设计
1、 教学内容与要求
主要讲授：1、菜单系统。2、建立菜单系统。3、指定菜单项任务、4、生成菜单程序。5、远行菜单。
要求：了解菜单的概念及用途；掌握菜单的制作方法、生成菜单程序和运行菜单
2、 教学重点
掌握菜单的制作方法
3、 教学难点 

指定菜单项的任务

四、学时分配
理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课
堂
讲
授
	实
验
课

	习
题
课
	讨
论
课
	其
它

	1
	数据库基础理论（第1章）
	1
	
	
	
	

	2
	Visual FoxPro基础（第2、3章）
	1
	
	
	
	

	3
	表的建立与数据修改（第4章1～3节）
	1
	
	
	
	

	4
	数据记录的操作（第4章4～7节）
	1
	
	
	
	

	5
	索引（第5章）
	2
	
	
	
	

	6
	数据库的创建（第6章）
	2
	
	
	
	

	7
	视图与查询（第7章）
	2
	
	
	
	

	8
	数据库标准语言---SQL（第8章）
	2
	
	
	
	

	9
	项目管理器（第9章）
	2
	
	
	
	

	10
	程序设计基础（第10章1～6节）
	2
	
	
	
	

	11
	程序控制结构（第10章7～11节）
	2
	
	
	
	

	12
	面向对象程序设计（第11章）
	2
	
	
	
	

	13
	表单的设计（第12章）
	2
	
	
	
	

	14
	表单控件（第13章）
	2
	
	
	
	

	15
	报表设计（第14章）
	2
	
	
	
	

	16
	菜单设计（第15章）
	2
	
	
	
	

	17
	程序调试与发布
	2
	
	
	
	

	18
	复习
	2
	
	
	
	

	
	小计
	32
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	32


实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验
证
性
	设
计
性
	综
合
性
	其
它

	
	

	1
	变量、函数、表达式、
	2
	
	√
	
	
	1
	

	2
	表的建立（第4章1～3节）
	2
	
	√
	
	
	
	

	3
	数据记录的操作（第4章4～7节）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	4
	索引（第5章）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	5
	数据库的创建（第6章）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	6
	视图与查询（第7章）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	7
	数据库--SQL（第8章）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	8
	项目管理器（第9章）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	9
	程序设计基础（第10章1～6节）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	10
	程序控制结构（第10章7～11节）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	11
	面向对象程序设计（第11章）
	2
	
	
	√
	
	1
	

	12
	表单的设计（第12章）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	13
	表单控件（第13章）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	14
	报表设计（第14章）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	15
	菜单设计（第15章）
	2
	
	√
	
	
	1
	

	16
	机动
	
	
	
	
	
	
	

	小计
	32
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：
课堂讲授采用多媒体和板书教学结合方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。
本课程要求学生在学习结束时应能够达到一下基本教学要求：
1、准确完整的理解和领会VisualFoxPro应用基础与面向对象程序设计管理信息的特点。
2、具有较强的操作数据库和分析程序的能力。
4、 能够运用数据库知识，开发较简单信息管理系统

六、课程考核办法：
1、案例作业/实验:      10%

2、课堂参与:          10％
3、考试（闭卷）:         80％
七、教材与主要参考书：
《VisualFoxPro应用基础与面向对象程序设计》高等教育出版社
执笔人：陈传喜    

二OO五年三月
《办公自动化》课程教学大纲

一、课程基本信息
课程代码：05190107        
课程名称：办公自动化        

课程英文名称：Office  Auto                   

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室       

课程面向专业： 管理、人文类专业
课程类型：选修课                     

学分：3.0               
总学时：54  （其中理论学时： 34     实验学时：20） 

二、课程性质与目的

办公自动化技术是建立在办公室工作基础上的计算机技术应用和推广的一门学科。今天各类信息市场正以前所未有的速度向前发展，信息资源的优势开发、管理与应用迫在眉睫。计算机办公自动化处理技术的应用与推广将直接推动社会信息化的发展，满足广大的管理型人才的信息处理的需求。
通过本课程的学习，引导学生较系统地熟练地掌握办公自动化软件的基本理论、操作方法和技巧，培养实际动手能力，使之具有良好的计算机实际应用能力，具备较强的文字处理、图形编辑、表格处理、多媒体制作、网页设计、网络操作等技术能力，全面掌握并灵活运用各种办公软件进行各项信息处理，培养学生对办公自动化管理必要性、重要性的认识，从而为本专业服务，为今后能够迅速地适应社会各方面管理工作的需要打基础。无论是学生素质和能力的培养，还是社会的需要，都使得办公自动化技术的学习具有重要的现实意义。
三、课程教学内容与基本要求

办公自动化技术是实践性很强的应用科学，故教学应注重理论联系实际，并辅之以上机操作、课堂讨论等手段。总的教学要求是使学生全面熟练地掌握以Windows中文操作系统为平台的Office的理论知识，培养实际动手能力，使学生能将功能丰富的Office软件灵活应用于不同的现代化信息管理过程中，同时具备一定的通信和网络技术知识，充分运用并掌握科学的现代化的管理方法和手段，为社会培养现代化信息应用人材。

理论内容（共34学时）：

（一） 计算机办公自动化概述（4学时）

1. 有关自动化的概念

2. 办公自动化系统建设

3. 办公自动化的设备

说明：通过对办公自动化的概念、背景、发展历程的介绍，了解办公自动化的基本内容，理解办公系统的特点、演变，掌握办公自动化系统建设。

（二） 文档处理（6学时）

  1 简单文档制作

2 复杂文档处理

3 公式、框图绘制

说明：介绍文字处理软件WORD。熟练掌握WORD建立、编辑、管理和格式化文档的方法。
（三）表格与图表制作（6学时）

1 表格的相关知识

2 复杂文字表格

3 Excel表格与创建图表

4关联表格的制作

说明：掌握工作表的管理、编辑；掌握公式和常用函数的使用；数据图表的建立和编辑。
（四）数据处理（4学时）

1 用Excel数据库进行数据处理

2 汇总分析

说明：掌握数据排序、筛选、分类汇总和数据透视表的操作；了解页面设置、打印区域设置、打印工作表。
（五）演示文稿制作（4学时）

  1 演示文稿的基本操作

  2 演示文稿的格式编排

  3 演示文稿的放映

说明：熟练掌握PowerPoint提供的各种视图；演示文稿的创建和编辑；设置动画和切换效果；设置幻灯片放映方式；页面设置和打印。
（六）电子邮件和桌面信息管理（4学时）

1电子邮件和桌面信息管理简介

2 Outlook的使用

说明：掌握电子邮件的收发；建立和管理联系人信息。掌握日记、日程安排、任务分配等功能。

（七）办公局域网的组建和应用（2学时）

1 计算机网络的基础知识

2 办公局域网上资源的共享

说明：掌握网络相关概念，了解局域网相关知识。
（八）因特网资源应用（4学时）

1 Internet基础

2 IE的使用

3 利用搜索引擎检索信息

4 下载软件的使用

    说明：掌握使用IE浏览网页，使用搜索引擎查找信息。

上机内容（共20学时）

实验一　Windows 操作

内容及要求：了解Windows 的桌面和窗口，掌握管理文件和文件夹，附件的使用，及磁盘的管理，用户账户的管理等。

实验二　Word 
练习一 文档的排版
   内容及要求：掌握字符的格式化方法，段落的格式化方法，项目符号的设置方法，文章分栏排版。图片的插入方法，图片的编辑过程，图片环绕及水印的制作方法，艺术字的建立方法，公式的输入方法。
    练习二 表格的建立与编辑
内容及要求：掌握word表格的建立方法，表格工具栏的使用方法，表格的编辑方法，表格的格式化方法，表格的计算与排序方法。

实验三 Excel 

练习一 建立与编辑工作表

内容及要求：掌握向工作表输入数据的方法，学习使用公式与函数的方法，掌握对单元格及其区域的各种编辑操作，学会设置工作表格式的方法。

练习二 工作簿的操作与图表的制作

内容及要求：掌握工作簿的编辑方法，掌握创建图表的方法，掌握图表的编辑与格式化操作。

练习三 数据清单的操作

内容及要求：掌握数据清单的排序、查询和筛选的方法，掌握分类汇总的方法，掌握数据透视表的建立和操作。
实验四PowerPoint 
练习一 演示文稿的建立与编辑管理

内容及要求：掌握演示文稿建立的方法，学会文字、图片处理，掌握各种视图方式，学会使用演示模版美化演示文稿。

练习二 演示文稿的播放控制及动画设制

内容及要求：掌握动画效果、幻灯片切换的设置，掌握设置放映方式 ，学会自定义放映的设置。

实验五 上网操作

内容及要求：掌握IE浏览器的使用，掌握利用OutlookExpress进行邮件收发，学会使用搜索引擎进行信息资源的查找。

实验六 OA综合应用

综合一 Word综合应用


综合二 自动提取文档目录


综合三 出版篇--制作板报


综合四 批量“写”贺卡


综合五 分班Excel很简单


综合六 批量计算年龄


综合七 制作个性职工名册


综合八 巧制成绩单


综合九 制作个人网站

要求：学生自由分组完成其中某个指定实验，随机抽取项目组成员二人，完成演示，讲解及答辩。

四、学时分配

理论学时分配表

	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课
堂
讲
授
	实
验
课

	习
题
课
	讨
论
课
	其
它

	1
	计算机办公自动化概述
	4
	
	
	
	

	2
	文档处理
	6
	
	
	
	

	3
	表格与图表制作
	6
	
	
	
	


	4
	数据处理
	4
	
	
	
	

	5
	演示文稿制作
	4
	
	
	
	

	6
	电子邮件和桌面信息管理
	4
	
	
	
	

	7
	办公局域网的组建和应用
	2
	
	
	
	

	8
	因特网资源应用
	4
	
	
	
	

	
	小计
	34
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	34


实验学时分配表

	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验
证
性
	设
计
性
	综
合
性
	其
它

	
	

	1
	Windows 操作
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	Word操作
	4
	√
	
	
	
	1
	

	3
	Excel操作
	6
	√
	
	
	
	1
	

	4
	PowerPoint操作
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	上网操作
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	OA综合应用
	4
	
	
	√
	
	1
	

	小计
	20
	
	
	
	
	
	


五、参考书

1. 《21世纪办公自动化实用教程》  王路敬   2000-3-1   中国水利电利出版社 

2. 《精通Office XP中文版》  甘登岱 郭玲文  2001-10-01  清华大学出版社

3. 《中文Microsoft Office2000六合一教程》 希望图书创作室 2001-11-1  北京希望电子出版社  

4. 《Microsoft Word 2000中文版进阶教程》（美）ActiveEducation公司2000-12-1 清华大学出版社  

5. 《Microsoft Excel 2000中文版使用大全》  [美]Mard Dodge等  2000-9-1 清华大学出版社 

6. 《PowerPoint 实用教程》   贾燕枫  2001-6-1   清华大学出版社  

7. 《FrontPage 2000 中文版实例教》  曹建编  2000-11-01  电子工业出版社
执笔人：阮冰 

 二OO五年三月
 《AutoCAD》课程教学大纲
一、课程基本信息
课程代码：05110101           

课程名称：计算机辅助设计         

课程英文名称：Computer Aided Design                  

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室       

课程面向专业：艺术设计专业

课程类型：必修课

先修课程：计算机文化基础

学分：3.0          

总学时：48 （其中理论学时： 24    实验学时：24） 

二、课程性质与目的
计算机辅助设计（以下简称CAD）是艺术设计专业的必修课。CAD是指利用计算机软、硬件系统进行设计、分析、修改以及交互显示输出的一种方法，是一门多学科综合的应用技术，是现代设计方法和手段的综合体现。
学习本课程的主要目的是使学生较为全面地了解和掌握CAD技术的基本概念、原理和实现方法。通过本课程的学习，使学生掌握基本的CAD技术及其在设计领域中的应用。

三、课程教学内容与要求
（一）  绪论及用AutoCAD软件生成简单二维图形和样板文件

1．计算机辅助设计制图基本原理

以AutoCAD软件为主要内容阐述CAD工作的意义。

计算机绘图应用简介

计算机绘图软硬件简介

交互式绘图基本方法

  2．AutoCAD软件简介

基本应用及二次开发应用方法简介

版本、运行环境及设备要求

3．AutoCAD入门

用户界面

基本绘图命令及命令输入方式

生成简单二维图形、帮助系统

新建图形及存储和调用

设置单位类型和精度、图形界限

设定图层、颜色、线型、线宽、设定图层特性

草图设置（栅格与捕捉）、选项设置和保存样板文件（难点和重点）

上机练习一  上机实验指导书中的实验1

（二）  AutoCAD二维基本绘图一

1．坐标系及数据输入方式：（重点）

绝对直角坐标系及数据输入；相对直角坐标系及数据输入；

绝对极坐标系及数据输入；相对极坐标系及数据输入。

直接距离输入；极轴。

2．基本绘图命令（重点）

     直线、圆、圆弧、多义线、矩形、正多边形、对象捕捉

3．简单图形编辑命令（重点）
    删除、构造选择集、复制、移动、镜像、偏移、修剪、延伸

4．简单显示命令

平移 缩放 图形更新

上机练习二：上机实验指导书中的实验2

（三）  AutoCAD二维基本绘图二 

1． 世界坐标系与用户坐标系

2． 基本绘图命令

构造线和射线、圆环、椭圆、样条线、点、多线、

面域、对象追踪、极轴追踪、点过滤器

3． 图形编辑命令

旋转、缩放、对齐、阵列、拉伸、拉长、打断、圆角和倒角、

编辑多义线、分解、夹点编辑、对象特性编辑

上机练习三：上机实验指导书中的实验3

（四）  图形注释与尺寸标注

1． 文字标注

文字样式设置：国标长仿宋字、国标斜体阿拉伯数字

单行文字与多行文字、编辑文字对象

2． 尺寸标注

标注样式设置：尺寸数字位置、数字样式及高度、尺寸线末端样式、

特殊字符标注方法

        标注种类：线性、半径、直径、角度、公差、圆心标记、快速引线标注

                  对齐标注、连续标注、基线标注

         尺寸数字编辑

     3． 图案填充和编辑

上机练习四：上机实验指导书中的实验4

（五）  AutoCAD图形文件管理

1． 图块的应用（重点）

创建图块，插入图块，写块，制作带属性的块（难点）

应用图块制作表面粗糙度符号

2． 设计中心及外部参照（了解）

设计中心外观、工具、使用；

插入外部参照、修改外部参照、在位编辑外部参照

3． 提取图形信息（了解）

点坐标、距离、面积查询、列表查询

4． 命令组文件

5． 幻灯文件

上机练习五：上机实验指导书中的实验5

（六）  创建三维模型一

1． 三维模型的分类

2． 基本三维实体模型

长方体、球体、圆柱体、圆锥体、楔体、圆环

3． 三维用户坐标变换（难点）

绕X、Y、Z轴旋转坐标，三点定坐标，坐标移动

4． 构造实体几何法生成三维模型（三维实体模型编辑一）

交集、并集、差集、三维旋转、三维镜像、三维阵列

5． 三维图形显示

视点设置、三维动态观察、六个基本视图观察方向、四个正等轴测图观察方向

体着色、面着色、带边框的体着色、带边框的面着色、三维线框图、二维线框图

单视口显示、多视口显示

6． 三维实体在布局中生成三视图与轴测图（难点）

三维实体复制、平移、旋转、轮廓、线型处理

   上机练习六：上机实验指导书中的实验6

（七）  创建复杂三维模型

1．边界表示法生成三维模型

复杂二维轮廓的面域、由拉伸和旋转生成三维实体、用三视图进行三维重建

2． 三维实体编辑修改二

对齐、倒角、倒圆角、抽壳、剖切、切割、分割等

上机练习七：上机实验指导书中的实验7

（八）  图形输出和定制

1． 配置打印机

2． 输出设置

3． 布局设置与视口设置

4． 电子打印与电子传递

5． 工具栏定制

6． 菜单定制

上机练习八：在布局中多视口生成各种比例图形，进行电子打印

四、学时分配
理论学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	第一章 设置AutoCAD绘图环境
	2
	
	
	
	

	2
	第二、三章 常见二维绘图命令使用
	2
	
	
	
	

	3
	第四、五章 精确二维绘图的设置
	2
	
	
	
	

	4
	第六章 基本编辑方法
	2
	
	
	
	

	5
	第七章 图形显示控制命令
	2
	
	
	
	

	6
	第八章 文本注释
	2
	
	
	
	

	7
	第九章 图块与外部参照
	2
	
	
	
	

	8
	第十章 尺寸标注
	2
	
	
	
	

	9
	第十三章 三维绘图环境设置及命令
	2
	
	
	
	

	10
	第十四章 实体造型
	2
	
	
	
	

	11
	第十五章 着色与渲染
	2
	
	
	
	

	12
	综合实例
	2
	
	
	
	

	
	小计
	24
	
	
	
	

	
	比例
	100%
	
	
	
	

	
	合计
	24


实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验
证
性
	设
计
性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	熟悉操作环境
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	绘制平面图形-卡圈
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	绘制平面图形-垫片
	4
	√
	
	
	
	1
	

	4
	文本注释与图案填充
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	图块的使用与外部参照
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	图形对象的尺寸标注
	2
	√
	
	
	
	1
	

	7
	三维图形的创建
	2
	√
	
	
	
	1
	

	8
	三维图形的编辑与渲染
	2
	√
	
	
	
	1
	

	9
	综合绘图
	2
	√
	
	
	
	1
	

	10
	综合绘图
	4
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	24
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：
课堂讲授采用多媒体与板书相结合的教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。
通过本课程的学习，让学生对计算机在绘图与设计领域中所起的作用有个充分的了解，掌握其绘图及设计的方法，拓宽其知识面，以适应社会发展的需要。主要任务是学习计算机绘图基本理论，掌握目前流行的绘图软件包“AutoCAD”的结构特点及其使用方法，并能实际应用。通过上机实践，使学生能够熟练应用AutoCAD完成工程图纸的设计与绘制；具有较强的三维造型能力。
六、课程考核办法：
     平时上机作业与期末上机考核相结合，按百分制记分。

     出勤率20％，平时上机作业40％，期末上机考核40％。

七、教材与主要参考书：
推荐使用由清华大学出版社，郭玲文等编著的《AutoCAD2004教程》教材。以及由周红等编写的《AutoCAD上机实验指导》的自编教材
主要参考书目：
1、邱志惠．AutoCAD实例教程．西安：西安电子科技大学出版社，2001．
2、 唐嘉平．AutoCAD 2002实用教程．北京：清华大学出版社，2002．

执笔人：周红  

二OO五年三月
《PhotoShop7.0》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05190106         

课程名称：PhotoShop 7.0

课程英文名称：PhotoShop 7.0

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室       

课程面向专业：艺术设计专业

课程类型：必修课

先修课程：计算机文化基础

学分：1.5               

学时：24（其中理论学时： 12 ；   实验学时：12）

二、课程性质与目的

《Photoshop7.0》是专门针对艺术设计专业开设的一门必修课程。PhotoShop是目前图形图像处理的主流软件，是Adobe公司用于平面设计的首席产品，主要用于位图图像的处理，在同类产品中不论是功能还是效果都处于最高地位，在易用性和兼容性等方面也十分出色。掌握PhotoShop的基础知识是十分重要的，在设计、绘图、排版、以及二维、三维物体的创造等的应用都较为广泛、普及。

主要目的是使学生通过对本课程基础知识的学习，熟练掌握Adobe Photoshop软件的基础操作与综合应用，为学生创作美工角色打下坚定的基础知识。
三、课程内容与要求

（一）工作环境

（二）工作流程简介

（三）
第1章 基础知识

目的：掌握PhotoShop7.0的工作环境、工作流程，了解平面图像处理的相关基础知识。
主要内容: 

（1）PhotoShop7.0的工作桌面布局、工具箱与工具属性控制栏、绘图窗口与状态栏、浮动面板及新增功能。

（2）文件的新建、打开与关闭、存储、打印输出，文本的录入，标尺和网格，网络用图。

（3）图像的分类、位图的特点。

（四）图像的构成---图层

（五）文字图层

（六）选取图层

目的：掌握图像的构成图层、文字图层，掌握图像的选取操作。
主要内容: 

（1）图层的管理，图层组，图层的混合模式，编辑图层中的图像。

（2）文字图层的概念，文字工具的使用，创建文字选区及特型文字。

（3）选取工具，选取范围的羽化边缘，选取运算方式，菜单选取命令。

（七）绘图工具

（八）图像处理工具

目的：掌握绘图工具及图像处理工具的使用。
主要内容: 

（1）笔刷的概念及管理，笔刷库的管理、画笔工具及铅笔工具。

（2）图像处理工具：橡皮擦，背景橡皮擦，橡皮图章，图案图章，模糊和锐化，手指涂抹，亮化和加重处理，海绵，创可贴和补丁工具。

（九）图像的色彩

（十）图像色彩的调节

（十一）路径

目的：了解图像的色彩及色彩调节，掌握路径的绘制、管理、编辑。
主要内容: 

（1） 色彩的管理。

（2） 吸管工具和油漆桶工具，渐变填色工具。

（3） “图像”菜单中的“调整”子菜单的一系列命令。

（4） 路径的绘制工具，形状图层，路径的管理与编辑。

（十二）通道（在以后相关课程中学习）

（十三）特殊图层

（十四）图层特效和样式

目的：了解特殊图层、图层特效和样式.
主要内容: 

（1）蒙版图层、填充图层，色彩调节图层。

（2）图层特效与图层样式。

（十五）图像的修改、调整与滤镜加工

（十六）恢复历史操作与批处理

目的：了解图像的修改、调整与滤镜加工，了解恢复历史操作与批处理。
主要内容: 

（1） 图像的修改、调整，使用滤镜加工图像。
（2） 恢复历史操作、批处理。

四、学时分配
学时分配表
	序号
	教学内容（按章填写）
	学时

	
	
	课堂讲授
	实验课
	习题课
	讨论课
	其它

	1
	工作环境  、工作流程简介
第1章  、 基础知识

	2
	2
	
	
	

	2
	图像的构成---图层、文字图层、 选取图层

	2
	2
	
	
	

	3
	绘图工具、图像处理工具

	2
	2
	
	
	

	4
	图像的色彩 、 图像色彩的调节、 路径

	2
	2
	
	
	

	5
	特殊图层 、图层特效和样式
	2
	2
	
	
	

	6
	图像的修改、调整与滤镜加工、恢复历史操作与批处理
	2
	2
	
	
	

	
	小计
	12
	12
	
	
	

	
	比例
	50%
	50%
	
	
	

	
	合计
	24


实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验
证
性
	设
计
性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	艺术T恤
	1
	√
	
	
	
	1
	

	2
	蓝调磁盘
	1
	√
	
	
	
	1
	

	3
	修复老照片
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	美容
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	人物上色
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	Office XP拼图
	2
	√
	
	
	
	1
	

	7
	蝴蝶谷
	2
	
	√
	
	
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：
课堂讲授采用多媒体与板书相结合的教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。
本课程要求学生在学习结束时应能够达到一下基本教学要求：
1.了解PhotoShop的工作环境、工作流程及相关的平面图像处理知识。
2.掌握PhotoShop常用工具的使用。

3.了解利用PhotoShop对图像进行的特效处理的方法。

六、课程考核办法：
1、平时成绩：         20%

2、上机考试（开卷）：  40％
3、笔试（闭卷）：      40％
七、教材与主要参考书：
理论教材：《PhotoShop7.0》，于鹏编著，清华大学出版社

实验教材：《PhotoShop上机实训指导》，刘光蓉自编

参考资料：《PhotoShop图像处理实用教程》丰洪才、贾瑜等编著 中国水利水电出版社

执笔人：刘光蓉

 二OO五年三月
《计算机导论实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05190111 

课程名称：计算机导论          

课程英文名称：Introduction to Computer                     

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室       

1. 课程面向专业：计算机、电气、数理各专业

课程类型：必修课

先修课程：无                      

学分：3.5               

实验学时：16         

应开实验项目个数：8

二、课程性质与目的

《计算机导论》这门课程是计算机专业的入门基础课，它覆盖了计算机学科的主要领域。通过对本课程的学习，要求学生对计算机系统有一个全面的初步了解，并为深入学习计算机学科的后续专业课程奠定“以全局指导局部”的基础。本课程应简明而严谨地阐述计算机的基本工作原理，系统地介绍计算机硬件和软件中的基本概念，简要介绍计算机系统应用的新技术和发展趋势。

三、课程内容与要求

《计算机导论》这门课程是计算机专业学生的一门必修的入门基础课程。

本课程主要介绍计算机学科讲授的主要课程，使学生对计算机系统有一个全面的初步了解，并为深入学习计算机学科的后续专业课程奠定“以全局指导局部”的基础。学生在学习过程中可以通过大量的计算机基础练习，逐步掌握计算机基本应用的各种技巧。
实验一：Windows操作系统（2课时）                              

基本要求：熟练掌握Windows操作系统的基本操作以及资源管理器的使用。

主要内容：进行Windows操作系统的基本操作以及资源管理器使用的训练。

主要仪器设备：具有Windows操作系统的PC机。
实验二
：Windows操作系统（2课时）                                

基本要求：熟练掌握Windows操作系统控制面板以及帮助系统的使用。

主要内容：进行Windows操作系统控制面板以及帮助系统的训练。

主要仪器设备：具有Windows操作系统的PC机。
实验三
：Word文字处理（2课时）                                

基本要求：掌握Word文字处理软件打开/关闭的方法，熟练掌握Word文字处理软件的各种基本操作，以及排版。
主要内容：Word的打开/关闭、复制、粘贴、剪切、删除、建立新文件夹等基本操作以及Word的排版。
主要仪器设备：Office 2000办公软件。

实验四
：Word文字处理（2课时）                              

基本要求：熟练掌握利用Word文字处理软件创建图文并茂的文档以及页面设置和打印设置的方法。

主要内容：创建一篇文档，应包括文字、图形、图像、公式、表格等内容；同时练习页面设置和打印设置。
主要仪器设备：Office 2000办公软件。
实验五
：Excel电子表格（2课时）                                 

基本要求：掌握Excel电子表格软件打开/关闭的方法，熟练掌握Excel电子表格软件的各种基本操作以及图表、公式、函数的使用。

主要内容：Excel电子表格软件的各种基本操作以及公式、函数的训练。

主要仪器设备：Office 2000办公软件。

实验六
：Excel电子表格（2课时）                                

基本要求：掌握Excel电子表格软件的排序、筛选、分类汇总、有效性以及数据透视表等的操作方法。
主要内容：Excel电子表格软件排序、筛选、分类汇总、有效性以及数据透视表等的训练。

主要仪器设备：Office 2000办公软件。
实验七
：PowerPoint幻灯片（2课时）                                       

基本要求：掌握PowerPoint幻灯片制作软件打开/关闭的方法，熟练掌握PowerPoint幻灯片制作软件的各种基本操作以及图表、应用模板、母板等的使用方法。
主要内容：PowerPoint幻灯片制作软件的各种基本操作以及图表、应用模板、母板等的训练。

主要仪器设备：Office 2000办公软件。
实验八
：PowerPoint幻灯片（2课时）

基本要求：掌握PowerPoint幻灯片制作软件的动画设置和幻灯片的播放等方法。
主要内容：PowerPoint幻灯片制作软件的动画设置和幻灯片的播放等的训练
主要仪器设备：Office 2000办公软件。
四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说
明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	Windows操作系统练习
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	Windows操作系统练习
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	Word文字处理练习
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	Word文字处理练习
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	Excel电子表格练习
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	Excel电子表格练习
	2
	√
	
	
	
	1
	

	7
	PowerPoint幻灯片练习
	2
	√
	
	
	
	1
	

	8
	PowerPoint幻灯片练习
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

教学方法：

主要让学生通过计算机实际操作，掌握计算机操作系统和Office办公套件的应用。

· 教学科学说明
计算机导论是计算机各专业的计算机入门基础课，只有通过实践操作才能让学生掌握枯燥的理论知识。这样，学生既能提高一定的学习兴趣，又能达到举一反三的效果，还能从中获得一些在书上找不到的知识。
六、课程考核方法

   该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机所交实验报告给出成绩，实验成绩占该门课程总成绩的10%。

七、实验教材与参考资料

    实验教材：《计算机导论实验指导书》 自编教材

    编者单位：武汉工业学院计算机与信息工程系

参考资料：
1.《计算机硬件技术基础》 邹逢兴主编

2.《计算机软件技术基础》 麦中凡主编

3.《计算机文化基础》     杨振山主编

4.《数字逻辑》           欧阳星明主编

5.《编译原理》           陈火旺等编

6.《数据结构》           严蔚敏等编

7.《操作系统》           汤子赢等编
8.《IBM-PC宏汇编语言程序设计》     王元珍等编
9.《计算机网络》         谢希仁主编

10.《数据库系统概论》    萨师煊主编

执笔人：  张聪

二OO五年三月
《C语言程序设计实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110104                    

课程名称：C语言程序设计          

课程英文名称：C  Programming

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室     

课程面向专业：计算机科学与技术、信息管理与信息系统专业

课程类型：专业基础课

先修课程：计算机导论                      

学分：4               

实验学时：20         

应开实验项目个数：8

二、课程性质与目的

C语言程序设计是计算机科学与工程专业中一门重要的专业基础课。C语言是一种编译型程序设计语言，它具有多种高级语言的特点，又具有汇编语言的功能，它涉及到计算机算法，语言、程序设计方法等内容，为后续专业课程中应用计算机打下重要的基础。

本课程设置的目的 是为了使学生了解有关计算机的基本知识，掌握程序设计的基本方法，能运用C语言进行结构化程序的设计，并掌握在计算机上调试、运行程序的基本技能，以适应计算机在各学科中越来越广泛的应用及对人才在计算机知识和能力方面的需求。
三、课程内容与要求

《C语言程序设计》是计算机科学与技术、信息管理与信息系统专业学生的一门必修课程。本课程主要介绍结构化程序设计的方法和C语言的基本概念，以C语言语法学习为主。学习者在学习过程中可以通过大量的程序实例和相关练习，逐步掌握C的面向过程编程的各种技巧。
实验一
：C语言上机步骤                              

基本要求：掌握C语言上机的基本步骤，熟悉C语言程序设计中的运算符和表达式，能编写、编译、运行简单的C语言程序。

主要内容：掌握C语言上机的基本步骤，熟悉C语言程序设计中的运算符和表达式。

操作要点：按照C语言上机的基本步骤进行。

操作环境：Turbo C 2.0

实验二
：顺序程序设计                                

基本要求：学会用算法对问题进行描述，掌握基本流图的画法，掌握顺序结构程序设计方法，会使用赋值语句，输入、输出语句进行程序编写。

主要内容：掌握顺序结构程序设计方法。

操作要点：按顺序结构把握问题要点，画出流程图，进行顺序结构程序设计，编写程序，编译执行。

操作环境：Turbo C 2.0

实验三
：选择程序设计                                

基本要求：掌握选择程序设计方法，能综合运用基本语句和条件语句进行分支选择结构的程序设计。
主要内容：if语句的三种形式，if的嵌套和switch语句

操作要点：按选择结构把握问题要点，画出流程图，进行选择结构程序设计，编写程序，编译执行。

操作环境：Turbo C 2.0

实验四
：循环程序设计                               

基本要求：掌握循环的构成及循环结构程序设计方法。

主要内容：掌握while、do—while 、for等循环的使用方法及区别；掌握循环的嵌套方法。
操作要点：按循环结构把握问题要点，画出流程图，进行循环结构程序设计，编写程序，编译执行

操作环境：Turbo C 2.0

实验五
：数组的应用                                 

基本要求：理解数组的逻辑结构和存储结构；掌握数组的定义、初始化和引用方法；熟练掌握应用数组解决实际问题的方法。
主要内容：一维数组，二维数组和字符数组的定义和使用。

操作要点： 以数组典型例题为基础，练习数组的定义、初始化和引用方法。

操作环境：Turbo C 2.0

实验六
：函数的应用                                 

基本要求：了解函数的概念和功能，掌握有参及无参的定义方法；掌握函数调用的形式和规则、 函数的返回值、函数的类型声明；掌握设计由多个函数组成的C程序的方法。
主要内容：掌握函数的定义和调用，变量的存储类型和作用域。

操作要点：注意函数调用的形式和规则、 函数的返回值、函数的类型声明，以及变量的作用域。

操作环境：Turbo C 2.0

实验七
：指针                                       

基本要求：了解指针和指针变量的概念；熟练掌握指向变量、数组、字符串的的指针变量的定义与引用方法；熟练掌握各种指针变量作为函数时的传递过程；了解指针数组的作用。
主要内容：指针变量的定义及引用，包括指向变量、数组、字符串的指针变量。

操作要点：注意理解地址与指针的概念。

操作环境：Turbo C 2.0

实验八
：结构体、共用体                             

基本要求：理解结构体的概念；理解结构体类型变量指针的含义；了解共用体类型数据结构。
主要内容：结构体的定义，结构体数组的声明及使用。

操作要点：指向结构体类型数据的指针的定义和使用。

操作环境：Turbo C 2.0

四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	C语言上机步骤
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	顺序程序设计
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	选择程序设计
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	循环程序设计
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	数组的应用
	4
	
	
	
	√
	1
	

	6
	函数的应用
	2
	
	
	
	√
	1
	

	7
	指针
	4
	
	√
	
	
	1
	

	8
	结构体、共用体
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	20
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

注意自始至终贯彻课程中所介绍的程序设计风格，养成良好的编程习惯。学生应独立完成所布置习题。为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，学生可事先设计好程序。

本课程要求学生在学习结束时应能够达到以下基本教学要求：

1、准确完整的理解和领会C语言的特点、语句语法、语义规则。

2、具有较强的阅读分析程序的能力。

3、能够运用结构化程序设计思想和算法知识，正确用流程图（N—S）描述算法。
4、掌握C语言的程序设计的基本方法，能运用常用算法编制出结构化C程序。
六、课程考核方法

该课程结束后安排学生上机考试，上机考试成绩占课程总评成绩的50%。

七、实验教材与参考资料

    实验教材：《C语言程序设计实验指导书》 自编教材

    编者单位：武汉工业学院计算机与信息工程系

《C语言程序设计》 清华大学出版社

执笔人：张琳 

二OO五年三月
《数字逻辑实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140107

课程名称：数字逻辑实验 

课程英文名称：Digital Logic circuit Experiment                     

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术专业

课程类型：必修课，独立设课          

先修课程：数字逻辑，                      

学分：3   

学时：36            

应开实验项目个数：12

二、课程性质与目的                      

本课程是计算机科学与技术专业基础课，本课程的任务是使学生学习并掌握基本数字逻辑电路的工作原理和分析方法，能对主要的逻辑部件进行分析和设计，学会使用标准的集成电路，进行数字系统的EDA设计，即借助于软件工具MAX+PLUSII/QuartusII完成数字系统逻辑设计，为以后进一步学习计算机组成原理及接口技术打下一个良好的基础。

三、课程内容与要求

实验1：MAX+plus II/QuartusII开发系统的使用（3学时）

基本要求：熟悉MAX+plus II/QuartusII的基本操作方法，与GW48 EDA/SOPC实验箱的使用

主要内容：

1）利用EDA软件（MAX+plusII/QuartusII）设计一个奇偶校验电路，在MAX+plusII/QuartusII软件平台上用基本逻辑门电路设计一个4位二进制码并行输人奇校验电路（设当4个输入端输入的“1”的个数为奇数时，输出为“l”逻辑）、并进行动态仿真，记录输入、输出仿真同步波形。

2）用EPM7128S下载并测量实验内容l所述电路，把实际测得的输入、输出同步波形与仿真同步波形进行比较。并在实验箱上验证结果

主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机 

实验2：设计4位二进制加法器（3学时）

基本要求：用逻辑门组成1位全加器，然后利用EDA的层次化设计方法设计一个8位二进制加法器，设计文件用图形方式。用软仿真验证其正确性。仿真时要对所有输入、输出端进行

主要内容：设计一个4位二进制全加器，设计文件用图形方式。用软仿真验证其正确性。

主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机 

实验3：选择器的设计应用（3学时）
基本要求：熟悉用EDA软件分析、设汁数字电路，熟悉选择器应用。

主要内容：在EDA（MAX+plusII）软件平台上用74151、74138宏模块设计一个用与比较2个3位二进制数关系的比较器。设计文件用图形方式。用软件仿真，用实验箱验证其正确性。
主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机 

实验4：译码器的EDA设计

基本要求：利用EDA的方法设计并实现一个译码器的逻辑功能，了解各种译码器的原理

主要内容：用全加器74LS83和74LS00组成一个4位二进制代码转换为8421BCD码的代码转换器，并将它的输出信号作为74LS48和数码管显示系统的输入信号，用数码管显示译码结果。设计文件用图形方式。用软仿真验证其正确性，用实验箱验证硬件的正确性。
主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机 

实验5：用VHDL语言设计组合逻辑电路1（3学时）

基本要求：熟悉用VHDL语言设计组合逻辑门的方法。熟悉用VHDL语言设计全加器的方法。

主要内容：在EDA平台（MAX+plusII）上，用EPM7428SLC84-15、VHDL语言设计一个4位全加器：两个加数为A、B，低进位为CO，高进位为CI，和为S ，设计文件用文本方式。用软仿真验证其正确性，用实验箱验证硬件的正确性
主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机 

实验6：触发器的VHDL设计（3学时）
基本要求：．熟悉用VHDL语自设计触发器。用虚拟实验手段熟悉各种触发器性能

主要内容：．用VHDL语言设计没有清零、置位、使能控制端、反相输出端的D、T、JK、RS触发器．要求记录输入、输出端的同步仿真波形。编译数据下载到可编程器件EPM7128SLC84-15中，检测下载电路功能是否正确（自行设计检测方法）。设计文件用文本方式。用软件仿真，并实验箱验证其正确性

主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机 

实验7：计数器的EDA设计（3学时）
基本要求：利用EDA工具设计并实现一个计数器的逻辑功能，通过电路的仿真和硬件验证，进一步了解计数器的特性和功能。

主要内容：在EDA平台（MAX+plusII）上分别用J-K触发器和中规模集成电路74161设计十进制加法计数器设计文件用图形和文本方式。用软件仿真，并实验箱验证其正确性。

主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机

实验8：LPM模块使用（2学时）
基本要求：熟悉MAX+plus II的基本操作方法，掌握LPM模块的参数设置方法以及设计和应用方法。

主要内容：在EDA平台（MAX+plusII）上，分别使用LPM_COUNTER和LPM_ROM设计8位数控分频器和4位乘法器。然后进行波形仿真和硬件测试。
主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机 

实验9： 4位数字相关器EDA设计（3学时）

基本要求：熟悉LPM_ROM器件的功能及使用方法，用原理图输入法设计4位数字相关器。

主要内容：在EDA平台（MAX+plusII）上,利用异或门和LPM_ROM,设计一个4位数字相关器，设计文件用图形方式。用软仿真验证其正确性,并下载到FLEX10K器件中，对电路进行动态测量，记录输入、输出信号的波形
主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机 

实验10：并入串出移位寄存器（3学时）
基本要求：熟悉参数型宏电路的描述方式,掌握用参数型宏电路设计移位寄存器的方法.
主要内容：在EDA平台（MAX+plusII）上，用VHDL语言及74LS194分别实现并入串出位移寄存器的功能，用软仿真验证其正确性。设计一个8位并入串出位移寄存器，。用软件仿真，并实验箱验证其正确性。

主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机

实验11：数字钟的EDA设计（6学时）
基本要求：熟悉数字系统的EDA设计方法，综合利用组合逻辑时序逻辑电路。设计的数字钟能准确计时，并能进行时间调整。 

主要内容：数字钟的时间为24个小时一个周期；数字钟须显示时、分、秒，并完成显示模块的原理图设计并用EDA的方法验证；具有校时功能，可以分别对时,分进行单独校时，使其调整到标准时间；设计文件用图形或文本方式。用软件仿真，并用实验箱验证硬件设计的正确性。

主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机 

实验12：等精度简易8位数字式频率计的EDA设计（6学时）
基本要求：熟悉数字系统的EDA设计方法，综合利用组合逻辑时序逻辑电路，掌握设计一个8位频率计的方法，测频范围是1HZ~16MHZ。

主要内容：频率计由闸门电路、计数器、显示电路三部分组成，闸门电路工作时序图如图12所示。频率计工作时先要产生一个计数允许信号（即闸门信号），闸门信号的宽度为单位时间，如1s或100ms。在闸门信号有效时间内，对被测信号计数，即为信号的频率。测量过程结束须锁存计数值或留出一段时间显示测量值，下一次测量前，应对计数器清零。利用EDA软件（MAX+plusII）设计一个8位数字式频率计，设计文件用图形方式或文本方式。用软件仿真，并用实验箱验证硬件设计正确性。

主要仪器设备：GW48 EDA/SOPC，PC机

四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	MAX+plus II开发系统的使用
	3
	√
	`
	
	
	1
	必做

	2
	4位二进制加法器的设计
	3
	
	√
	
	
	1
	必做

	3
	选择器的设计应用
	3
	√
	
	
	
	1
	必做

	4
	译码器的EDA设计
	3
	√
	
	
	
	1
	必做

	5
	用VHDL语言设计组合逻辑电路
	3
	
	√
	
	
	1
	必做

	6
	触发器的VHDL设计
	3
	
	√
	
	
	1
	必做

	7
	计数器的EDA设计
	3
	√
	
	
	
	1
	必做

	8
	LPM模块使用
	3
	√
	
	
	
	1
	必做

	9
	4位数字相关器EDA设计
	3
	
	√
	
	
	1
	必做

	10
	移位寄存器设计
	3
	√
	
	
	
	1
	必做

	11
	数字钟的EDA设计
	6
	
	
	√
	
	1
	选做

	12
	等精度简易8位数字式频率计的EDA设计
	6
	
	
	√
	
	1
	选做

	小计
	42
	30
	
	12
	
	
	


五、教学方法与教学要求

本实验是以数字逻辑电路和系统设计为主线,引入EDA技术,利用ALTERA公司的MAX+plusII/QuartusII开发工具及可编程逻辑器件,配合【数字逻辑】课程完成相应的数字逻辑的基本实践内容，其中必做实验10个，选做实验2个，本大纲共安排实验12其中验证性实验6个，设计性实验4个，综合性实验2个。同学们在实验前应根据实验指导书完成实验预习，实验完成后，按要求撰写实验报告。
六、课程考核方法

以学生实验操作及实验报告为评判标准，其中实验报告成绩占总评分的40%，实验操作占总评分的40%，实验结果占总评分的20%。

七、实验教材与参考资料

1、教材：《数字逻辑》EDA设计及实践. 刘昌华  北京：国防工业出版社 

2、参考资料：《EDA技术实用教程》.潘松，黄继业  北京： 科学出版社，2002.1

执笔人：刘昌华
二OO五年三月
《计算机组成原理实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140106                 

课程名称：计算机组成原理
课程英文名称：Computer  Organization
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：必修课

先修课程：电工学，电子学，数字逻辑

学分：4.0    

实验学时：16     

应开实验项目个数：8个
二、课程性质与目的

本课程是计算机专业的一门核心专业基础课程。它从层次结构的观点和信息输入、处理和输出的顺序讲述计算机的结构及工作原理，使学生掌握计算机常用的逻辑器件、部件的原理、参数及使用方法，学习计算机设计中的入门性知识，以及简单、完备的单台计算机的基本组成原理，培养学生掌握硬件系统的分析、设计、开发、使用和维护的能力。

本课程主要任务是通过学习能够使学生在已有的计算机知识的基础上，对计算机组成有一个较全面、系统的了解，提高学生的计算机硬件基本知识和基本理论和实际操作的能力。特别是通过学生实践，提高学生对计算机组成的认识，维护和应用技能。

三、课程内容与要求

实验主要的内容是关于计算机组成的各个功能部件，主要是为了让学生掌握各个功能部件的工作流程，存储器实际的操作模式，同时通过一个综合性实验，把计算机组成原理相关的概念结合在一些。

实验一 算术逻辑运算组成实验（2学时）

实验要求：本次实验要求掌握运算器的数据传送通路。

实验内容：验证运算功能发生器（74LS181）的组合功能。

实验设备：TDN-CM+计算机组成原理教学实验系统一台，排线若干。

实验二 进位控制实验（2学时）

实验要求：本次实验要求掌握带进位控制的算术运算功能发生器的功能。

实验内容：按照自己设计的数据完成几种指定的算术运算。

实验设备：TDN-CM+计算机组成原理教学实验系统一台，排线若干。

实验三  移位运算实验（2学时）

实验目的：通过本次实验，让读者能够掌握移位控制的组合功能。

实验内容：按照自己设计的数据完成循环右移、带进位循环右移，循环左移、带进位循环左移几种指定的运算。

实验设备：TDN-CM+计算机组成原理教学实验系统一台，排线若干。

实验四  存储器实验（2学时）

实验目的：通过本次实验，让学生掌握静态随机存储器RAM工作特性及数据的读写方法。实验内容：按照自己设计的数据和存储器存储单元完成数据写操作，数据读操作。

实验设备：TDN-CM+计算机组成原理教学实验系统一台，排线若干。

实验五  微控器实验（2学时）

实验目的：通过本次实验，让学生掌握时序产生器的组成原理，掌握微程序控制器的组成原理。

实验内容：编写微程序，写入控制存储器，观察微程序的运行。

实验设备：TDN-CM+计算机组成原理教学实验系统一台，排线若干。

实验六  带进位算术运算实验（2学时）

实验目的：通过本次实验，让学生掌握利用软件方法实现硬件设计的原理，掌握带进位控制的算术运算功能发生器的功能。

实验内容：利用软件结合硬件完成给定数据几种指定的算术运算。

实验设备：QuartusII、GW48-PK2计算机组成原理教学实验系统一台，排线若干。

实验七  程序计数器PC与地址寄存器AR实验（2学时）

实验目的：通过本次实验，让学生掌握利用软件方法实现硬件设计的原理，掌握中央处理器中主要寄存器的功能，地址单元的工作原理。

实验内容：利用软件结合硬件完成加1计数和重装计数器初值的实现方法，实现地址寄存及其从程序计数器获得数据和从内部总线获得数据的实现方法。

实验设备：QuartusII、GW48-PK2计算机组成原理教学实验系统一台，排线若干。

实验八  基本模型机设计与实现（2学时）

实验目的：通过本次实验，让学生掌握部件单元电路实验的基础上，进一步将其组成系统构成一台基本模型计算机

实验内容：为基本模型机定义五条机器指令，并编写相应的微程序，具体上机调试掌握整机概念。

实验设备：TDN-CM+计算机组成原理教学实验系统一台，排线若干。

四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	实验一 算术逻辑运算组成实验
	2
	√
	
	
	
	1-2
	

	2
	实验二 进位控制实验
	2
	√
	
	
	
	1-2
	

	3
	实验三  移位运算实验
	2
	√
	
	
	
	1-2
	

	4
	实验四  存储器实验
	2
	√
	
	
	
	1-2
	

	5
	实验五  微控器实验
	2
	
	√
	
	
	1-2
	

	6
	实验六  带进位算术运算实验
	2
	√
	
	
	
	1-2
	

	7
	实验七  程序计数器PC与地址寄存器AR实验
	2
	√
	
	
	
	1-2
	

	8
	实验八  基本模型机设计与实现
	2
	
	
	√
	
	1-2
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

计算机组成原理课程是一门实践性比较强的专业基础课程，但由于学校购买的硬件设备有限，现在还结合一种软件模拟方式（在QuartusII中设计原理图），仿真成功后下载到专用芯片上，再进行硬件连机测试，通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。

六、课程考核方法

    该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的20%。

七、实验教材与参考资料

   《计算机组成原理实验指导书》与硬件配套的教材   编者单位：西安唐都科教仪器公司  2005.10

《现代计算机组成原理实验讲义》与硬件配套的教材   编者单位：杭州康芯电子有限公司 2005.11
执笔人：蒋丽华

二OO五年三月

《计算机网络实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140105      

课程名称：计算机网络

课程英文名称： Computer Network

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：选修课

先修课程：计算机导论、计算机组成原理、数据结构

学分：4.0    

实验学时：8     

应开实验项目个数：4个

二、课程性质与目的

《计算机网络》是计算机科学与技术专业学生的一门应用性较强的必修课程。通过对该课程的学习使学生掌握计算机网络的基本原理及组成；计算机网络的基本概念和相关的新概念、名词及术语；了解计算机网络的发展特点、设计技巧和方法；能根据一个具体单位的实际情况设计网络的拓扑结构、网络设备的选型并能实际动手组建该网络；学会交换机、路由器的配置方法。

三、课程内容与要求

实验主要的内容是关于局域网和网络互连的，主要是为了让学生掌握网络设计所需要的一些设计方案，配置方法，判断网络故障的方法等。同时通过一个综合性实验，把计算机网络相关的概念结合在一些。

实验一： 网络实验环境熟悉及双绞线制作（2学时）

实验目的：本次实验是路由器设置实验的第一个，主要目的是为了让同学们对网络实验室的实验环境有一个大概的了解，并熟悉网络设备几种使用模式的转换以及路由器基本设置方法。（2）了解双绞线的种类和特点，相关的国际连接标准。（3）了解双绞线跳线的种类和特点，及相应的使用范围。（4）掌握双绞线跳线的制作方法和注意事项。

实验设备：5类双绞线、RJ5头、剥线钳、RJ45压线钳、导通测试仪、路由器、交换机、PC机若干台
实验内容：根据网络要求连接各路由器，按图中设置路由器的IP地址，路由器的名字使用；制作双绞线，并能使几台PC机能通过HUB连通；制作双绞线，使两台PC机不通过ＨUB或交换机而直接能相互连通。

实验二：使用交换机进行VLAN划分（2学时）

实验目的：通过本次实验，让读者对交换机的配置方法有一个初步的认识，并熟悉交换机配置的各种常用命令。能对虚拟局域网配置是否正确进行测试。

实验设备：S1216交换机一台，双绞线若干、PC机若干台
实验内容：按照给定的网络模型图，进行VLAN的配置。

实验三  RIP路由配置方法（2学时）

实验目的：通过本次实验，让读者了解RIP协议工作过程，同时查看所生成的路由表，是否和按照工作原理所生成的路由表相同，对路由器的路由表有一个深刻的认识。

实验设备：路由器3台，双绞线若干、PC机若干台
实验内容：按照给定的网络模型图，进行RIP路由配置。

实验四  小型局域网的设计与实现

实验目的：本实验的主要目的是要让学生学会如何来设计一个小型的网络拓扑，并能根据这个拓扑来实验网络的连接，然后再对这个连接好的网络中的网络设备（如路由器、交换机等）进行相应的配置，最后达到实验要求。这个实验最重要的是让学生理解三层交换的作用，以及路由器子接口的设计方法。

实验设备：路由器3台，三层交换机1台，2层交换机2台，双绞线若干、PC机若干台
实验内容：A单位有几个部门，如行政部、财务部、研发部、销售部、供应部。要求为这些部门设立不同的VLAN，且该局域网的各主机要能够共享专线上网。另外，要求财务部和销售部要能互相访问。本实验要求核心层用三层交换机。

四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	实验一  网络实验环境熟悉及双绞线制作
	2
	√
	
	
	
	5
	

	2
	实验二  使用交换机进行VLAN划分
	2
	√
	
	
	
	5
	

	5
	实验三  RIP路由配置方法
	2
	√
	
	
	
	
	

	6
	实验四  小型局域网的设计与实现
	2
	
	
	√
	
	
	

	小计
	8
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

注意学生对计算机网络基本概念的理解。让学生对照实验教材要预习,并根据预习结果设计写出实验方案,上机对实验方案进行验证和再设计,并写出上机过程中所出现的问题,以及解决方式.。
六、课程考核方法

    该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的20%。

七、实验教材与参考资料

1. 《计算机网络实验指导手册》  刘兵   自编教材  2005.8

2. 《计算机网络（第四版）》　谢希仁等编著　电子工业出版社　2003.08北京

3. 《数据通信与计算机网络》　高传善　高等教育出版社  2002.6

4. 《计算机网络（第三版）》　熊桂喜　清华大学出版社  1997.7

执笔人：刘兵

二OO五年三月
《计算机接口及通信实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140104      

课程名称：计算机通信与接口          

课程英文名称： Microcomputer and its interface technique
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：必修

先修课程：计算机组成原理、汇编语言程序设计、操作系统
学分：3           

学时：8          

应开实验项目个数：4    
二、课程性质与目的

《计算机通信与接口》是计算机专业本科生的一门专业必修课。目的之一是从计算机系统角度加强学生对计算机整机概念的深入理解，在先修《计算机组成原理》后，通过对本课程的学习，完成计算机外围接口与计算机内部各独立组成部件连接的实现技术；目的之二是从应用角度加强学生的计算机接口技术和通信技术方面的应用技能，为今后在接口与通信领域的发展打下坚实的基础。

计算机通信与接口技术涉及微机和多种外设的基本原理,并着重与两者相连接的硬软件件界面的专业知识,其知识面.广、技术性高、实用性强。主要讲述内容包括接口的功能、组成等基本概念,微处理器和微机系统的内容接口、输入输出、中断、定时计数等相应知识,PCI总线，USB总线，虚拟设备驱动程序等等，以及接口的和进展.

微机应用的日益广泛和深入，使得软件技术和硬件技术都有了迅速的发展。对计算机专业本科生而言，从软件角度讲，微机的开发与应用，很大程度上是对各种软件技术的掌握和应用；从硬件角度讲，微机的开发与应用，很大程度上就是微机接口的应用。因此，《计算机通信与接口》是一门很重要的计算机硬件原理和应用课程。
本课程涉及到的基础知识面较广，而实践性、应用性又强，这就要求学生们对以前所学知识，尤其是数字逻辑和汇编语言知识有扎实的基础，并有一定的动手能力。
三、课程内容与要求

教学内容：基本接口电路（并行接口、键盘和显示、定时/计数、模数/数模转换、串行接口）的设计与实现方法
教学要求：掌握基本接口电路（并行接口、键盘和显示、定时/计数、模数/数模转换、串行接口）的设计与实现方法，并完成相关实验。

实验一
：定时中断实验                          

基本要求：通过实验，加深对8253A的理解. 

主要内容：8253A的初始化编程。

实验二
：异步串行通讯（UART）实验             

基本要求：通过实验，加深对8250的理解.

主要内容：通过RS-232串行接口实现双机通信

实验三
：并行接口芯片实验                      

基本要求：通过实验，熟悉理解8255芯片的使用方法。

主要内容：通过8255实现双机通信。

实验四
：高级接口实验。                         

基本要求：使用Quick VxD生成VxD框架。了解VxD的基本框架结构。熟悉应用程序调用VxD的函数。通过编写应用程序，掌握在Ring3层应用程序中调用VxD的编程方法。
主要内容：利用Quick VxD，生成VxD的框架，通过VC6.0对VxD的框架进行修改。编写W32应用程序动态加载、卸载VxD。
四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	定时中断实验
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	异步串行通讯（UART）实验
	2
	
	√
	
	
	1
	

	3
	并行接口芯片实验
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	高级接口实验
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	8
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

   实验课程安排与教学课程讲授紧密结合，要求学生通过尽可能多的上机练习加深课堂教学内容的理解和基本训练，并通过单元教学实验、综合作业实验强化教学效果，学会解决问题的方法。

    本实验课程的教学目的和要求是使学生通过实验手段掌握微型计算机实现技术、计算机系统构成、接口技术及其应用编程方法，也使学生系统科学地接受到分析问题和解决问题的训练。

六、课程考核方法

实验成绩占总成绩20%
七、实验教材与参考资料

计算机通信与接口实验指导书 （自编）

                                          执笔人：易逵

                                          二OO五年三月
《面向对象程序设计实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110123                 

课程名称：面向对象程序设计

课程英文名称： Object-Oriented Programming

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：必修课

先修课程：计算机导论、C语言程序设计

学分：3.0    

实验学时：16   

应开实验项目个数：8

二、课程性质与目的

《面向对象程序设计》是计算机科学与技术专业学生的一门必修课程。面向对象软件开发方法是吸收了软件工程领域有益的概念和有效的方法而发展起来的一种软件开发方法。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的、能体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩充等特性的程序。

本课程主要介绍面向对象程序设计的方法和C++语言的基本概念，以C++语言中的面向对象机制为主。学习者在学习过程中可以通过大量的程序实例和相关练习，逐步掌握C++的面向过程和面向对象的功能，从而掌握面向对象程序设计的基本知识和基本技能。
三、课程内容与要求

注意自始至终贯彻课程中所介绍的程序设计风格，养成良好的编程习惯。学生应独立完成所布置习题。为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，学生应事先设计好程序。

（1）Visual C++6.0开发环境应用入门

1、 实验目的：

1、 了解Visual C++6.0的特点。

2、 熟悉Visual C++6.0的开发环境。

3、 学习用Visual C++6.0编写标准的C++控制台程序。

2、 实验内容：

使用Visual C++6.0建立一个非图形化的标准C++程序，编译、运行教材中的例2-1。

3、 实验难点：

由于学生以前学习C语言时，使用的编程环境是Turbo C，所以对Visual C++6.0多文件形式的应用程序结构很不适应。本次实验的目的就是使同学们熟悉Visual C++6.0的开发环境，为以后的实验打好基础。

（2）类与对象

一、实验目的：

1、 握类的定义和使用。

2、 掌握类的定义和对象的声明。

3、 复习具有不同访问属性的成员的访问方式。

4、 观察构造函数和析构函数的执行过程。

5、 学习类的聚集的使用方法。

6、 使用Visual C++6.0中的调试功能观察程序流程，跟踪观察类的构造函数、析构函数、成员函数的执行顺序

二、实验内容：

1、一个CPU类，包含等级（rank）、频率（frequency）、电压（voltage）等属性,有两个共有的成员函数run、stop。其中，rank为枚举类型CPU_Rank，定义为enum CPU_Rank{P1=1，P2,P3,P4,P5,P6,P7}, frequency为单位是MHz的整型数，voltage为浮点型的电压值。观察构造函数和析构函数的调用顺序。

2、一个简单的Computer类，有数据成员芯片（cpu）、内存（ram）、光驱（cdrom）等等, 有两个共有的成员函数run、stop。Cpu为CPU类的一个对象,ram为RAM类的一个对象, cdrom为CDROM类的一个对象,定义并实现这个类.

3、（选做）设计一个用于人事管理的类People（人员）.考虑到通用性,这里只抽象出所有类型人员都具有的属性:number（编号） 、sex（性别） 、birthday（出生日期） 、id（身份证号）等等。其中“出生日期”定义为一个“日期”类的内嵌子对象。用成员函数实现对人员信息的录入和显示。要求包括：构造函数和析构函数、拷贝构造函数、内联成员函数、聚集。

三、实验难点：

聚集类对象的构造和析构顺序。

（3）C++程序的结构

1、 实验目的：

1、  解程序运行中变量的作用域、生存期和可见性。

2、  习类的静态成员的使用。

3、  学习多文件结构在C++程序中的使用。

2、 实验内容：

1、运行实验教材中实验5给出的程序lab5_1.cpp，观察变量x、y的值。

2、实现客户机（CLIENT）类。定义字符型静态数据成员ServerName,保存其服务器名称；整型静态数据成员ClientNum，记录已定义的客户数量；定义静态函数ChangServerName（）改变服务器名称。在头文件client.h中定义（声明）类，在文件client.cpp中实现类，在文件test.cpp中测试类，观察相应的成员变量取值的变化情况。

3、 实验难点：

类的静态成员的使用，应用程序的多文件结构以及预编译指令的使用为本次实验的难点，在实验前后要重点加以讲解。

（4）数组、指针与字符串

1、 实验目的：

4、 习使用数组。

5、 习字符串数据的组织和处理。

6、 习标准C++库的使用。

4、掌握指针的使用方法。

5、练习通过调试观察指针的内容极其所指的对象的内容。

6、练习通过动态内存分配实现动态数组，并体会指针在其中的作用。

7、 分别使用字符数组和标准C++库的string类练习处理字符串的方法。

2、 实验内容：

1、 写并测试3X3矩阵转置函数，使用数组保存3X3矩阵。

2、 用动态内存分配生成动态数组重新完成上题，使用指针完成函数的功能。

3、 程实现两个字符串的连接。使用字符数组保存字符串，不使用系统函数。

4、 用string类定义字符串对象，重新实现上一小题。

5、 义一个Employee类，其中包括姓名、街道地址、城市和邮编等属性，以及chang_name（）和display（）等函数。display（）显示姓名、街道地址、城市和邮编等属性，chang_name（）改变对象的姓名属性。实现并测试这个类。

6、 义包含5个元素的对象数组，每个元素都是Employee类型的对象。

7、 （选做）修改实验4中的选做实验中的people类。具有如下属性：姓名char name[11]、编号char number[7]、性别char sex[3]、生日birthday、身份证号char id[16]。其中，出生日期定义为一个“日期”类的内嵌对象。用成员函数实现对人员信息的录入和显示。要求包括：构造函数和析构函数、拷贝构造函数、内联成员函数、聚集。在测试程序中定义people类的对象数组，录入数据并显示。

2. 三、实验难点：

多维数组的定义与使用、指针的定义与使用以及对象数组的定义与使用是本次实验的重点和难点，要在实验前后着重阐述。

（5） 继承与派生

一、实验目的：

1、习定义和使用类的继承关系，定义派生类。

2、悉不同继承方式下对基类成员的访问控制。

3、学习利用虚基类解决二义性问题。

二、实验内容：

1、定义一个基类Animal，有私有整形成员变量age，构造其派生类dog，在其成员函数SetAge（int n）中直接给age赋值，看看会有什么问题，把age该为共有成员变量，还会有问题吗？

2、 个基类BaseClass，有整型成员变量Number，构造其派生类DerivedClass，观察构造函数和析构函数的执行情况。

3、 定义一个车（vehicl）基类，具有MaxSpeed、Weight等成员变量，run、stop等成员函数，由此派生出自行车（bicycle）类、汽车（motorcar）类。自行车（bicycle）类有高度（Height）等属性，汽车（motorcar）类有座位数（SeatNum）等属性。从bicycle和motorcar派生出摩托车（motorcycle）类，在继承过程中，注意把vehicl设置为虚基类。否则会有什么问题？

4、 选做）从实验6中的people类派生出student（学生）类，添加属性：班号 char classNO[7];从people类派生出teacher（教师）类，添加属性：职务 char principalship[11]、部门 char department[21]。从student（学生）类中派生出graduate（研究生）类，添加属性：专业 char subject[21]、导师 char teacher adviser；从graduate（研究生）和teacher（教师）类派生出TA（助教生）类，注意虚基类的使用。重载相应的成员函数，测试这些类。

三、实验难点：

在不同继承方式下对基类成员的访问控制和使用虚基类解决多重继承的二义性问题为本次实验的重点和难点，要在实验前后着重阐述。

（6）多态性

一、实验目的：

1、 握运算符重载的方法。

2、 学习使用虚函实现动态多态性。

二、实验内容：

3、 义Point类，有坐标_x,_y两个成员变量；对Point类重载“++”“--”运算符，实现对坐标的改变。

4、 义一个车（vehicl）基类，有run、stop等成员函数，由此派生出自行车（bicycle）类、汽车（motorcar）类；从bicycle和motorcar派生出摩托车（motorcycle）类，它们都有run、stop等成员函数。观察虚函数的作用。

5、 选做）对实验6中的people类重载“==”运算符和“=”运算符，“==”运算符判断两个people类对象的id属性是否相等；“=”运算符实现people类对象的赋值操作。

三、实验难点：

运算符重载和使用虚函实现动态多态性为本次实验的重点和难点，要在实验前后着重阐述。

四、学时分配

实验学时分配表

	序号
	实验项目（或内容）名称
	实验
学时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说

明

	
	
	
	验证性
	设计性
	综合性
	其它
	
	

	1
	Visual C++6.0开发环境应用入门
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	类与对象
	2
	
	
	
	√
	1
	

	3
	C++程序的结构
	2
	
	
	
	√
	1
	

	4
	数组、指针与字符串
	2
	
	
	
	√
	1
	

	5
	继承与派生
	2
	
	
	
	√
	1
	

	6
	多态性
	2
	
	√
	
	√
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

注意自始至终贯彻课程中所介绍的程序设计风格，养成良好的编程习惯。学生应独立完成所布置习题。为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，学生应事先设计好程序。
六、课程考核方法

    该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的40%。

七、实验教材与参考资料

1.《C++面向对象程序设计实验指导书》  清华大学出版社 2001 
2. The C++ Programming Language, Special Edition  机械工业出版社 2004
3. C++ Primer Third Edition  中国电力出版社 2004

执笔人：董正言

二OO五年三月
《汇编语言程序设计实验》教学大纲
一、课程基本信息

课程代码：05110114  

课程名称：汇编语言程序设计

课程英文名称：Macro Assemble Language Programming Design
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术

课程类型：必修            

先修课程：C语言程序设计、计算机导论

学分：3.0      

学时： 16               

应开实验项目个数：8

二、课程性质与目的

本课程是计算机科学技术系的一门核心专业基础课程。本课程主要介绍IBM PC计算机CPU的结构，存储器的组织方式，汇编语言程序设计的方法；使学生掌握IBM PC计算机的寻址方式及使用方法；掌握8086／8088指令系统以及汇编语言程序设计方法和技术；培养学生掌握汇编语言程序的分析、设计、开发、使用和维护能力。掌握汇编语言程序的上机方法。
本课程主要任务是使学生在已有的计算机知识的基础上，对汇编语言基础知识有一个较全面、系统的了解，提高学生的汇编语言基本知识和基本理论的实际应用能力。特别是通过学生课后的实践，提高学生对计算机系统的认识以及宏汇编程序设计的方法。
三、课程内容与要求

课程内容：实验名称及内容见实验学时分配表
要求：注意自始至终贯彻课程中所介绍的程序设计风格，养成良好的编程习惯。学生应独立完成所布置习题。为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，学生应事先设计好程序。

四、学时分配（见下页）

五、教学方法与教学要求

宏汇编程序设计是一门实践性比较强的专业课程，让学生通过该门课程的学习了解宏汇编语言程序设计的方法，增强学生的实际动手能力。由教师指定实验内容，学生独立完成整个实验过程，中途遇到困难可以求助于教师。实验完毕验收实验结果并交实验报告。

实验学时分配表
	序
号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	DEBUG的使用
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	顺序程序设计
	2
	√
	
	
	
	
	

	3
	分支循环设计
	2
	√
	
	
	
	
	

	4
	串操作指令用法
	2
	√
	
	
	
	
	

	5
	子程序设计
	2
	√
	
	
	
	
	

	6
	模块化程序设计
	2
	
	√
	
	
	
	

	7
	宏功能程序设计
	2
	√
	
	
	
	
	

	8
	输入/输出设计
	2
	√
	
	
	
	
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


六、课程考核方法

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且该门课程占总平成绩的20%。

七、实验教材与参考资料

实验教材：

《汇编语言程序设计》 苏帆主编  华中科技大学出版社 2005

《汇编语言实验操作方法》  自编
参考资料：

《IBM-PC宏汇编语言程序设计》 王元珍编著，华中理工大学出版社，1996年。
《IBM-PC汇编语言程序设计》  沈美明主编，清华大学出版社，1987年
执笔人：苏帆

二OO五年三月
《数据结构实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110126

课程名称：数据结构          

课程英文名称 ：Data Structure

课程所属单位 ：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：学科基础课

先修课程：离散数学，C语言（或PASCAL语言） 程序设计

学分：4           

学时：12          

应开实验项目个数：  5    

二、课程性质与目的

《数据结构》是计算机科学与技术专业的主干课程、专业基础课程之一，该课程是后续课程如数据库系统概论、操作系统、编译原理等课程的先修课程，在整个教学体系中占据非常重要的地位。

该课程主要介绍用计算机解决一系列问题特别是非数值信息处理问题时所用的各种组织数据的方法、存储数据结构的方法以及在各种结构上执行操作的算法。通过教学要求学生掌握各种数据结构的特点、存储表示、运算方法以及在计算机科学中最基本的应用，培养、训练学生选用合适的数据结构和编写质量高、风格好的应用程序的能力，为软件开发和程序设计提供必要的技能训练，并为后续专业课程的学习打下良好的理论基础和实践基础。

三、课程内容与要求

实验1 线性表  2学时

1.实验目的

掌握使用Turbo Pascal上机调试线性表的基本方法；

掌握线性表的基本操作：插入、删除、查找以及线性表合并等运算在顺序存储结构和链接存储结构上的运算。

2.实验要求

认真阅读和掌握本实验的程序。

上机运行本程序。

保存和打印出程序的运行结果，并结合程序进行分析。

按照你对线性表的操作需要，重新改写主程序并运行，打印出文件清单和运行结果

3.实验内容
线性表基本操作的实现
实验2 栈、队列与递归算法设计  2学时

1.实验目的
掌握栈的基本操作：初始化栈、判栈为空、出栈、入栈等运算。
2.实验要求
认真阅读和掌握本实验的算法。
上机将本算法实现。 
保存和打印出程序的运行结果，并结合程序进行分析。
3.实验内容
利用栈的基本操作实现将任意一个十进制整数转化为R进制整数
算法为：
定义栈的顺序存取结构
分别定义栈的基本操作（初始化栈、判栈为空、出栈、入栈等）
定义一个函数用来实现上面问题：
十进制整数X和R作为形参
初始化栈
只要Ｘ不为０重复做下列动作
将Ｘ％Ｒ入栈
　　　　X=X/R
只要栈不为空重复做下列动作
栈顶出栈
输出栈顶元素
实验3 串     2学时

要求：熟悉一般文字处理软件的设计方法

实验4二叉树操作  2学时

1.实验目的

进一步掌握指针变量的含义。
掌握二叉树的结构特征，以及各种存储结构的特点及使用范围。
掌握用指针类型描述、访问和处理二叉树的运算。
2.实验要求
认真阅读和掌握本实验的程序。
上机运行本程序。
保存和打印出程序的运行结果，并结合程序进行分析。
按照你二叉树的操作需要，重新改写主程序并运行，打印出文件清单和运行结果
3.实验内容
按先序次序输入二叉树中结点的值（一个字符），`0`表示空树，生成二叉树的二叉链表存储结构， a为指向根结点的指针。然后按中序顺序遍历二叉树。
算法思想：先访问左子树,再访问根结点,最后访问右子树
实验5 查找与排序   4学时

1.实验目的
掌握运用数据结构两种基本运算查找和排序,并能通过其能解决应用问题。
2.实验要求
认真阅读和掌握本实验的算法。
上机将本算法实现。
保存和打印出程序的运行结果，并结合程序进行分析。
3.实验内容
为宿舍管理人员编写一个宿舍管理查询软件, 程序采用交互工作方式,其流程如下:
开 始 
建立数据文件
数据文件按关键字（姓名、学号、房号）进行排序（冒泡、选择、快速等任选一种）
查询菜单: （用二分查找实现以下操作）
按姓名查询 
按学号查询 
按房号查询
打印任一查询结果（可以连续操作）
四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组
实验
人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	3. 线性表
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	栈、队列与递归算法设计
	2
	√
	
	
	
	
	

	3
	串
	2
	√
	
	
	
	
	

	4
	二叉树操作
	2
	
	√
	
	
	
	

	5
	查找与排序
	4
	√
	
	
	
	
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

该课程主要介绍用计算机解决一系列问题特别是非数值信息处理问题时所用的各种组织数据的方法、存储数据结构的方法以及在各种结构上执行操作的算法。通过教学要求学生掌握各种数据结构的特点、存储表示、运算方法以及在计算机科学中最基本的应用，培养、训练学生选用合适的数据结构和编写质量高、风格好的应用程序的能力，为软件开发和程序设计提供必要的技能训练，并为后续专业课程的学习打下良好的理论基础和实践基础。

六、课程考核方法

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且该门课程总平成绩的20%。

七、实验教材与参考资料

《数据结构习题集与上机指南》（C语言版）严蔚敏等。清华大学出版社

执笔人：夏祥胜

二OO五年三月
《编译原理实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110110

课程名称：编译原理       

课程英文名称： Compiler Principle           

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室

课程面向专业：计算机科学与技术专业

课程类型：学科基础课          

先修课程：离散数学，程序设计，数据结构

学分：4          实验学时：12          应开实验项目个数：3 

二、课程性质与目的

《编译原理》是普通高校计算机科学与技术专业的一门重要专业基础课程，是为培养计算机应用系统和软件系统开发、维护人才的需要而设置的。

《编译原理》主要讲授编译系统的结构、工作流程及编译程序各组成部分的设计原理和实现技术，培养学生具备设计、实现、分析和维护编译程序的初步能力。

通过本课程的教学，应使学生理解并掌握形式语言的相关概念与知识、编译系统的整体结构、编译程序的实现方法；掌握一些基本的编译技术；培养训练学生掌握常用的词法分析方法、语法分析方法、中间语言设计方法、错误处理技术以及代码生成与代码优化等基本技能；理论联系实际，培养学生的实际动手能力，注重各种技术方法实现能力的训练；与其他相关课程共同构架本专业学生所必备的知识与技能体系。

三、课程内容与要求

实验一：自顶向下语法分析程序设计

基本要求：完成基于递归子程序或LL（1）语法分析算法的程序设计。
主要内容：编写、调试并测试递归子程序或LL（1）分析算法程序。
操作要点：程序编写、调试与测试，撰写实验报告。

主要仪器设备：计算机

实验二：自底向上语法分析程序设计

基本要求：完成基于简单优先、算符优先或LR语法分析算法的程序设计。
主要内容：编写、调试并测试简单优先、算符优先或LR分析算法程序。
操作要点：程序编写、调试与测试，撰写实验报告。

主要仪器设备：计算机

实验三：PL/0编译程序扩充与改造

基本要求：扩充PL/0语言为PL/1语言，其中增加IF S THEN S1 ELSE S2语句。
主要内容：改写、调试并测试PL/1语言编译程序；

可扩展内容：改造PL/1为PL/2，使其支持REPEAT S UNTIL E语句、FOR S STEP E S1语句。
操作要点：程序编写、调试与测试，撰写实验报告。

主要仪器设备：计算机

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	自顶向下语法分析程序设计
	3
	
	√
	
	
	1
	

	2
	自底向上语法分析程序设计
	3
	
	√
	
	
	1
	

	3
	PL/0编译程序扩充与改造
	6
	
	
	√
	
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

教学方法：

《编译原理》的教学要求理论联系实际，加强实践性教学环节。每个学生都必须完成一定量的上机作业。通过上机作业，使学生加深对课堂教学基本内容的理解，真正掌握并能应用本课程讲授的各种相关技能。

教学要求：
实验实行一人一组，针对实际课题的要求，编写、调试并测试相应语法分析与编译程序。要求独立完成程序设计、调试与测试工作，并测试判断程序的运行的正确性。最后，根据实验结果撰写实验报告。

六、课程考核方法

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机完成程序设计后所提交的实验报告给出成绩，实验成绩占该门课程总成绩的20%。

七、实验教材与参考资料

教材：

1、《编译原理》 吕映芝 等 清华大学出版社 2004年12月

2、《计算机程序设计语言编译原理》陈火旺 等编著 

参考书：

1、《编译方法（修订版）》胡笔蕊 等编著 
电子工业出版社
1994年9月

2、《编译原理及编译程序构造》高仲仪 金茂忠 编 北京航空航天大学出版社 1998年2月

3、《程序设计语言编译方法》肖军模 编著 大连理工大学出版社 1998年7月

执笔人：李禹生

二OO五年三月
《数据库系统概论实验》教学大纲
一、课程基本信息

课程代码：05120114                       

课程名称：数据库系统概论   

课程英文名称： Database System Summary

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机信息系统教研室

课程面向专业：计算机科学与技术，信息管理与信息系统，信息与计算科学

课程类型：学科基础课

先修课程：计算机导论、数据结构、离散数学  

学分：4    

实验学时：16       

应开实验项目个数：6个                
二、课程性质与目的

本课程属于计算机科学与技术、信息管理与信息系统的专业基础课程之一。数据库系统是计算机软件最重要、应用得最广的组成部分之一，数据库技术是软件科学与技术、信息科学与技术的一个重要学科分支，所以“数据库系统概论”是计算机科学与技术、信息科学与技术及其他相关学科的一门骨干课程。

通过本课程的理论学习与实践，使学生掌握数据库系统的基本概念与基本理论，学会数据库设计方法，DBMS的使用、数据库系统的管理与维护，熟悉数据库技术的基本原理与应用。

三、课程内容与要求

本课程介绍了数据库技术的发展过程，详细介绍了关系数据库的基本概念、语言及相关理论，通过该课程的学习，学生掌握数据库的设计方法。

实验1：SQL Server注册服务器、数据库和数据表的创建与修改
实验目的：学习数据库管理系统SQL Server的功能及使用方法。 

实验要求： SQL Server注册服务器的使用，数据库和数据表的创建与修改。
实验设备：SQL Server环境 

实验内容：利用SQL Server企业管理器练习服务器的注册、数据库的建立、数据库的备份与恢复、新建数据表、建立数据表的关联等。
完成技能：基本掌握SQL Server建立数据的用法
实验2：用SQL Server数据查询
实验目的：学习数据库管理系统SQL Server查询分析器的功能及使用方法。 

实验要求：在已创建的数据库中做数据查询操作。 

实验设备： SQL Server环境。 

实验内容：结合教材内容，利用SQL Server的查询分析器熟练掌握SQL语言的用法。其中包括单表查询、连接查询、嵌套查询等。
完成技能：基本掌握SQL Server查询语句的使用。

实验3： SQL Server数据更新及导入导出技术
实验目的：学习数据库管理系统SQL Server更新数据及数据导入导出的使用方法。 

实验要求：在已创建的数据库中做数据更新及导入导出操作。 

实验设备： SQL Server环境。 

实验内容：结合教材内容，利用SQL Server的查询分析器熟练掌握SQL语言的用法。其中包括插入数据、修改数据和删除数据等。
完成技能：基本掌握SQL Server更新语句的使用。
实验4：SQL Server视图与索引的使用
实验目的：学习数据库管理系统SQL Server视图与索引的使用方法。 

实验要求：在已创建的数据库中创建、更新、查询视图以及定义不同类型的索引。
实验设备：SQL Server环境。 

实验内容：结合教材内容，利用SQL Server的熟练掌握视图与索引的用法。

完成技能：基本掌握SQL Server视图与索引的使用。

实验5：T-SQL编程技术
实验目的：学习数据库管理系统SQL Server中T-SQL编程技术的使用方法。 

实验要求：在已创建的数据库中利用T-SQL编程技术完成简单程序设计要求。
实验设备：SQL Server环境。 

实验内容：利用SQL Server的T-SQL语言完成简单程序设计。
完成技能：基本掌握SQL Server中T-SQL编程技术的使用方法。

实验6：SQL Server存储过程的使用

实验目的：学习数据库管理系统SQL Server中存储过程的使用方法。 

实验要求：在已创建的数据库中建立存储过程并应用。
实验设备：SQL Server环境。 

实验内容：利用SQL Server的存储过程完成相应的要求。

完成技能：基本掌握SQL Server中存储过程的使用方法。

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

他
	
	

	1
	SQL Server注册服务器、数据库和数据表的创建与修改
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	SQL Server数据查询
	4
	
	√
	
	
	1
	

	3
	SQL Server数据更新及导入导出技术
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	SQL Server视图与索引的使用
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	T-SQL编程技术
	4
	
	√
	
	
	1
	

	6
	SQL Server存储过程的使用
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

六、课程考核方法

    该门课程的实验部分通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的30%。

七、实验教材与参考资料

数据库系统概论  萨师煊  王珊编著  高等教育出版社 第三版  2001

数据库系统概念  Abraham等著，杨冬青，唐世渭等译，机械工业出版社，2000
数据库系统基础  冯玉才编著  华中理工大学出版社  第二版

执笔人：欧阳峥峥

二OO五年三月 

《计算机操作系统实验》教学大纲
一、课程基本信息

课程名称：计算机操作系统

英文名称：operation system of computer

课程编码：05110112

课程性质：必修

开设课程教研室：信息管理与信息系统

学分：2                                   

学时：36

应开实验项目个数：5-6个              实开实验项目个数：3-4个

适用专业、年级：计算机科学与技术，信息管理本科，专科

要求先修课程：数据结构，软件基础，程序设计语言，计算机组成原理

二、本课程的地位、作用和任务

操作系统是计算机教学中最重要的环节之一，也是计算机专业学生的一门重要的专业课程。由于操作系统涉及计算机系统中各种软硬件资源的管理，内容比较繁琐，具有很强的实践性。要学好这门课程，必须把理论与实践紧密结合，才能取得较好的学习效果。
　　培养计算机专业的学生的系统程序设计能力，是操作系统课程的一个非常重要的环节。通过操作系统上机实验，可以培养学生程序设计的方法和技巧，提高学生编制清晰、合理、可读性好的系统程序的能力，加深对操作系统课程的理解。使学生更好地掌握操作系统的基本概念、基本原理、及基本功能,具有分析实际操作系统设计、构造和开发现代操作系统的基本能力。

三、课程内容与学时分配

1． 用户接口实验：（4学时）

目的：通过上机操作的实践理解操作系统的作业级接口，着重理解shell的作用和工作过程，通过编写程序，在程序中调用操作系统的系统调用来加深对程序级接口的理解，着重理解系统调用的实现。

内容：

选做任意一个：
· 能够熟练使用Linux系统的键盘命令和X-window图形界面，熟悉shell编程语言，编写一个简单的shell程序。指导学生在内核文件中添加一个自定义的系统调用（或者利用现有操作系统的系统调用），编程来调用自己设计（选定）的这系统调用。

· 练习使用DOS的键盘命令，熟悉批处理编程的语法，编写带参数的简单批处理程序，通过使用DOS的作业级接口（键盘命令）和WINDOWS的作业级接口（图形界面）来分别理解二者的shell工作原理。理解Command.com和IE在操作系统中的作用。编写汇编语言程序，调用21号软中断，理解系统调用的作用和功能，具体体会其实现。编写程序，调用windows的API,理解windows的系统调用作用和功能。

2． 进程管理实验：（6学时）

目的：通过实验理解进程的概念，进程的组成（PCB结构），进程的并发执行和操作系统进行进程管理的相关原语（主要是进程的创建、执行、撤消）。

内容：

（1）（2学时）熟悉linux系统中与进程管理有关的命令和系统调用。观察命令的执行情况，体会多道程序的“并发”执行。

（2）（4学时）阅读linux源代码，主要是进程创建fork（）和exec（）的代码，体会操作系统通过原语对进程的管理，进一步理解进程和程序的区别。编写程序，创建并执行进程，观察执行情况并对不同的结果给出合理的解释。

3. 处理机调度实验：（10学时）

目的：通过实验理解调度的过程，进一步体会多道程序并发执行的特点，并分析具体的调度算法的特点。

内容：编写程序模拟实现进程调度算法（多级反馈队列调度算法）。
4. 文件系统实验（4学时）

目的：通过实验理解文件系统的功能（目录管理、文件操作、访问控制）。

内容：执行与文件系统有关的命令，观察理解文件系统的功能和工作情况。练习习文件系统的安装和磁盘的格式化以及交换分区的设置。

5．设备管理实验（2学时）

目的：通过设备的安装和操作系统驱动设备的管理，体会设备独立性的好处。

内容：linux对设备的处理和组织，linux下设备的安装和驱动，在linux下观察控制设备的工作情况。Windows下设备的安装和驱动，操作系统对设备的组织和处理。

6．内存管理实验（12学时）

目的：通过编写程序模拟实现一种内存管理的方法：可变分区存储管理。体会操作系统的内存管理模块的基本功能：描述内存的数据结构，地址变换，分配与回收，碎片拼接等。

内容：编程实现可变分区存储管理的功能，要求能够进行内存的分配（包括四种放置策略），回收（包括回收分区与空闲分区的四种邻接情况，进行分区的合并），拼接等。

四、教学方法与教学科学说明
教学方法：上机前讲解实验内容和要求，实验过程中采用分组合作与老师指导相结合的方式，实验完毕验收实验结果并交实验报告。

教学科学：本课程的实验主要针对一些授课环节比较抽象的内容而设置，目的在于帮助学生理解课程内容，培养学生勤于思考，细心观察和勇于实践的能力。实验内容难易程度比较适合学生。

五、考核方式

上机考核

六、教材：

《计算机操作系统》 汤子赢等 西安电子科技大学出版社
七、参考书：

《计算机操作系统》 汤子赢等 西安电子科技大学出版社
《操作系统教程题解与实验指导》 孟静 高等教育出版社 2003年
八、备注

以上实验可以根据学生的具体情况选做。一般学时比较紧张，需要学生在实验前作好充分的准备工作。

执笔人： 周建芳

二OO五年三月
《计算机图形学实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110118                  

课程名称：计算机图形学

课程英文名称： Computer Graphics 

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：专业课

先修课程：线性代数 数据结构 程序设计

学分：3.0    

实验学时：12          

应开实验项目个数： 5 
二、课程性质与目的

    为切实掌握计算机图形学课程中的各种图形算法、学会实际应用这些算法在计算机显示器屏幕上绘制实际图形。

三、课程内容与学时分配

本课程特设置实验课，让学生上机实习，领会C/C++语言图形函数以及熟悉OpenGL图形开发平台，窗口变换，几何计算，图形变换，自由曲线，消隐算法等重要教学内容。
四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	基本图形生成算法
	2
	
	√
	
	
	5
	

	2
	裁剪与变换
	4
	
	√
	
	
	5
	

	3
	光栅图形的扫描转换与区域填充
	2
	√
	
	
	
	5
	

	4
	隐藏面和隐藏线的消除
	2
	√
	
	
	
	5
	

	5
	曲线曲面的表示
	2
	√
	
	
	
	5
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

领会C/C++语言图形函数以及熟悉OpenGL图形开发平台，窗口变换，几何计算，图形变换，自由曲线，消隐算法等重要教学内容。

六、课程考核方法

在机器上交作业，由实习教师对所交的作业给出A、B、C、D、E五个等级。程序（50%）+文挡说明（50%）
七、实验教材与参考资料

    《计算机图形学上机指导书》自编 
    《计算机图形学》 孙家广等编 清华大学出版社出版

《C语言程序设计》 谭浩强编 清华大学出版社出版

《C++程序设计》，郑莉编 清华大学出版社出版

OpenGL Super Bibe

                                           执笔人：贾瑜

                                         二OO五年三月
《计算机图形学（双语）实验》教学大纲
一、课程基本信息

课程代码：05110118                 

课程名称：计算机图形学（双语）
课程英文名称： Computer Graphics 

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：专业课

先修课程：线性代数 数据结构 程序设计

学分：3.5    

实验学时：20           

应开实验项目个数： 6 
二、课程性质与目的

    为切实掌握计算机图形学课程中的各种图形算法、学会实际应用这些算法在计算机显示器屏幕上绘制实际图形。

三、课程内容与学时分配

本课程特设置实验课，让学生上机实习，领会C/C++语言图形函数以及熟悉OpenGL图形开发平台，窗口变换，几何计算，图形变换，自由曲线，消隐算法等重要教学内容。
四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其它
	
	

	1
	基本图形生成算法
	4
	
	√
	
	
	5
	

	2
	裁剪与变换
	4
	
	√
	
	
	5
	

	3
	光栅图形的扫描转换与区域填充
	4
	√
	
	
	
	5
	

	4
	隐藏面和隐藏线的消除
	4
	√
	
	
	
	5
	

	5
	曲线曲面的表示
	4
	√
	
	
	
	5
	

	小计
	20
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

领会C/C++语言图形函数以及熟悉OpenGL图形开发平台，窗口变换，几何计算，图形变换，自由曲线，消隐算法等重要教学内容。

六、课程考核方法

在机器上交作业，由实习教师对所交的作业给出A、B、C、D、E五个等级。程序（50%）+文挡说明（50%）
七、实验教材与参考资料

    《计算机图形学上机指导书》自编 
    《计算机图形学》 孙家广等编 清华大学出版社出版

《C语言程序设计》 谭浩强编 清华大学出版社出版

《C++程序设计》，郑莉编 清华大学出版社出版

OpenGL Super Bibe

执笔人：贾瑜

二OO五年三月
《软件工程实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05130104             

课程名称：软件工程

课程英文名称： Software Engineering
课程所属单位： 计算机与信息工程系软件教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：必修课

先修课程：操作系统、数据库系统概论、C语言与数据结构等课程

学分：3.0    

总学时：48   理论学时：40 ；    实验学时：8

二、课程性质与目的

软件工程是计算机学科中一个新兴的并且充满活力的研究领域。软件工程的重要性在于它对贯穿系统生存期的软件开发，实现以及维护的系统化研究。本课程重点讲授计算机软件开发的全过程以及贯穿读过程的各阶段中所采用的技术、方法和工具。前一部分的内容介绍传统的结构化分析和设计方法，后一部分的内容介绍九十年代开始出现的面向对象软件工程的研究。通过本课程的学习，要求学生能够掌握这两种不同风格的方法学，并有意识地按照软件工程规范指导软件系统开发实践。

三、课程内容与要求

要求学生能够掌握这两种不同风格的方法学，并有意识地按照软件工程规范指导软件系统开发实践。
实验1：熟悉UML环境

实验目的：熟悉UML编程环境

实验要求：掌握UML的使用方法

实验设备：UML系统

实验内容：学会使用UML集成式程序开发环境

完成技能：基本掌握UML集成式程序开发环境

实验2：设计教务管理系统

实验目的：教务管理系统

实验要求：掌握软件工程的总体设计和详细设计方法
实验设备：UML系统

实验内容：教务管理系统框架

完成技能：基本掌握UML语法

实验3：设计一个小型的虚拟操作系统

实验目的：学习面向对象的设计方法

实验要求：设计一个小型的虚拟操作系统
实验设备：ＵML系统

实验内容：设计一个小型的虚拟操作系统

完成技能：基本掌握面向对象方法和UML语言的使用

实验4：设计一个小型的虚拟操作系统代码的实现

实验目的：学习面向对象的编程方法

实验要求：设计一个小型的虚拟操作系统
实验设备：ＵML系统和面向对象语言

实验内容：设计一个小型的虚拟操作系统

完成技能：基本掌握面向对象方法和UML语言的使用

四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其它
	
	

	1
	总体设计
	2
	
	√
	
	
	5
	

	2
	详细设计
	2
	
	√
	
	
	5
	

	3
	面向对象设计
	2
	
	√
	
	
	5
	

	4
	面向对象实现
	2
	
	
	√
	
	
	

	小计
	8
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

注意自始至终贯彻课程中所介绍的程序设计风格，养成良好的编程习惯。学生应独立完成所布置习题。为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，学生应事先设计好程序。

六、课程考核方法：

案例作业：20分

课堂参与：10分

考试：70%

七、参考书目

1. 《软件工程导论》（第三版），张海藩，清华大学出版社

2. 《实用软件工程》（第二版），郑人杰，殷仁昆，陶永雷，清华大学出版社

3. 《软件工程概论》，郑人杰，殷仁昆，清华大学出版社

4. 《软件工程引论》，孙桂茹，赵国瑞，南开大学出版社

5. 《软件工程方法》，李大友，机械工业出版社

执笔人： 张红武

二OO五年三月
《Linux操作系统实验》教学大纲
一、课程基本信息

课程名称：Linux操作系统

英文名称：linux operation system

课程编码：05110107

课程性质：必修

开设课程教研室：计算机科学与技术

学分：2                                   学时：36

应开实验项目个数：5-6个              实开实验项目个数：4-5个

适用专业、年级：计算机科学与技术，信息管理本科，专科

要求先修课程：数据结构，软件基础，程序设计语言，计算机组成原理

二、本课程的地位、作用和任务

LINUX操作系统是网络应用领域中广泛使用的一种主流操作系统。随着PC平台上LINUX系统的快速发展，尤其是Internet网络的全球性普及，使得LINUX操作系统的应用领域进一步得到了扩展。本课程采用PC平台环境的RedHat LINUX操作系统，学习LINUX系统管理的基本理论知识，掌握LINUX操作系统的技术思想及使用方法，为系统管理以及系统软件工程的开发奠定基础。
由于操作系统的特殊地位，使得熟练掌握操作系统的管理和配置成为使用计算机系统的必要前提，学生通过上机，系统地了解LINUX的基本概念、基本原理、系统结构和实现技术。掌握LINUX操作系统结构组织和管理方法的基础理论知识，熟悉LINUX系统的运行环境和管理机制，具有使用和操作LINUX系统运行环境的基本能力。达到独立安装、正确配置和自主管理LINUX操作系统的基本要求，并初步掌握LINUX环境的系统开发技术。
三、课程内容与学时分配

一：系统启动与自举（2）

目的:通过上机实验，理解操作系统引导和自举过程中BIOS,引导程序，操作系统内核等程序的作用和执行顺序，掌握与系统启动有关的配置文件的格式、意义与作用。

内容:

1.了解系统启动过程，阅读与系统启动有关的文件/boot,vmlinuz,grub.conf
2.观察系统自举过程，阅读与自举有关的配置文件。/etc/inittab,rc.sysint,rcx.d

二、文件系统（6）

目的：掌握linux操作系统的文件系统目录树结构及其基本的操作命令，练习并掌握磁盘及其分区的设备文件表示，磁盘的分区、分区的高级格式化等功能的实现。

内容：

1.  熟悉基本文件系统的树结构
2. .磁盘分区与高级格式化练习

3. .利用VI进行文件的查看、编辑、创建。
4. .文件系统常用命令的使用，文件系统权限、与重定向的概念

三：磁盘管理

目的与要求:

通过上机实验，理解多用户多任务操作系统中磁盘管理的意义及相关概念。理解与磁盘管理有关的配置文件的作用、格式和含义。掌握磁盘管理的相关命令和图形工具的使用，并能够实现多用户环境下磁盘配额管理功能的实施。
内容:

1. 练习通过磁盘管理的图形工具“磁盘管理”进行存储介质如光盘、U盘的挂载与卸载。

2. 练习通过磁盘管理的图形工具“KDiskFree”进行磁盘存储空间的查看。

3. 查看与磁盘管理有关的配置文件/etc/fstab,/etc/mtab，并理解其作用、格式和含义。
4. 练习磁盘管理的相关命令：dd, du, df, dsck, mkfs, mount, umount,等。

6．实施磁盘配额管理：

四、用户管理

目的：通过上机实验，理解多用户多任务操作系统中用户管理的意义及相关概念。理解与用户管理有关的配置文件的作用、格式和含义。掌握用户及组管理的相关命令和图形工具的使用。
内容：

1． 习通过用户管理的图形工具“用户和群组”进行用户和组的新增、删除、修改等操作，利用图形工具“密码”进行密码管理。

2． 查看与磁盘管理有关的配置文件/etc/fstab,/etc/mtab，与用户和组管理有关的配置文件/etc/passwd,/etc/shadow,/etc/group, 并理解其作用、格式和含义。
3．练习和用户管理的相关命令：useradd, adduser, groupadd, userdel, groupdel, usermod, groupmod, who, w, id, whoami, write, finger, chfn等。

五、进程管理

目的:

在理解进程概念的基础上，通过上机实验练习进程管理的图形工具和命令的使用，掌握周期性执行进程的调度配置文件的作用、格式和意义，并练习和验证进行周期性执行进程提交的功能。从而能够进行简单的系统性能调整。

内容:

1. 练习使用进程管理的图形工具“系统监视”，用于查看、删除执行中的进程对CPU,内存、交换分区和普通分区的使用情况，改变进程优先级。

2. 练习使用与进程管理有关的命令的使用：ps, kill, top, free, nice, renice. 

3. 阅读并编辑调度配置文件crontab。可以用vi crontab也可以用crontab –e来设置要周期性调度的任务配置情况。

4. 启动调度任务。 Crontab 配置文件。
四、教学方法与教学科学说明
教学方法：上机前讲解实验内容和要求，实验过程中采用分组合作与老师指导相结合的方式，实验完毕验收实验结果并交实验报告。

教学科学：本课程的实验主要针对一些授课环节比较抽象的内容而设置，目的在于帮助学生理解课程内容，培养学生勤于思考，细心观察和勇于实践的能力。实验内容难易程度比较适合学生。

五、考核方式

上机考核

六、教材：

教材: 《redhat linux 9 系统管理》，清华大学出版社；第一版；2001年

七、参考书：

1．《操作系统原理linux篇》：徐德民；国防工业出版社，第一版；2002年

2．大量网络资源
八、备注

以上实验可以根据学生的具体情况选做。一般学时比较紧张，需要学生在实验前作好充分的准备工作。

《计算机体系结构实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140102           

课程名称：计算机体系结构 

课程英文名称  Computer Architecture
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：必修       

先修课程：计算机组成原理、接口与通信、操作系统、编译原理
学分：3           学时：8          应开实验项目个数：  4    

二、课程性质与目的

   随着计算机硬件、软件技术的不断发展，怎样合理地分配计算机软、硬件功能，最大限度地开发计算机的并行性，达到最佳性能/价格，是计算机系统设计人员最关心的课题。对计算机专业本科生而言，不仅要掌握计算机的软、硬件系统组成及工作原理，具有开发与应用技能；而且必须进一步掌握计算机系统设计的基本原理和方法。《计算机系统结构》正是这样一门面向计算机系统分析与设计的课程。
《计算机体系结构》是计算机专业本科生的一门系统分析与设计综合课程。目的之一是从计算机系统的层次结构观点出发，掌握如何分析和设计计算机系统，并对计算机系统软、硬件功能进行合理分配，以及如何最佳地实现分配给硬件的功能，达到最佳性能/价格；目的之二是从并行处理角度出发，研究流水技术和并行处理技术在计算机系统中的应用和实现方法，以实现计算机系统性能/价格的优化。
本课程的任务是立足于系统设计者角度，分析和评价影响系统性能/价格的因素；研究计算机系统结构的分析和设计方法；掌握并行处理技术在现代计算机系统中的应用和实现方法。
通过本课程的学习，要求学生能够掌握计算机系统结构的分析和设计方法，同时掌握最新的计算机流水技术和并行处理技术。

三、课程内容与要求

实验一
：结构相关                          （学时数）2

基本要求：通过实验，加深对结构相关的理解，了解结构相关对CPU性能的影响。

主要内容：

（1）用WinDLX模拟器运行程序structure_d.s。
（2）通过模拟，找出存在结构相关的指令以及导致结构相关的部件。
（3）记录由结构相关引起的暂停时钟周期数，计算暂停时钟周期数占总执行周期数的百分比。

（4）论述结构相关对CPU性能的影响，讨论解决结构相关的方法。

实验二
：数据相关                          （学时数）2

基本要求：通过实验，加深对数据相关的理解，掌握如何使用定向技术来减少数据相关带来的暂停。

主要内容：

（1）在不采用定向技术的情况下（通过Configuration菜单中的Enable Forwarding选项设置），用WinDLX模拟器运行程序data_d.s。

（2）记录数据相关引起的暂停时钟周期数以及程序执行的总时钟周期数，计算暂停时钟周期数占总执行周期数的百分比。

（3）在采用定向技术的情况下，用WinDLX模拟器再次运行程序data_d.s。

（4）记录数据相关引起的暂停时钟周期数以及程序执行的总时钟周期数，计算暂停时钟周期数占总执行周期数的百分比。

（5）根据上面记录的数据，计算采用定向技术后性能提高的倍数。

实验三
：指令调度                          （学时数）2

基本要求：通过实验，加深对指令调度的理解，了解指令调度技术对CPU性能改进的好处。

主要内容：

（1）通过Configuration菜单中的“Floating point stages”选项，把除法单元数设置为3，把加法、乘法、除法的延迟设置为3个时钟周期。

（2）用WinDLX模拟器运行调度前的程序sch-before.s。记录程序执行过程中各种相关发生的次数以及程序执行的总时钟周期数。

（3）用WinDLX模拟器运行调度后的程序sch-after.s，记录程序执行过程中各种相关发生的次数以及程序执行的总时钟周期数。

（4）根据记录结果，比较调度前和调度后的性能。

（5）论述指令调度对于提高CPU性能的意义。

实验四
：多处理机并行计算                          （学时数）2

基本要求：通过完成“π的并行计算”了解并行算法的原理及执行过程，观察比较串行算法与并行算法在时间与效率方面的差异，加深对并行计算的理解。

主要内容：

由微积分知识知此积分可通过求极限lim（l/n）*Σ[4.0/（1.0+（l/n）*（i-0.5））2]
 （n→∞） 


i=1,2,3,…,n+1得到，n取不同值则得到的π具有不同的精度，本程序n内定为20000000。

并行程序中每个结点计算for循环中的一部分。

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	结构相关
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	数据相关
	2
	√
	
	
	
	
	

	3
	指令调度
	2
	√
	
	
	
	
	

	4
	多处理机并行计算
	2
	√
	
	
	
	
	

	小计
	8
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

   本实验采用了目前在世界上计算机系统结构实验教学过程中广泛采用的WinDLX模拟器，该模拟器把系统结构课程中许多抽象的东西变成实际的、便于同学们理解的内容。

六、课程考核方法

实验成绩占总成绩20%
七、实验教材与参考资料

自编

执笔人：易逵

二OO五年三月
《计算机体系结构（双语）实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05140102           

课程名称：计算机体系结构 

课程英文名称： Computer Architecture
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：（填写是否独立设课、必修课或选修课）必修       

先修课程：计算机组成原理、接口与通信、操作系统、编译原理
学分：3           学时：8          应开实验项目个数：  4    

二、课程性质与目的

   随着计算机硬件、软件技术的不断发展，怎样合理地分配计算机软、硬件功能，最大限度地开发计算机的并行性，达到最佳性能/价格，是计算机系统设计人员最关心的课题。对计算机专业本科生而言，不仅要掌握计算机的软、硬件系统组成及工作原理，具有开发与应用技能；而且必须进一步掌握计算机系统设计的基本原理和方法。《计算机系统结构》正是这样一门面向计算机系统分析与设计的课程。
《计算机体系结构》是计算机专业本科生的一门系统分析与设计综合课程。目的之一是从计算机系统的层次结构观点出发，掌握如何分析和设计计算机系统，并对计算机系统软、硬件功能进行合理分配，以及如何最佳地实现分配给硬件的功能，达到最佳性能/价格；目的之二是从并行处理角度出发，研究流水技术和并行处理技术在计算机系统中的应用和实现方法，以实现计算机系统性能/价格的优化。
本课程的任务是立足于系统设计者角度，分析和评价影响系统性能/价格的因素；研究计算机系统结构的分析和设计方法；掌握并行处理技术在现代计算机系统中的应用和实现方法。
通过本课程的学习，要求学生能够掌握计算机系统结构的分析和设计方法，同时掌握最新的计算机流水技术和并行处理技术。

三、课程内容与要求

实验一
：结构相关                          

基本要求：通过实验，加深对结构相关的理解，了解结构相关对CPU性能的影响。

主要内容：

（1）用WinDLX模拟器运行程序structure_d.s。
（2）通过模拟，找出存在结构相关的指令以及导致结构相关的部件。
（3）记录由结构相关引起的暂停时钟周期数，计算暂停时钟周期数占总执行周期数的百分比。

（4）论述结构相关对CPU性能的影响，讨论解决结构相关的方法。

实验二
：数据相关                          

基本要求：通过实验，加深对数据相关的理解，掌握如何使用定向技术来减少数据相关带来的暂停。

主要内容：

（1）在不采用定向技术的情况下（通过Configuration菜单中的Enable Forwarding选项设置），用WinDLX模拟器运行程序data_d.s。

（2）记录数据相关引起的暂停时钟周期数以及程序执行的总时钟周期数，计算暂停时钟周期数占总执行周期数的百分比。

（3）在采用定向技术的情况下，用WinDLX模拟器再次运行程序data_d.s。

（4）记录数据相关引起的暂停时钟周期数以及程序执行的总时钟周期数，计算暂停时钟周期数占总执行周期数的百分比。

（5）根据上面记录的数据，计算采用定向技术后性能提高的倍数。

实验三
：指令调度                          

基本要求：通过实验，加深对指令调度的理解，了解指令调度技术对CPU性能改进的好处。

主要内容：

（1）通过Configuration菜单中的“Floating point stages”选项，把除法单元数设置为3，把加法、乘法、除法的延迟设置为3个时钟周期。

（2）用WinDLX模拟器运行调度前的程序sch-before.s。记录程序执行过程中各种相关发生的次数以及程序执行的总时钟周期数。

（3）用WinDLX模拟器运行调度后的程序sch-after.s，记录程序执行过程中各种相关发生的次数以及程序执行的总时钟周期数。

（4）根据记录结果，比较调度前和调度后的性能。

（5）论述指令调度对于提高CPU性能的意义。

实验四
：多处理机并行计算                          

基本要求：通过完成“π的并行计算”了解并行算法的原理及执行过程，观察比较串行算法与并行算法在时间与效率方面的差异，加深对并行计算的理解。

主要内容：

由微积分知识知此积分可通过求极限lim（l/n）*Σ[4.0/（1.0+（l/n）*（i-0.5））2]
 （n→∞） i=1,2,3,…,n+1得到，n取不同值则得到的π具有不同的精度，本程序n内定为20000000。

并行程序中每个结点计算for循环中的一部分。

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验
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	说

明
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证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其
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	1
	4. 结构相关
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	数据相关
	2
	√
	
	
	
	
	

	3
	指令调度
	2
	√
	
	
	
	
	

	4
	多处理机并行计算
	2
	√
	
	
	
	
	

	小计
	8
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

本实验采用了目前在世界上计算机系统结构实验教学过程中广泛采用的WinDLX模拟器，该模拟器把系统结构课程中许多抽象的东西变成实际的、便于同学们理解的内容。

六、课程考核方法

实验成绩占总成绩20%
七、实验教材与参考资料

计算机体系结构实验指导书  （自编）
执笔人： 易逵

二OO五年三月
《计算机图像处理基础实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110355             

课程名称：计算机图像处理

课程英文名称：Computer  Image  Processing

授课对象：计算机本科

先修课程：线性代数，信号处理

学  分：2.0                              

学时：16      

应开实验项目个数：4

二、课程目标与教学任务

图像是人类从外界获得的信息的最主要来源，数字图像处理是模式识别、计算机视觉、图像通讯、多媒体技术等学科的基础，是一门涉及多领域的交叉学科。
   通过对本课程的学习，要求较深入地理解数字图像处理的基本概念、基础理论以及解决问题的基本思想方法，掌握基本的处理技术，了解与各个处理技术相关的应用领域。

三、课程教学内容与要求

上机实验为16学时：在计算机上完成5道综合图像处理实验习题。目的是为了增强对数字图像处理的感性认识，掌握图像处理技术的基本实现步骤。

实验1：数字图像读取及色彩、亮度、对比度变化
实验目的：掌握数据图像色彩，亮度，对比度等概念。 

实验要求： Visual C++。
实验设备：Visual C++环境 

实验内容：使用Visual C++实现数字图像色彩，亮度，对比度操作。 
完成技能：掌握图像色彩，亮度，对比度等。

实验2：数字图像的放大、插值
实验目的：掌握数字图像的放大，插值操作。 

实验要求：Visual C++。
实验设备：Visual C++环境。

实验内容：实现数字图像的放大和插值操作。 
完成技能：掌握图像的放大，插值操作。

实验3：数字图像的Fourier变换
实验目的：掌握数字图像的Fourier变换。 

实验要求：Visual C++。
实验设备：Visual C++环境 

实验内容：实现数字图像的fourier变换。 
完成技能：掌握图像的Fourier变换。

实验4：数字图像的噪声去除
实验目的：掌握图像的噪声去除。 

实验要求：Visual C++。
实验设备：Visual C++环境 

实验内容：实现数字图像的噪声去除。 
完成技能：掌握数字图像的噪声去除操作。

实验5：数字图像的边缘检测
实验目的：掌握图像的边缘检测操作。 

实验要求：visual  c++。
实验设备：visual c++环境 

实验内容：实现图像的边缘检测操作。 
完成技能：掌握数字图像的边缘检测操作。
四、学时分配（20 学时）

	序号
	内容
	学时

	1
	数字图像读取及色彩、亮度、对比度变化
	4

	2
	数字图像的放大、插值
	4

	3
	数字图像的Fourier变换
	4

	4
	数字图像的噪声去除
	2

	5
	数字图像的边缘检测
	2

	
	小计
	16


五、教材及参考文献

1．章毓晋，“图象工程（上册）：图象处理和分析”，清华大学出版社，1999
2．Kenntth.R.Castleman著，朱志刚等译，数字图像处理，电子工业出版社，2000。
六、课程考核方法
该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的40%。

执笔人：刘文涛

二OO五年三月
《信息检索实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120332

课程名称：信息检索           

课程英文名称 ：The Retrieval of Information                 

课程所属单位：计算机与信息工程系信息管理教研室  

课程面向专业：计算机系各专业四年级上学期

课程类型：选修课     

先修课程：大学生英语、计算机文化基础、部分专业课程                    

学分：1.5           

学时：14          

应开实验项目个数：5      

二、课程性质与目的

    本课程是一门旨在培养学生获取和利用信息能力的，实践性较强的方法学课程。通过实验让学生系统了解和较为熟练地掌握各类联机检索数据库、光盘数据库、网络数据库、电子期刊、图书、专利、报告的网上检索、浏览和下载方法，目的就是为了让学生充分掌握本专业信息知识以及在网上查找所需信息的技能。以便将来更好从事科研、以及实现知识更新的继续教育。
三、课程内容与要求

实验一：标引实习

基本要求：掌握计算机检索基本方法（主题法和分类法）以及检索表达式的构造
主要内容：计算机检索方法和技术

操作要点：针对实际检索课题，给出其分类标引和主题标引、组织检索表达式

主要仪器设备：计算机、因特网

实验二：中文数据库检索实验

基本要求：掌握中文数据库检索方法
主要内容：中国期刊全文数据库、维普数据库、万方数字化期刊检索

操作要点：针对实际检索课题、利用中国期刊全文数据库、维普数据库、万方数字化期刊检索所需专业文献；

主要仪器设备：计算机、因特网、中国期刊全文数据库、维普数据库、万方数字化期刊全文库、各类全文浏览器。

实验三：外文数据库检索实验

基本要求：掌握外文数据库检索方法
主要内容：Engineering  Index、EBSCO、Springer  Link、IEEE检索

操作要点：针对实际检索课题，利用EI、EBSCO、Springer  Link、IEEE数据库检索所需专业文献；

主要仪器设备：计算机、因特网、EI、EBSCO、Springer  Link、IEEE数据库、各类全文浏览器
实验四：中外专利信息检索

基本要求：掌握专利文献信息检索方法
主要内容：中国国家知识产权局网站检索系统、中国专利信息网、美国专利数据库、Derwent专利数据库检索

操作要点：针对实际检索课题，利用中国国家知识产权局网站检索系统、中国专利信息网、美国专利数据库、Derwent专利数据库检索所需专业的专利文献信息

主要仪器设备：计算机、因特网、中国国家知识产权局网站检索系统、中国专利信息网、美国专利数据库、Derwent专利数据库、全文浏览器
实验五：中外学位论文检索

基本要求：掌握学位论文检索方法
主要内容：万方中国学位论文库、中国优秀博硕士论文全文库、美国博硕士学位论文文摘数据库检索

操作要点：针对实际检索课题、利用万方中国学位论文库、中国优秀博硕士论文全文库、美国博硕士学位论文文摘数据库，检索所需专业文献。

主要仪器设备：计算机、因特网、万方中国学位论文库、中国优秀博硕士论文全文库、美国博硕士学位论文文摘数据库数据库，全文浏览器。
四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其他
	
	

	1
	标引实习
	2
	
	
	
	√
	1
	

	2
	中文数据库检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	3
	外文数据库检索
	4
	
	
	
	√
	1
	

	4
	中外专利数据库检索
	4
	
	
	
	√
	1
	

	5
	中外学位论文检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	小计
	14
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

教学方法：

拟定与学生所学专业有关的课题，学生通过上网实际检索操作，掌握获取专业信息的技术与方法。

教学科学说明：
实验实行一人一组，针对实际课题的检索需求，要求学生构造检索策略，并进行实际检索，在检索过程中通过不断调节检索策略，以达到最佳的检索结果。信息检索本身就是一种方法技能课，只有通过实践操作才能真正地掌握检索方法。那么通过在实际数据库系统上的使用和操作，学生既能提高一定的兴趣，又能达到举一反三的效果，还能从中获得一些在书上找不到的知识。

六、课程考核方法

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机检索所交实验报告给出成绩，实验成绩占该门课程总成绩的30%。

七、实验教材与参考资料

教材：

科技信息检索与利用 宋如忆  等编  同济大学出版社 2003年 上海

参考书：

1、信息检索   焦玉英  等编著   武汉大学出版社 2201年 武汉

2、文献检索与科学研究方法  胡良孔  等编著 中南工业大学出版社 1999年 长沙

3、信息检索  郭吉安  编著  重庆大学出版社  2000  重庆

4、科技信息检索  邓要武  王星华  编著 北京交通大学出版社 2001北京

5、科技信息检索与利用 宋如忆  等编  同济大学出版社 2003年 上海

6、信息存储与检索，张帆编著，北京：高等教育出版社，2003

7、信息检索导论，叶继元主编，北京：电子工业出版社，2003

                                                     执笔人：李鸣

                                                    二OO五年三月
《计算机图像处理实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110355
课程名称：计算机图像处理

课程英文名称：Computer  Image  Processing
开课部门：计算机科学与信息工程系

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：选修课                   

先修课程：计算机导论、计算机操作系统、计算机图形学、计算机组成原理、计算机信号处理  

学分：2          

实验学时：16         

应开实验项目个数：4

二、课程目标与教学任务

图像是人类从外界获得的信息的最主要来源，数字图像处理是模式识别、计算机视觉、图像通讯、多媒体技术等学科的基础，是一门涉及多领域的交叉学科。
   通过对本课程的学习，要求较深入地理解数字图像处理的基本概念、基础理论以及解决问题的基本思想方法，掌握基本的处理技术，了解与各个处理技术相关的应用领域。

三、课程教学内容与要求

上机实验为16学时：在计算机上完成4道综合图像处理实验习题。目的是为了增强对数字图像处理的感性认识，掌握图像处理技术的基本实现步骤。

实验1：数字图像读取及色彩、亮度、对比度变化
实验目的：掌握数据图像色彩，亮度，对比度等概念。 

实验要求：通过实验要求掌握图像色彩，亮度，对比度的概念，使用 Visual C++编程实现。
实验设备：Visual C++环境 

实验内容：使用Visual C++实现数字图像色彩，亮度，对比度操作。 
完成技能：掌握图像色彩，亮度，对比度等。

实验2：数字图像的放大、插值
实验目的：掌握数字图像的放大，插值操作。 

实验要求：通过实验要求掌握图像放大，插值等操作，使用Visual C++编程实现。
实验设备：Visual C++环境。

实验内容：实现数字图像的放大和插值操作。 
完成技能：掌握图像的放大，插值操作。

实验3：数字图像的Fourier变换
实验目的：掌握数字图像的Fourier变换。 

实验要求：通过实验要求掌握图像的Fourier变换，使用Visual C++编程实现。
实验设备：Visual C++环境 

实验内容：实现数字图像的fourier变换。 
完成技能：掌握图像的Fourier变换。

实验4：数字图像的噪声去除
实验目的：掌握图像的噪声去除。 

实验要求：通过实验要求掌握图像的噪声去除，使用Visual C++编程实现。
实验设备：Visual C++环境 

实验内容：实现数字图像的噪声去除。 
完成技能：掌握数字图像的噪声去除操作。

四、学时分配（16 学时）

	序号
	内容
	学时

	1
	数字图像读取及色彩、亮度、对比度变化
	4

	2
	数字图像的放大、插值
	4

	3
	数字图像的Fourier变换
	4

	4
	数字图像的噪声去除
	4

	
	小计
	16


五、教材及参考文献

1．章毓晋，“图象工程（上册）：图象处理和分析”，清华大学出版社，1999
2．Kenntth.R.Castleman著，朱志刚等译，数字图像处理，电子工业出版社，2000。
六、课程考核方法
该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的40%。

执笔人：刘文涛

二OO五年三月
《多媒体技术实验》教学大纲
一、课程基本信息

课程代码：05110353                      

课程名称：多媒体技术   

课程英文名称：Multimedia Technology 

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：选修课

先修课程：计算机导论、计算机操作系统、计算机图形学、计算机组成原理、计算机信号处理  

学分：1.5    

实验学时：12       

应开实验项目个数：2个                
二、课程性质与目的

本课程属于计算机科学与技术、信息管理与信息系统专业的专业选修课程之一。它以计算机领域的各种媒体为研究对象，是一门理论与实践相结合性质很强的课程。通过本课程的学习，将使学生更多的了解多媒体技术的工作原理及其在日常工作中的作用，学会一些多媒体的应用技术，达到能制作简单多媒体课件的水平。

三、课程内容与要求

多媒体技术课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的40%。

实验1：多媒体著作工具 

实验目的：学习用多媒体著作工具集成各种媒体素材的基本方法。 

实验要求：用Authorware集成各种素材。
实验设备：Authorware环境 

实验内容：引入文本、图像、声音等文件，利用Authorware提供的运动图标设计二维动画，学习设计各种参数。 
完成技能：基本掌握Authorware软件

实验2：用FLASH MX制作网页 

实验目的：学习网页制作的基本方法。 

实验要求：自己设计和制作一个网页 

实验设备：FLASH MX工作环境。 

实验内容：创建新页面、使用特殊字符、超级连接、设置页面背景属性和美化网站页面。 
完成技能：基本掌握FLASH MX软件

四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	多媒体著作工具Authorware
	6
	√
	
	
	
	5
	

	2
	用FLASH MX制作网页
	6
	√
	
	
	
	5
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

多媒体技术课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。

六、课程考核方法

    该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的40%。

七、实验教材与参考资料

1、多媒体应用基础 刘甘娜、朱文胜、付先平编著 高等教育出版社 第3版 2003
2、多媒体计算机技术基础及应用 钟玉琢等编著 高等教育出版社 第2版 2005

3、多媒体技术教程   胡晓峰、吴玲达、老松杨编著  人民邮电出版社 2002

4、多媒体技术教程习题集与上机指导 老松杨 等编著 人民邮电出版社 2004

5、多媒体技术及应用 王志强、李延红编著 清华大学出版社 2004

执笔人：桂兵祥

二OO五年三月
《可视化程序设计实验》教学大纲
一、课程基本信息

课程代码：05110122               

课程名称：可视化程序设计 

课程英文名称： Visual Programming

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：选修课

先修课程：计算机导论、C++等 

学分：1.5    

实验学时：12           

应开实验项目个数：6 个    

二、课程性质与目的

本课程是计算机科学技术系的一门核心专业基础课程。它是在学生掌握面向对象编程的基础上，通过介绍Visual C++的编程环境，使学生熟悉可视化编程的概念，并掌握Visual C++这一编程工具。该课程还介绍了Windows API函数的用法、MFC类库，通过学习本课程，可培养学生编程动手能力，深化学生对面向对象程序设计的理解。

本课程主要任务是通过学习能够使学生在已掌握C++的基础上，对可视化的编程环境有一个较全面、系统的了解，提高学生的软件设计的能力。
三、课程内容与要求

可视化编程课程是一门实践性比较强的专业基础课程，学生机房安装了Visual C++6.0，为学生提供了较好的实验环境，便于理论教学和动手实践相结合培养学生的实际动手能力。该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且该门课程总平成绩的10%。

实验1：Windows的图形设备接口及Windows绘图

实验目的：学习实用GDI函数进行绘图的基本方法。 

实验要求：掌握常用的一些GDI函数。
实验设备：VC6 

实验内容：用GDI函数绘制线段、矩形，显示位图。 
完成技能：掌握如何使用GDI函数。

实验2：Windows应用程序对键盘与鼠标的响应

实验目的：学习在Windows应用程序对键盘与鼠标进行响应的方法
实验要求：掌握常用的消息响应函数。
实验设备：VC6 

实验内容：实现键盘与鼠标的消息相应函数。 
完成技能：会使用键盘与鼠标的消息函数来响应输入操作，并在响应函数中处理输入操作。

实验3：Windows标准控件在可视化编程中的应用
实验目的：学习使用Windows标准控件
实验要求：使用Windows标准控件，编写Windows应用程序。
实验设备：VC6 

实验内容：使用常用的Windows标准控件（按钮，输入框等的使用）。 
完成技能：会使用Windows标准控件，并学会使用它们的消息响应函数。

实验4：文件及剪贴板操作
实验目的：学习文件读写及剪贴板操作的方法。
实验要求：创建文件、文件读写，拷贝与粘贴操作。
实验设备：VC6 

实验内容：使用I/O函数进行文件读写；实现剪贴板功能。 
完成技能：会使用文件读写函数，能剪贴板功能。

实验5：编辑框类、菜单类、按钮类与列表框类及其应用
实验目的：学习编辑框类、菜单类、按钮类与列表框类。
实验要求：用编辑框类、菜单类、按钮类与列表框类，实现Windows应用程序图形界面。
实验设备：VC6 

实验内容：在对话框中添加编辑框、按钮与列表框等，实现交互界面；实现菜单。 
完成技能：会使用编辑框类、菜单类、按钮类与列表框类。

实验6：工具条类、文档-视图结构及其应用
实验目的：理解文档-视图结构；学会使用工具条

实验要求：实现文档与视图的交互，学会其使用常用的函数。
实验设备：VC6 

实验内容：在文档中实现数据输入与输出，在视图中显示数据。 
完成技能：会使用工具条类、文档-视图结构。
四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性  其
	其它
	
	

	1
	Windows的图形设备接口及Windows绘图
	2
	√
	
	
	
	5
	

	2
	Windows应用程序对键盘与鼠标的响应
	2
	√
	
	
	
	5
	

	3
	Windows标准控件在可视化编程中的应用
	2
	√
	
	
	
	5
	

	4
	文件及剪贴板操作
	2
	√
	
	
	
	5
	

	5
	编辑框类、菜单类、按钮类与列表框类及其应用
	2
	√
	
	
	
	5
	

	6
	工具条类、文档-视图结构及其应用
	2
	√
	
	
	
	5
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

可视化编程课程是一门实践性比较强的专业基础课程，学生机房安装了Visual C++6.0，为学生提供了较好的实验环境，便于理论教学和动手实践相结合培养学生的实际动手能力。

六、课程考核方法

    该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且该门课程总平成绩的10%。

七、实验教材与参考资料

Visual C++ 面向对象与可视化程序设计习题解析与编程实例 黄维通 清华大学

执笔人：蓝贵文

二OO五年三月
《人工智能导论实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码： 05110361                

课程名称：人工智能导论

课程英文名称：  Introduction of Artificial Intelligence
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科、信息管理与信息系统本科

课程类型：选修课

先修课程：离散数学、数据结构、数据库系统概论

学分：2.5    

实验学时：10                 

应开实验项目个数：4个   

二、课程性质与目的

人工智能是计算机领域中的一个热门学科。智能计算机是世界各国科学家正积极从事的研究项目，尽管近年来取得了可喜的进展，但使计算机具有人类的智能仍是一个遥远的目标。

开设本课程的目的是使学生对人工智能的原理，应用和当前的现状有一个一般的了解，提起学生对人工智能的兴趣，并能将人工智能的原理和方法应用于其他研究领域。

由于人工智能涉及面广，且和计算机科学以外的其他多种学科交叉，要求学生全面地、深入地了解人工智能显然是不合理的。但作为计算机专业的学生应该对人工智能有一个一般的了解。此外，学生应掌握至少一种用于人工智能开发的语言工具，如LISP或PROLOG。

三、课程内容与要求

Prolog语言是人工智能与专家系统领域最著名的逻辑程序设计语言。Visual Prolog指可视化逻辑程序设计语言，是基于Prolog语言的可视化集成开发环境，是Prolog开发中心（PDC）最新推出的基于Windows环境的智能化编程工具，其语言特性符合相应的国际标准ISO/IEC 13211-1:1995。Visual Prolog具有模式匹配、递归、回溯、对象机制、事实数据库和谓词库等强大功能。它包含构建大型应用程序所需要的一切特性：图形开发环境、编译器、连接器和调试器、支持模块化和面向对象程序设计、支持系统级编程、文件操作、字符串处理、位级运算、算术与逻辑运算，以及与其他编程语言的接口。Visual Prolog非常适合于专家系统、规划和其他AI相关问题的求解，是智能程序设计语言中具有代表性且应用较多的一种语言。Visual Prolog不仅是优秀的智能化应用开发工具，而且与SQL数据库系统、Visual C++或其他C++开发系统、Visual Basic，Delphi或Visual Age等编程语言一样，已经成为适用于任何应用领域的强有力的通用开发工具。

实验1：回溯法

实验目的：掌握回溯法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用回溯法实现4皇后问题

完成技能：基本掌握回溯法

实验2：A*算法

实验目的：掌握A*算法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用A*算法实现8数码问题

完成技能：基本掌握A*算法

实验3：强化学习中的Actor/Critic学习算法

实验目的：掌握Actor/Critic学习算法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用Actor/Critic学习算法实现Cart Pole问题

完成技能：基本掌握Actor/Critic学习算法

实验4：强化学习中的Q学习算法

实验目的：掌握Q学习算法原理与实现技术

实验要求：对具体问题能够编制程序实现

实验设备：LISP/C++

实验内容：用Q学习算法实现Mountain Car问题

完成技能：基本掌握Q学习算法

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其它
	
	

	1
	回溯法
	2
	√
	
	
	
	5
	

	2
	A*算法
	2
	
	√
	
	
	5
	

	3
	Actor/Critic学习算法
	2
	√
	
	
	
	
	

	4
	Q学习算法
	4
	√
	
	
	
	
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

人工智能导论课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。

六、课程考核方法

    该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的40%。

七、实验教材与参考资料

1、《人工智能》 马少平等 清华大学出版社 2004

2、《Reinforcement Learning: An Introduction》  Sutton 1999

3、《人工智能（AI）程序设计（面向对象语言） 》 雷英杰等编著 清华大学出版社 2005

4、《人工智能及其应用（第三版）（本科生用书） 》蔡自兴、徐光佑编著 清华大学出版社 2003

5、《人工智能导论》 林尧瑞等编著 清华大学出版社1986

6、《人工智能原理与应用》 王文杰、叶世伟编著 人民邮电出版社 2004

7、《人工智能》 郑扣根、庄越挺译 机械工业出版社 2000

8、《人工智能》 黄厚宽等译 电子工业出版社 2004

执笔人：杜小勤

二OO五年三月
《模式识别基础实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码： 05110359 

课程名称：模式识别基础

课程英文名称： Pattern Recognition Fundamental

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：选修课

先修课程：概率统计，计算机图象处理

学分：1.5    

实验学时：10          

应开实验项目个数：3个

二、课程性质与目的

模式识别课程是以图象处理技术为基础，研究计算机识别物体的机理，该课程的学习将为计算机视觉以及人工智能等学科的学习打下基础。本课程主要介绍模式识别的基本概念、基本原理、典型方法、实用技术以及有关研究的新成果，其目的是使学生掌握模式识别的基本概念和基本原理，了解模式识别的具体应用、存在的问题和发展前景。主要教学内容是统计模式识别技术，包含：（1）用似然函数进行模式识别；（2）用距离函数机型模式识别；（3）特征选择。

模式识别中包含大量的方法，这些方法正在推动着不同领域内众多应用的发展。一般认为模式识别方法最大的实用性在于“智能”仿真，它在我们的日常生活中随处可见。模式识别包含由特征和属性所描述的对象的数学模型，也涉及到一般意义上对象间的相似性的抽象概念。具体采用何种数学形式、模型和处理方法取决于所要解决问题的类型。从这个意义上讲，模式识别其实就是用数学解决实际问题。

三、课程内容与要求

根据模式识别和人工智能中的一些基本理论以及一些相关的模型，包括贝叶斯决策、线性判别函数等，同时结合模式识别中的一些经典问题，如字符识别、人脸检测与定位、车牌识别、等内容，从多种不同的角度，实现这些问题的解决思路。对于其中的大多数问题，要求给出了基于C/VC++6.0的实现代码，且具有一定的扩展性。
实验1：VC6.0编程环境

实验目的：熟悉VC6.0编程环境

实验要求：掌握在VC6.0中使用和处理数字图像的方法
实验设备：VC6.0系统
实验内容：学会使用VC6.0集成式程序开发环境
完成技能：基本掌握VC6.0集成式程序开发环境中处理数字图像的方法
实验2：8数码游戏

实验目的：学习知识表示和搜索算法
实验要求：掌握几个常用的搜索算法的程序设计方法
实验设备：VC6.0系统
实验内容：用状态空间法、盲目或启发搜索算法实现8数码游戏
完成技能：基本掌握算法的程序实现技术

实验3：人脸检测与定位

实验目的：学习特征的选择与提取、贝叶斯决策和线性判别函数等技术
实验要求：掌握数字图像的颜色处理，人脸特征提取和检测，人脸五官的定位
实验设备：VC6.0系统
实验内容：实现人脸检测与定位系统的编程

完成技能：基本掌握特征的选择与提取、贝叶斯决策和线性判别函数等技术的VC程序实现
四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其它
	
	

	1
	VC6.0编程环境
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	8数码游戏
	4
	√
	
	
	
	1
	

	3
	人脸检测与定位
	4
	
	√
	
	
	1
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

模式识别基础课程是一门理论与实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解许多比较抽象的概念。
六、课程考核方法

    该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的40%。

七、实验教材与参考资料

5. 教材：

VC++数字图像模式识别技术及工程实践 求是科技、张宏林编著 人民邮电出版社 2003
参考资料：

1. 模式识别 边肇祺、张学工等编著 清华大学出版社 第2版 2001

2. 模式识别—原理、方法及应用 吴逸飞译 清华大学出版社2002

3. 模式识别 李晶皎等译 电子工业出版社 第2版 2004

       执笔人：陈永强

     二OO五年三月 

《计算机信息安全基础实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120330         

课程名称：计算机信息安全基础
课程英文名称  Information Security
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：选修       

先修课程：数据库原理、计算机网络
学分：1.5          

学时：10          

应开实验项目个数：  4    

二、课程性质与目的

信息安全技术是计算机技术、通信技术和数学密切结合形成的新的技术领域，是当今计算机界公认的主流技术之一，也是迅速发展并在信息社会中得到广泛应用的一门综合性学科。现代社会中数据通信无所不在，那么如何保证信息的机密性、完整性、不可否认性以及可用性等方面显的日益重要。信息安全技术就显得对我们目前信息社会的一个状况非常重要，信息安全技术已成为计算机专业学生以及从事计算机研究和应用人员必须掌握的重要知识。 

本课程讲述信息安全的目标、密码学基础、对称密码体制、公钥密码体制、消息认证与数字签名、密码应用与密钥管理、身份认证、访问控制、安全审计、安全脆弱性分析、入侵检测、防火墙、网络安全协议、安全评估标准和应用安全等，目的是使学生掌握信息安全相关技术的工作原理，培养学生对信息安全技术的研究、分析、设计、组网与应用开发能力，并了解目前信息社会中所存在的各种网络安全方面的攻击，为今后开展这方面的工作打下基础。
三、课程内容与要求

实验一：操作系统的基本命令使用

实验目的：学习在命令行下一些基本命令的使用，例如net,ipconfig命令的使用

实验要求：通过命令行察看网络连接等基本信息

实验设备：windows2000操作系统

实验内容： ping,traceroute,netstat,ipconfig,finger,route,net,nbtstat,arp命令及其参数的使用。

实验二：数据包分析工具及网络协议分析工具的使用

实验目的：学习数据包分析工具tcpdump的使用和网络协议分析工具ethereal的使用

实验要求：通过这两个工具了解数据包的组成

实验设备：windows2000/xp操作系统，tcpdump,ethereal软件

实验内容：tcpdump的安装，tcpdump的使用方法，ping的测试，ftp的测试，ethereal的安装启动及使用，数据包的观察

实验三：网络端口分析工具的使用和研究

实验目的：学习网络端口分析工具nmap的使用，通过nmap的使用了解端口的含义及主要端口的作用

实验要求：学习nmap的安装、使用及读取扫描结果

实验设备：nmap软件

实验内容：nmap安装，使用方法，读取扫描结果

实验四：防火墙的使用和研究

实验目的：学习个人防火墙“天网”的安装及使用，了解防火墙的分类及基本原理

实验要求：安装个人防火墙，观察其运行时的状态

实验设备：“天网”防火墙软件

实验内容：防火墙软件安装，使用，观察运行状态

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	操作系统的基本命令使用
	2
	2
	
	
	
	
	

	2
	数据包分析工具及网络协议分析工具的使用
	4
	4
	
	
	
	
	

	3
	网络端口分析工具的使用和研究
	2
	2
	
	
	
	
	

	4
	防火墙的使用和研究
	2
	
	
	2
	
	
	

	小计
	10
	8
	
	2
	
	
	


五、教学方法与教学要求

由教师指定实验内容，学生独立完成整个实验过程，中途遇到困难可以求助于教师。
六、课程考核方法

考试

七、实验教材与参考资料

教材《信息安全学》周学广、刘艺编著，机械工业出版社

《数字信号处理实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110365     

课程名称：数字信号处理  

课程英文名称：Computer Signal processing  

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术专业，管理信息系统

课程类型：选修课          

先修课程：工程数学，微机原理                       

学分：1.5    

实验学时：10       

应开实验项目个数：4个

二、课程性质与目的

《数字信号处理》课程是计算机、自动化、信息处理等专业的重要基础课。本课程以信号与系统、工程数学为基础，要求学生掌握时域离散信号和系统的基本理论、基本分析方法以及FFT、数字滤波器等数字信号处理技术。

    数字信号处理是一门理论与实践联系紧密的课程，限于时间的关系，本课程安排2个实验，以帮助学生掌握数字信号处理的基本技术，并通过实验培养学生的创新意识。本实验课的基本任务如下：

1．学会用MATLAB语言编写数字信号处理的程序，通过上机实习加深对课堂所学知识的理解；

2．上机前应按照要求把实验内容准备好，即编好程序及需要改变的参数，能预计出可能出现的结果；

3．观察实验结果，得出结论；

4．实验结束时提交实验报告。

三、课程内容与学时分配

实验1：Matlab信号处理基础
实验目的：学习用Matlab工具的基本使用方法。 

主要内容：用MATLAB求一个因果线性移不变系统的Z变换，反Z变换，冲激响应。。
实验设备：MATLAB6.5环境 

完成技能：基本掌握Matlab在信号处理中的应用方法

实验2：利用MAtlab工具完成FFT变换

实验目的：掌握FFT的基本原理和应用。 

主要内容：利用MAtlab工具完成FFT算法；实现对数字信号的谱分析，并分析信号补零后的频谱与原信号频谱的关系。
实验设备：MATLAB6.5环境 

完成技能：基本掌握FFT的方法

实验3：利用FFT对信号进行谱分析

实验目的：掌握FFT谱分析的基本原理。 

主要内容：利用MAtlab工具实现对数字信号的谱分析，并分析信号补零后的频谱与原信号频谱的关系。
实验设备：MATLAB6.5环境 

完成技能：基本掌握FFT谱分析的方法

实验4：利用MATLAB设计FIR滤波器

实验目的：了解线性相位FIR滤波器特性，掌握FIR的基本原理和实现方法。 
主要内容：利用MAtlab工具实现窗函数法设计FIR滤波器。
实验设备：MATLAB6.5环境 

完成技能：掌握利用窗函数设计法实现FIR滤波器的方法
该门课程以多媒体形式为主开展教学活动，利用MATLAB6.5作为仿真平台。

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	Matlab信号处理基础
	2
	√
	
	
	
	1
	


	2
	利用MAtlab工具完成FFT变换
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	利用FFT对信号进行谱分析
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	利用MATLAB设计FIR滤波器
	4
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	10
	
	
	
	
	
	


4、 教材和参考书：

教材：数字信号处理实验指导书，刘昌华，计算机系

参考书：陈亚勇等.MATLAB信号处理详解.人民邮电出版社.2001.9

五、教学环节与教学要求：

本课程实验课为10学时，采用多媒体教学利用MATLAB6.5作为仿真平台，共设计安排4个基本实验。全部实验为必做实验，其中验证性实验1个，设计性实验2个，综合性实验1个。同学们在实验前应根据实验指导书完成实验预习，实验完成后，按要求撰写实验报告。

六、课程考核方法：

课程采用实验操作与实验报告综合评分，成绩所占比例30%

七、教材与主要参考书 ： 

教材：数字信号处理实验指导书，刘昌华，计算机系

参考资料：

1.陈亚勇等..MATLAB信号处理详解.人民邮电出版社.2001.9

2.管致中等.信号与线性系统.高教出版社.1996

                                                    执笔人：刘昌华

二OO五年三月
《电子商务实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120106                     

课程名称：电子商务 

课程英文名称: Electronic Commerce                     
课程所属单位：计算机与信息工程系信息管理教研室    

课程面向专业：电子商务、信息管理、计算机应用等的高年级学生

课程类型：必修课    

先修课程：计算机网络应用技术，数据库系统概论，信息技术                       

学分：  3         

学时：12         

应开实验项目个数： 3
二、课程性质与目的

通过本课程的学习，要求学生能够更进一步的理解和掌握电子商务的基本概念，了解电子商务的基础设施，较全面地掌握电子商务的基本技能，具备从事电子商务的一般事务性工作的能力，能够运用基本原理开发初级的电子商务工作程序、方法。具体的教学目的包括：

1) 熟悉电子商务环境，能够快速处理电子商务工作中的一般单据。

2) 熟悉互联网工具，能够运用一般的互联网工具收集和处理商务信息。

3) 掌握一种或多种网页设计工具，能够开发web页，了解商业网站的建立方法。

4) 掌握网络营销的基本方法和技术。

5) 了解电子商务过程中的支付、物流、安全等方面的问题及具实际解决方案。

本课程实践性很强，应该尽可能安排学生真正地通过实践环节来加深对理论课时中所讲的知识的理解和验证。最好能让学生通过某一家公司提供的电子商务解决方案真正地建立一个电子商务站点，弄清楚站点的整体框架和业务流程，以便能在实际的工作中发挥积极的作用。

三、课程内容与要求

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在16学时左右。

实验1  第三方数字认证 

1、 基本要求：基本掌握个人证书的申请、安装和使用

2、主要内容：访问http://www.cnca.net网站，完成申请个人试用证书，安装的过程，并且和另一个同学通过Outlook在互发邮件时使用刚刚申请的证书加密邮件，看看接受到邮件后的结构。

3、操作要点：掌握个人数字证书的申请、安装的过程和使用。

4、主要仪器设备：Internet的使用、允许下载，以及Outlook Express

实验2  IIS（Internet Information Services）的使用

1、基本要求：掌握IIS服务器程序在网站发布和管理的功能。

2、主要内容：在本地创建一个虚拟目录，使可以通过IE浏览器访问到你创建的虚拟目录下的网页文件；并且通过对IIS服务器进行设置，使你机器上的虚拟目录内容可以让其他同学也访问到。

3、操作要点：在Windows系统下如何配置和管理一个网站的过程。

4、主要仪器设备：安装IIS5.1或以上版本服务器程序,具有设置Windows系统服务的权限。

实验3  使用ASP.NET 创建一个用户登录页面

1、基本要求：掌握web应用程序的创建流程。

2、主要内容：通过在SQL Server数据库系统中建立一个新数据库文件，并添加一个用户信息表，然后通过Visual Studio .Net创建一个web应用程序实现用户登录功能，或者其他相关技术的应用。

3、操作要点：学习使用ASP.NET进行网页设计，其中还需要使用的相关技术包括SQL Server数据库系统的简单使用。

4、主要仪器设备：安装IIS服务器程序、SQL Server2000数据库系统和Visual Studio .Net

四、学时分配（12学时）

	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	第三方数字认证
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	IIS（Internet Information Services）的使用
	2
	√
	
	
	
	
	

	3
	Web网站技术应用

· 用户登录及验证（4学时）

· 商品展示（4学时）
	8
	
	√
	
	
	
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

电子商务本身是一个很难界定的概念，学生在本课程的学习过程中会觉得非常的枯燥，理不清头绪，降低了学习的兴趣。需要通过在实际的或模拟系统上的使用和操作，使学生提高学习兴趣和深入学习的渴望，并从中获得一些在书上找不到的知识。所以本实验内容安排是要学生对电子商务系统的主要依赖技术和具体的应用系统的操作流程进行上机操作。

六、课程考核方法

通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的30%。

七、实验教材与参考资料：

1. 《.NET 框架下电子商务站点建设指南》 智慧东方工作室译 机械工业出版社 2002

2. 《电子商务网站建设教程》 赵祖萌 清华大学出版社 2004

3. 《电子商务》 成栋 李进 韩翼东等 机械工业出版社 2000

4. 《电子商务——管理视角（影印版）》 Efraim Turban等 高等教育出版社 2001

                执笔人：孙平  

               二OO五年三月
《电子商务（双语）实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120106                    

课程名称：电子商务 

课程英文名称: Electronic Commerce                     
课程所属单位：计算机与信息工程系系信息管理教研室    

课程面向专业：电子商务、信息管理、计算机应用等的高年级学生

课程类型：必修课    

先修课程：计算机网络应用技术，数据库系统概论，信息技术                       

学分：  3         

学时：12         

应开实验项目个数：3
二、课程性质与目的

通过本课程的学习，要求学生能够更进一步的理解和掌握电子商务的基本概念，了解电子商务的基础设施，较全面地掌握电子商务的基本技能，具备从事电子商务的一般事务性工作的能力，能够运用基本原理开发初级的电子商务工作程序、方法。具体的教学目的包括：

a) 熟悉电子商务环境，能够快速处理电子商务工作中的一般单据。

b) 熟悉互联网工具，能够运用一般的互联网工具收集和处理商务信息。

c) 掌握一种或多种网页设计工具，能够开发web页，了解商业网站的建立方法。

d) 掌握网络营销的基本方法和技术。

e) 了解电子商务过程中的支付、物流、安全等方面的问题及具实际解决方案。

三、课程内容与要求

实验1  第三方数字认证 

1、基本要求：基本掌握个人证书的申请、安装和使用

2、主要内容：访问http://www.cnca.net网站，完成申请个人试用证书，安装的过程，并且和另一个同学通过Outlook在互发邮件时使用刚刚申请的证书加密邮件，看看接受到邮件后的结构。

3、操作要点：掌握个人数字证书的申请、安装的过程和使用。

4、主要仪器设备：Internet的使用、允许下载，以及Outlook Express

实验2  IIS（Internet Information Services）的使用

1、基本要求：掌握IIS服务器程序在网站发布和管理的功能。

2、主要内容：在本地创建一个虚拟目录，使可以通过IE浏览器访问到你创建的虚拟目录下的网页文件；并且通过对IIS服务器进行设置，使你机器上的虚拟目录内容可以让其他同学也访问到。

3、操作要点：在Windows系统下如何配置和管理一个网站的过程。

4、主要仪器设备：安装IIS5.1或以上版本服务器程序,具有设置Windows系统服务的权限。

实验3  使用ASP.NET 创建一个用户登录页面（适用计算机专业学生）

1、基本要求：掌握web应用程序的创建流程。

2、主要内容：通过在SQL Server数据库系统中建立一个新数据库文件，并添加一个用户信息表，然后通过Visual Studio .Net创建一个web应用程序实现用户登录功能。

3、操作要点：学习使用ASP.NET进行网页设计，其中还需要使用的相关技术包括SQL Server数据库系统的简单使用。

4、主要仪器设备：安装IIS服务器程序、SQL Server2000数据库系统和Visual Studio .Net

四、课程内容与学时分配

实验16学时，其分配如下表所示：

	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	第三方数字认证
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	IIS（Internet Information Services）的使用
	2
	√
	
	
	
	
	

	3
	使用ASP.NET 创建一个用户登录页面
	8
	
	√
	
	
	
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

电子商务本身是一个很难界定的概念，学生在本课程的学习过程中会觉得非常的枯燥，理不清头绪，降低了学习的兴趣。需要通过在实际的或模拟系统上的使用和操作，使学生提高学习兴趣和深入学习的渴望，并从中获得一些在书上找不到的知识。所以本实验内容安排是要学生对电子商务系统的主要依赖技术和具体的应用系统的操作流程进行上机操作。

六、课程考核方法

通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的30%。

七、实验教材与参考资料：

1. NET 框架下电子商务站点建设指南 智慧东方工作室译 机械工业出版社 2002

2. 电子商务网站建设教程 赵祖萌 清华大学出版社 2004

3. 电子商务 成栋 李进 韩翼东等 机械工业出版社 2000

4. 电子商务——管理视角（影印版） Efraim Turban等 高等教育出版社 2001

                                   执笔人：孙平

                                  二OO五年三月
《网络环境编程实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：               

课程名称：网络环境编程
课程英文名称：network programme
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：选修       

先修课程：计算机网络，c语言

学分：  1.5                 

学时：20            
应开实验项目个数：7                  

二、课程性质与目的

由于linux的源代码公开，使得能够很方便的运用linux改造操作系统，同时它强大的系统功能和网络功能是微软无法比拟的。通过本课程的学习，学生可以了解在linux环境下编程的基本要求和方法。为编写基于linux的应用软件及网络通信软件打好基础。

三、课程内容与要求

实验一：进程的建立与运行

实验目的：建立一个或者多个进程

实验设备：Linux环境

实验内容：系统调用exec系列，对EXEC传送变量的访问，exec和fork（）的联用

实验二：进程控制的实例

实验目的：学习进程的控制

实验设备：Linux环境

实验内容：进程的终止，进程的同步，写一个进程控制的实例

实验三：进程间通信

实验目的：学习进程间通信

实验设备：Linux环境

实验内容：信号的处理，信号的复位，在进程间发送信号

实验四：Linux下c语言的使用和调试

实验目的：了解在linux下能用于c应用程序开发和调试的工具，学习如何在linux下使用c编译器和其他c编程工具。

实验要求：编写一个简单的程序：hello world，并且通过编译运行

实验设备：linux环境

实验内容：使用GUN C编译器，用gdb来调试GCC应用程序

实验五：Ping程序的实现和拓展

实验目的：ping命令用来测试和测量一个网络的通信状况，在linux下编写一个ping程序

实验要求：编写ping程序，并且通过编译运行

实验设备：Linux环境

实验内容：编写ping程序，发送指定数目的数据包，然后接受返回的数据包，计算所用的延时

实验六：tftp程序实现及拓展

实验目的：tftp用于网络间文件传输的通信协议，它建立在UDP协议的基础上，编写一个tftp程序

实验要求：编写tftp程序，并且通过编译运行

实验设备：Linux环境

实验内容：编写tftp程序，指定进行通信的网络主机，并且能够进行简单的文件传输。

实验七：数据报套接字程序的编写（服务器程序）

实验目的：通过程序学习数据报套接字的使用

实验设备：Linux环境

实验内容：编写talker.c 和listener.c一对程序，listener.c在一台机器上作为服务器程序运行，监听端口5000，talker.c发送UDP数据包到服务器的5000端口，传送使用者的数据。

四、学时分配

学时分配表

	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	6. 进程的建立与运行
	2
	√
	
	
	
	
	

	2
	进程控制的实例
	4
	√
	
	
	
	
	

	3
	进程间通信
	2
	√
	
	
	
	
	

	4
	Linux下c语言的使用和调试
	2
	√
	
	
	
	
	

	5
	Ping程序的实现和拓展
	2
	√
	
	
	
	
	

	6
	tftp程序实现及拓展
	2
	√
	
	
	
	
	

	7
	数据报套接字程序的编写（服务器程序）
	6
	
	
	√
	
	
	

	小计
	20
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

由教师指定实验内容，学生独立完成整个实验过程，中途遇到困难可以求助于教师。
六、课程考核方法

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且该门课程总平成绩的50%。

七、实验教材与参考资料

《Linux网络编程》李卓桓 瞿华 机械工业出版社

                        执笔人：朱天清

                       二OO五年三月
《数据库应用系统设计实验》教学大纲
一、课程基本信息

课程代码：05110363                       

课程名称：数据库应用系统设计   

课程英文名称： Database Apply System Design

课程所属单位：计算机与信息工程系信息系统教研室

课程面向专业：计算机科学与技术本科，信息管理与信息系统本科

课程类型：专业选修课

先修课程：计算机导论、数据结构、离散数学、数据库系统概论  

学分：2    

实验学时：16       

应开实验项目个数：4个                
二、课程性质与目的

数据库应用系统设计是计算机技术与应用专业和信息管理与信息系统的专业选修课，它介绍了C/S数据库系统的设计思想，介绍当前数据库技术的基本原理和基本应用。分别介绍后台数据库管理系统采用和前台开发工具的常用操作方法和程序设计技术等。
要求学生掌握以下内容：
1） 掌握数据库应用系统设计的基本理论；

2） 熟悉数据库开发的工具的使用；

3） 学会构筑数据库应用系统的整体思维框架；

4） 实现数据库应用系统的开发设计。
三、课程内容与要求

本课程讲述某数据库应用软件的技术原理，分析该数据库应用软件的工作过程，介绍该数据库应用软件的应用环境，练习该数据库应用软件的应用操作，实际使用该数据库应用软件实现其应用功能数据库系统概念。
四、学时分配    

实验课16学时，由任课教师自行安排

五、教学方法与教学要求

《数据库应用系统设计》的教学注重实际动手能力的培养，加强实践性教学环节是本课程教学的基本措施，每个学生都必须完成足够量的上机作业。通过上机作业，使学生真正掌握本课程所介绍的应用软件的应用技能。

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在28学时左右。

六、课程考核方法

    该门课程的实验部分通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的60%。

七、实验教材与参考资料 

    请任课教师根据所定软件选择合适的教材与参考书籍

执笔人：欧阳峥峥

二OO五年三月
《Java程序设计实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110351                  

课程名称：Java程序设计
课程英文名称：Java Programming Design
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：选修课

先修课程：计算机基础知识、有一门程序设计语言基础。

学分：1.5       

实验学时：12            

应开实验项目个数：6个
二、课程性质与目的

Java语言程序设计是计算机科学与工程专业中一门重要的选修课。Java语言是一种解释型程序设计语言，它涉及到计算机算法，语言、程序设计方法等内容。

本课程设置的目的是让学生掌握程序设计的基本方法和面向对象的思想，能运用Java语言进行面向对象的程序的设计，并掌握在计算机上调试、运行程序的基本技能，以适应计算机在各学科中越来越广泛的应用及对人才在计算机知识和能力方面的需求。
三、课程内容与要求

《Java程序设计》是计算机科学与技术专业学生的一门选修课程。

本课程主要介绍面向对象程序设计的方法和Java语言的基本概念，以Java语言语法学习为主。学习者在学习过程中可以通过大量的程序实例和相关练习，逐步掌握Java的面向对象编程的各种技巧。
实验一
：VJ++环境、语言基础                              

实验目的：熟悉VJ++工具的基本使用，了解 Java语言基础。 

实验要求：使用VJ++编写一般的JAVA APPLICATION 和JAVA APPLET；

实验设备：VJ++6.0 

实验内容：编制两种程序分别用VJ++编译。
完成技能：熟悉编译工具和JAVA语法。

实验二
：面向对象程序设计                             

实验目的：进一步熟悉VJ++工具的使用，自己定义类和在程序中调用类（自己定义的和系统中的）。 

实验要求：会定义和使用类。 

实验设备：VJ++6.0 

实验内容：按教材最简单的定义一个类，然后在主类中调用。
完成技能：理解和应用面向对象。

实验三
：多线程                           

实验目的：理解和使用多线程
实验要求：会定义和使用类。 

实验设备：VJ++6.0 

实验内容：进一步掌握VJ++工具的基本使用，定义和使用线程类。
完成技能：定义和使用多线程

实验四
：图形用户界面                          

实验目的：编写GUI的程序
实验要求：写出有GUI的程序
实验设备：VJ++6.0 

实验内容：写出有多个组件的程序，如button,textfield,chockbox,list等的程序，并能响应用户的选择。
完成技能：会使用JAVA中的GUI编写程序。

实验五
：Java Applet                           

实验目的：理解和编写JAVA小程序
实验要求：编写JAVA小程序

实验设备：VJ++6.0 

实验内容：写有良好界面的小程序，实现多媒体的效果
完成技能：实现和理解JAVA APPLET。

实验六
：C/S通信                         

基本要求： 

主要内容： 

操作要点：理解通信过程。

主要仪器设备：VJ++6.0

实验目的：理解和编写C/S程序
实验要求：写有简单界面的C/S程序，实现Client和Server简单通信。

实验设备：VJ++6.0 

实验内容：Socket,ServerSocket,C/S通信，实现Client和Server通信。
完成技能：熟悉和实现C/S通信。

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	VJ++环境、语言基础
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	面向对象程序设计
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	多线程
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	图形用户界面
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	Java Applet
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	C/S通信
	2
	
	√
	
	
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

《Java程序设计》是一门实践比较强的专业课程，采用的是一种软件设计的方式，并通过这种方式让学生真正理解和掌握Java语言和面向对象的程序设计方法。

六、课程考核方式

    该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的20%。

七、实验教材及参考资料：

1. 《Java程序设计》 主编：陈强  出版社：人民邮电出版社  2001

2. 《VJ++6.0指南》,《Java程序设计指南》
3. 《Java与面向对象程序设计》 印旻编著 高等教育出版社
                               执笔人：刘冬

                               二OO五年三月
《Web高级程序设计实验》教学大纲
一、课程基本信息

课程代码： 05120328







课程名称：Web高级程序设计

课程英文名称：Web Advanced Program Design
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术

课程类型：必修课

先修课程：面向对象程序设计、计算机网络、数据库、数据结构

学分：1.5    

实验学时：20     

应开实验项目个数：7个
二、课程性质与目的

《Web高级程序设计》是计算机科学与技术专业学生的一门应用性较强的专业必选课程。通过对该课程的学习使学生掌握Web程序设计的基本方法以及 ASP.NET的特点、基础知识和具体的应用；最后要求能完成一个实际的WEB程序设计系统（如BBS系统、网上购物系统、网上投票系统、在线考试系统、网络办公系统、电子通信录等）。

三、课程内容与要求

本课程主要任务是通过学习能够使学生在已有的计算机知识的基础上，对在Internet网络上发布信息有一个较全面、系统的了解，提高学生的网络基本知识和基本理论的实际应用能力。特别是通过学生课后的实践，提高学生对计算机网络的认识以及网络程序设计的方法。

实验1：IIS的安装和使用
实验目的：通过安装、配置和使用IIS（Internet Information Server），帮助理解WWW的概念，Web程序的运行原理。 

实验环境：win2000 server + IIS环境 

实验内容：安装并配置IIS，分别建立自己的站点和虚拟目录，给出实验具体步骤。
完成技能：基本掌握IIS的用法
实验2：HTML语言的熟悉与应用
实验目的：通过学习和应用HTML的基本元素，了解并初步掌握静态网页的运行原理及其制作过程。 

实验环境：win2000 Server+ MS frontpage环境。 

实验内容：制作一个小型个人主页，自定主题。
完成技能：基本掌握HTML语言的使用。

实验3：VB.NET语法
实验目的：了解和掌握VB.NET的语法规则；熟练掌握VB.NET语言的流程控制语句、过程控制和函数的语法及具体的使用方法。 

实验环境：win2000 server + VS.net 2003环境。 

实验内容：实现定时猜数游戏。
完成技能：基本掌握VB.NET语法。
实验4：Windows窗体控件的使用（一） 

实验目的：熟悉掌握Windows窗体的文本控件、标签的控件、命令按钮控件、列表控件等控件的属性及使用方法。

实验环境：win2000 server + VS.net 2003环境。 

实验内容：电影院售票窗体界面的设计与实现。 

完成技能：基本掌握VB.NET的Windows窗体应用系统设计方法。

实验5：Windows窗体控件的使用（二） 

实验目的：熟练掌握Windows窗体控件的属性及使用方法。

实验环境：win2000 server + VS.net 2003环境。 

实验内容：简单计算器的实现。 

完成技能：基本掌握VB.NET的Windows窗体应用系统设计方法。

实验6：ASP.NET服务器控件的使用
实验目的：了解和掌握几种ASP.NET服务器控件的使用，尤其是服务器验证控件的特点及其应用。

实验环境：win2000 server + VS.net 2003环境。 

实验内容：制作一个免费邮箱的注册页面，页面布局自定。要求用户填写下列资料，使用恰当的服务器验证控件完成输入信息的验证工作。 

完成技能：掌握ASP.NET服务器控件的使用。

实验7：基于ASP.NET的电子通信录系统的设计与实现
实验目的：通过制作一个电子通信录系统来掌握使用ADO.NET访问与操纵数据库的方法。

实验环境：win2000 server + VS.net 2003环境+SQL Server。 

实验内容：电子通信录系统应至少包括下列功能页面（页面布局自定）：

· 通信组的创建 AddGroup.aspx

· 通信组的显示与维护AltGroup.aspx（包括通信组信息的删除和修改）

通信组是根据联系人之间的关系建立不同性质的Group，以上页面主要访问数据库中的TableGroup数据表。页面主要功能分别为：组的创建和维护。比如，可以建立亲友通信组、工作通信组、同学通信组以及其他类型通信组等。

· 联系人信息的添加 AddPerson.aspx

· 联系人信息的显示与维护AltPerson.aspx（包括联系人信息的删除和修改）

根据联系人与通信组的关系，对联系人进行分类添加和维护，以上页面涉及到对TableUser数据表的操作，同时需要考虑与TableGroup数据表之间的关系。

· 查找通信录 Find.aspx

       设置查找条件，用户可以直接输入查询关键字，也可以先选择通信组，再输入查询关键字，系统返回查询结果，可以绑定DataGrid控件来显示查询结果。 

完成技能：基本掌握VB.NET的Web应用系统设计方法以及ADO.NET的数据访问方法。


实验7分成4次来做

（1）数据表的建立、结构分析、数据库的连接方式

（2）数据记录的增加、删除、修改

（3）数据的综合查询

（4）整个系统的调试与测试
四、学时分配

实验学时分配表

	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其它
	
	

	1
	IIS的安装和使用
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	HTML语言的熟悉与应用
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	VB.NET语法
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	Windows窗体控件的使用（一）
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	Windows窗体控件的使用（二）
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	ASP.NET服务器控件的使用
	2
	√
	
	
	
	1
	

	7
	基于ASP.NET的电子通信录系统的设计与实现
	8
	
	√
	
	
	1
	

	小计
	20
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

六、课程考核方法

    该门课程的实验部分通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的40%。

七、实验教材与参考资料

《Web高级程序设计》　刘兵等编著　水利水电出版社　2003.08  

《Web高级程序设计实验指导》 张琳 刘兵 自编   2005.8

执笔人： 张琳 

                                                          二OO五年三月
《数据分析与挖掘实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120113           

课程名称：数据分析与挖掘

课程英文名称：  Data Mining
课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术本科

课程类型：选修       

先修课程：数据库原理

学分：1.5          

学时：10          

应开实验项目个数：  2    

二、课程性质与目的

信息安全技术是计算机技术、通信技术和数学密切结合形成的新的技术领域，是当今计算机界公认的主流技术之一，也是迅速发展并在信息社会中得到广泛应用的一门综合性学科。现代社会中数据通信无所不在，那么如何保证信息的机密性、完整性、不可否认性以及可用性等方面显的日益重要。信息安全技术就显得对我们目前信息社会的一个状况非常重要，信息安全技术已成为计算机专业学生以及从事计算机研究和应用人员必须掌握的重要知识。 

本课程讲述信息安全的目标、密码学基础、对称密码体制、公钥密码体制、消息认证与数字签名、密码应用与密钥管理、身份认证、访问控制、安全审计、安全脆弱性分析、入侵检测、防火墙、网络安全协议、安全评估标准和应用安全等，目的是使学生掌握信息安全相关技术的工作原理，培养学生对信息安全技术的研究、分析、设计、组网与应用开发能力，并了解目前信息社会中所存在的各种网络安全方面的攻击，为今后开展这方面的工作打下基础。
三、课程内容与要求

实验一：数据挖掘工具的应用（4学时）

实验目的：学习常用的几种数据挖掘工具，明确其使用过程和适用范围，了解分类、聚类、关联规则挖掘的几种方法在实际中的应用

实验要求：学习SPSS, SAS, SYSTAT, TSP, Statistica, DPS等数据挖掘工具的使用方法
实验设备：windows2000操作系统，各种数据挖掘工具软件

实验二：Apriori算法在vc下的实现（6学时）

实验目的：学习基本的关联规则挖掘算法Apriori算法，并且在VC中实现，用实现的例子完成一个数据集的关联规则挖掘

实验要求：在熟练使用vc的基础上编写apriori算法，其中训练数据集通过互联网得到。

实验设备：windows2000操作系统，VC环境

四、学时分配

实验学时分配表

	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	7. 数据挖掘工具的应用
	4
	
	
	4
	
	
	

	2
	Apriori算法在vc下的实现
	6
	
	
	6
	
	
	

	小计
	10
	4
	4
	2
	
	
	


五、教学方法与教学要求

由教师指定实验内容，学生独立完成整个实验过程，中途遇到困难可以求助于教师。
六、课程考核方法

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且该门课程总平成绩的50%。

七、实验教材与参考资料

数据挖掘-概念与技术 Jiawei Han，Micheline Kamber.范明 孟小峰 译．机械工业出版社，2001
二OO五年三月
《网络互联技术实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：050140111                   

课程名称：网络互联技术 

课程英文名称 Interconnecting Network                    

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术

课程类型：非单设          

先修课程：数字逻辑、网络技术，操作系统                       

学分：2      

学时：16      

应开实验项目个数：8

二、课程性质与目的

《网络互联技术》是计算机系计算机科学与技术专业的一门专业选修课。本课程的任务是使学生学习并掌握网络互联的基本技术，LAN和WAN技术及相关协议，了解常用的网络互联设备，本课程将全面介绍地介绍计算机网络的基本概念、计算机网络的体系结构、连网设备、以太网技术，常用广域网互联技术，网络互联实例,并通过路由器基础仿真器的软件设计安排了8个实验，使学生能够设计和组建简单的计算机网络并开启基本的网络服务。

本课程涉及到的基础知识面较广，而实践性、应用性又强，这就要求学生们对以前所学知识，尤其是网络技术知识有扎实的基础，并有一定的动手能力。
三、课程教学内容与要求

实验一
：CISCO2950交换机的基本管理方法 

基本要求：了解CISCO交换机IOS CLI的命令特点，掌握CISCO2900系列交换机

的管理方法

主要内容：

· 用show命令查看交换机的初始配置。

· 将交换机的主机名设为switch1，enable密码为cisco，管理IP设为168.16.1.4，并在E0/10口上设置一个永久MAC地址。

· 对E0/1，E0/2，E0/3三个端口进行端口描述，端口双工配置等。

· 用show命令查看配置，看其与初始配置有什么不同。
· 保存配置文件

主要仪器设备：Catalyst1924交换机一台，PC机

实验二
：CISCO2950交换机的基本管理方法 

基本要求：验证VLAN在局域网中所起的作用，熟悉交换机的VLAN配置方法

主要内容：

· 配置本地VLAN；端到端VLAN；

· 使用Cisco 2950交换机的查看命令。

主要仪器设备：Catalyst2950交换机一台，PC机

实验三：给交换机配置中继与VTP

基本要求：了解中继链路及VTP的定义，熟悉中继链路及VTP的作用与配置方法

主要内容：

· 配置中继将使所有VLAN信息在2台Catalyst2950交换机之间传输。

· 配置VTP，并验证VTP信息是从服务器到客户机更新。

主要仪器设备：Catalyst2950交换机2台，PC机

实验四：路由器基本管理配置

基本要求：了解登录到一台路由器的基本方法，熟悉路由器的口令及标志管理的基本配置方法，管理基本路由信息及如何使用帮助特性

主要内容：

· 配置、启用路由器口令及标志；

· 设置虚拟终端（VTY）线路；

· 通过Telnet访问路由器；
主要仪器设备：2601路由器1台，PC机

实验五：配置路由器接口

基本要求：熟悉一台路由器各种接口的配置管理的基本方法

主要内容：

· 连接到路由器并进入全局配置模式，键入interface?查看该路由器上所有可用的接口．

· 激活一个接口：可以用shutdow接口命令关闭一个接口或用no shutdown命令激活启用它．如果一个接口关闭，当使用show interface命令时将显示管理性关闭，并且show running-config命令将显示该接口关闭．所有接口默认为关闭．

· 在接口（串行口和以太口）上配置一个ＩＰ地址

· 设置接口描述：

主要仪器设备：2601路由器1台，PC机

实验六：创建静态路由实验

基本要求：掌握静态路由的设置，查看路由表。

主要内容：

· 学习配置静态路由；

· 查看路由信息；

· 使用Ping命令验证配置的正确性。 

主要仪器设备：PC机1台、Cisco2950交换机1台、2601路由器2台、Console电缆
实验七：RIP协议的基本配置

基本要求：了解路由信息协议（RIP）的配置方法与作用。

主要内容：

· 配置路由器各端口的IP地址；

· 启用RIP协议；

· 将需路由的网络加入RIP路由进程；

· 查看路由表；RIP协议配置信息；

· 使用Ping命令验证配置的正确性

主要仪器设备：2601路由器2台，PC机

实验八：路由器配置综合实验

基本要求：了解广域网接口封装的广域网协议；掌握DDN专线的配置方法：配置PPP协议

主要内容：
· 为路由器设置Enable口令（须加密），更改路由器名字为R1，R2

· 配置VTY访问权限

· 禁止路由器进行域名解析

· 设定路由器登录提示并保存配置文件

· 配置PPP协议；

· 查看串口封装的广域网协议。

主要仪器设备：2601路由器2台，PC机

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	CISCO2950交换机的基本管理方法
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	CISCO交换机的VLAN的创建
	2
	
	√
	
	
	1
	

	3
	给交换机配置中继与VTP
	2
	
	√
	
	
	1
	

	4
	路由器基本配置
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	配置路由器接口
	2
	
	√
	
	
	1
	

	6
	创建静态路由实验
	2
	
	√
	
	
	1
	

	7
	RIP协议的基本配置
	2
	
	√
	
	
	1
	

	8
	路由器配置综合实验
	2
	
	
	√
	
	1
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学环节与教学要求：

本课程预期教学效果是使学生学习并掌握网络互联的基本技术，LAN和WAN技术及相关协议，熟悉常用的网络互联设备交换机和路由器的基本配置方法和组网方法。本课程涉及到的基础知识面较广，而实践性、应用性又强，这就要求学生们对以前所学知识，尤其是网络技术知识有扎实的基础，并有一定的动手能力。

该课程的实验，共设计安排了有关Cisco交换机和路由器方面的基本配置实验8个，全部为必做实验，其中验证性实验7个，综合性实验1个，同学们在实验前应根据实验指导书完成实验预习，实验完成后，按要求撰写实验报告。每组人数为1人及每次实验安排的人数为35人
六、课程考核办法：

以学生实验操作及实验报告为评判标准，成绩占总评分的20%

七、教材与主要参考书：

教材：《网络互联技术》实验指导书.刘昌华. 自编教材 2005.9
参考资料：

1．网络互联技术—路由、交换和远程访问，作者：张保通，中国水利水电出版社

2．CCNA学习指南（第三版）作者：Todd Lammle     电子工业出版社
执笔人：  刘昌华

二OO五年三月
《管理信息系统实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120110                  

课程名称：管理信息系统

课程英文名称： Management Information System

课程所属单位：计算机与信息工程系信管教研室 

课程面向专业：信息管理与信息系统专业，经济管理类专业。

课程类型：必修课

先修课程：数据库原理与应用，计算机网络技术，管理学等。

学  分：4    

总学时：64（其中理论学时：36     实验学时：28）

二、课程性质与目的

本课程的主要目的在于，使学生对信息系统的理论和应用有较深刻的了解，通过本课程的学习，使学生认识到信息对企业管理的重要意义，了解信息处理的各种方法和信息系统的各种形式，掌握信息系统开发的正确方法，具备一定的分析、设计和表达信息系统的能力，同时，对现在世界上主流的ERP软件系统有一定的了解。

本课程的任务是使学生了解和掌握管理信息系统的基本概念和基本问题以及系统开发的原则、方法、策略等；掌握管理信息系统开发过程中各个阶段及其技术方法，即系统分析、系统设计、系统实施与转换和系统的管理和维护等四个阶段的主要任务和技术；了解管理信息系统的开发环境与工具以及进展；了解微机局域网络环境下开发管理信息系统的关键技术。

要求学生掌握以下内容：1）管理信息系统的概念与结构；2）管理信息系统的开发过程；3）管理信息系统的管理与维护；4）管理信息系统的开发实例等。
三、课程内容与要求

课堂讲授采用多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用实验方式进行，要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

《管理信息系统》的教学注重实际动手能力的培养，加强实践性教学环节是本课程教学的基本措施，每个学生都必须完成足够量的上机作业。通过上机作业，使学生真正掌握本课程所介绍的应用软件的应用技能。

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在28学时左右。

实验1：数据库操作（SQL语言） 

实验目的：学习用SQL语言对数据库进行操作的基本方法。 

实验要求：MS SQL SERVER。
实验设备：MS SQL SERVER环境 

实验内容：使用SQL语言和MS SQL SERVER提供的操作环境，完成数据库的创建、插入、修改、查询等操作。 
完成技能：基本掌握MS SQL SERVER软件

实验2：企业管理软件使用
实验目的：学习使用企业ERP管理软件的基本方法。 

实验要求：企业ERP管理软件 

实验设备：企业ERP管理软件工作环境。 

实验内容：使用企业ERP管理软件，完成系统设置（主物料文件、物料清单BOM等），熟悉企业计划、物料需求计划（MRP）、库存、采购、生产、销售环节的软件操作流程。

完成技能：基本掌握企业ERP管理软件

四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综

合

性
	其

它
	
	

	1
	数据库操作（SQL语言）
	14
	
	
	√
	
	
	

	2
	企业管理软件使用
	14
	
	
	√
	
	
	

	小计
	28
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

《管理信息系统》的教学注重实际动手能力的培养，加强实践性教学环节是本课程教学的基本措施，每个学生都必须完成足够量的上机作业。通过上机作业，使学生真正掌握本课程所介绍的应用软件的应用技能。

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在28学时左右。

六、课程考核方法

通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的30%。

七、实验教材与参考资料

1. 《管理信息系统实验指导书》（自编）  陆安生
2. 《管理信息系统》     李禹生        中国水利电力出版社

3. 《管理信息系统》     黄梯云        高等教育出版社

4. 《管理信息系统》     薛华成        清华大学出版社

5. 《管理信息系统》     王要武        电子工业出版社

执笔人：陆安生

二OO五年三月 
《信息管理学概论实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程编号：05120119         

课程名称：信息管理学概论

课程英文名称：Introduction to Information Management
课程所属单位：计算机与信息工程系信管教研室

课程面向专业：信息管理与信息系统专业，经济管理类专业。

课程类型：必修课

先修课程：计算机文化基础，管理学等

学  分：3   

总学时：48（其中理论学时：32     实验学时：16）

二、课程性质与目的

通过这门课的讲授和学习，使学生能系统的掌握信息及其管理的基本理论和基本方法。培养学生的信息意识，提高学生的信息素养以及基本的信息收集、整理、分析、加工的能力。并通过其它课程的学习，使学生成为具备较高的信息管理基础理论和较强的信息管理实践的信息管理人才。

要求学生掌握以下内容：

1、掌握信息管理的基本理论

2、熟悉信息搜集、整理、分析、加工等信息产品开发服务的基本技能和方法

三、课程内容与要求

《信息管理学》的教学注重实际动手能力的培养，加强实践性教学环节是本课程教学的基本措施，每个学生都必须完成足够量的上机作业。通过上机作业，使学生真正掌握本课程所介绍的信息管理的应用技能。

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在16学时左右。

实验1：INTERNET信息检索 

实验目的：学习用INTERNET的基本方法。 

实验要求：

实验设备： 

实验内容：使用INTERNET网络环境环境收集指定课题相关资料，写出一篇科普小论文。 
完成技能：基本掌握INTERNET 收集信息的方法

实验2：数据库操作（SQL语言） 

实验目的：学习用SQL语言对数据库进行操作的基本方法。 

实验要求：MS SQL SERVER。
实验设备：MS SQL SERVER环境 

实验内容：使用SQL语言和MS SQL SERVER提供的操作环境，完成数据库的创建、插入、修改、查询等操作。 
完成技能：基本掌握MS SQL SERVER软件

实验3：企业管理软件使用
实验目的：学习使用企业ERP管理软件的基本方法。 

实验要求：企业ERP管理软件 

实验设备：企业ERP管理软件工作环境。 

实验内容：使用企业ERP管理软件，完成系统设置（主物料文件、物料清单BOM等），熟悉企业计划、物料需求计划（MRP）、库存、采购、生产、销售环节的软件操作流程。

完成技能：基本掌握企业ERP管理软件

四、学时分配

实验学时分配表
	序号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验
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性
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性
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性
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它
	
	

	1
	INTERNET信息检索
	5
	√
	
	
	
	
	

	2
	数据库操作（SQL语言）
	5
	√
	
	
	
	
	

	3
	企业管理软件使用
	6
	√
	
	
	
	
	

	小计
	16
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

课堂讲授采用面授和多媒体教学方式，使用自编的CAI课件；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用实验方式进行，要求完成所安排的实验题，并提交实验报告和程序。

《信息管理学》的教学注重实际动手能力的培养，加强实践性教学环节是本课程教学的基本措施，每个学生都必须完成足够量的上机作业。通过上机作业，使学生真正掌握本课程所介绍的信息管理的应用技能。

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在16学时左右。

六、课程考核方法

通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的30%。

七、实验教材与参考资料

1、《信息管理基础实验指导书》（自编）  陆安生

2、《信息管理基础》     岳剑波        清华大学出版社

3、《信息管理导论》  潭祥金          高等教育出版社

4、《信息管理学教程》 杜栋           清华大学出版社

5、《信息资源管理》   肖明           电子工业出版社

执笔人：陆安生

二OO五年三月
《信息检索技术实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05120332         

课程名称：信息检索技术          

课程英文名称 :   The Retrieval of Information  Techology               

课程所属单位：计算机与信息工程系信息管理教研室  

课程面向专业：信息管理与信息系统

课程类型：必修课     

先修课程：大学生英语  计算机文化基础  部分专业课程                    

学分：2           

学时：14          

应开实验项目个数：7     

二、课程性质与目的

   本课程是一门旨在培养学生获取和利用信息能力的，实践性较强的方法学课程。通过实验让学生系统了解和较为熟练地掌握各类联机检索数据库、光盘数据库、网络数据库、电子期刊、图书、专利、报告的网上检索、浏览和下载方法，目的就是为了让学生充分掌握本专业信息知识以及在网上查找所需信息的技能。以便将来更好从事科研、以及实现知识更新的继续教育。
三、课程内容与要求

实验一：标引实习

实验目的：学习计算机检索方法和技术

基本要求：利用计算机检索基本方法（主题法和分类法）标引课题，构造检索表达式
实验设备：计算机、因特网

实验内容：针对实际检索课题，给出其分类标引和主题标引、组织检索表达式

完成技能：掌握计算机检索方法和技术

实验二：中文电子期刊检索实验

实验目的：学习中文电子期刊数据库检索方法
基本要求：利用中文电子期刊数据库完成课题的检索

实验设备：计算机、因特网、中国期刊全文数据库、维普数据库、万方数字化期刊全文库，各类全文浏览器。

实验内容：针对实际检索课题、利用中国期刊全文数据库、维普数据库、万方数字化期刊检索所需专业文献；

完成技能：掌握中文电子期刊数据库检索方法

实验三：中文电子图书检索实验

实验目的：学习中文电子图书的检索方法

基本要求：利用中文电子数字图书馆检索信息

实验设备：计算机、因特网、超星数字图书馆、书生之家数字图书馆，亦凡数字图书馆，各类全文浏览器。

实验内容：利用超星数字图书馆、书生之家数字图书馆、亦凡数字图书馆等数字图书馆检索所需专业文献、书籍；

完成技能：掌握中文电子图书的检索方法

实验四：外文数据库检索实验

实验目的：学习外文数据库检索方法
基本要求：利用外文数据库检索信息

实验设备：计算机、因特网、EI、EBSCO、Springer  Link、IEEE数据库、各类全文浏览器

实验内容：针对实际检索课题，利用EI、EBSCO、Springer  Link、IEEE等数据库检索所需专业文献；

完成技能：掌握外文数据库检索方法

实验五：中外专利信息检索

实验目的：学习专利文献信息检索方法
基本要求：利用专利网站、专利数据库等各种专利检索工具检索信息

实验设备： 计算机、因特网、中国国家知识产权局网站检索系统、中国专利信息网、美国专利数据、Derwent专利数据库、全文浏览器

实验内容：针对实际检索课题，利用中国国家知识产权局网站检索系统、中国专利信息网、美国专利数据库、Derwent专利数据库检索所需专业的专利文献信息

完成技能：掌握专利文献信息检索方法

实验六：中外学位论文及会议信息检索

实验目的：学习学位论文及会议信息检索方法

基本要求：各种学位论文数据库以及会议信息库检索信息

实验设备：计算机、因特网、万方中国学位论文库、美国博硕士学位论文文摘数据库数据库、中国学术会议论文数据库等，全文浏览器。

实验内容：针对实际检索课题、利用万方中国学位论文库、美国博硕士学位论文文摘数据库、中国学术会议论文数据库等学位论文及会议论文数据库，检索所需专业文献。

完成技能：掌握学位论文及会议信息检索方法

实验七：Internet网络信息资源检索

实验目的：学习Internet网络信息资源检索方法

基本要求：利用各种搜索引擎完成信息的检索
实验设备：计算机、因特网。

实验内容：针对实际检索课题、利用yahoo、excite、google、百度、天网等搜索引擎，检索所需Internet网络信息资源。

完成技能：掌握Internet网络信息资源检索方法

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实

验
学

时
	实验类型
	每组

实验

人数
	说

明

	
	
	
	验

证

性
	设

计

性
	综
合
性
	其

它


	
	

	1
	8. 标引实习
	2
	
	
	
	√
	1
	

	2
	9. 中文电子期刊检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	3
	中文电子图书检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	4
	外文数据库检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	5
	中外专利信息检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	6
	学位论文及会议信息检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	7
	Internet网络信息资源检索
	2
	
	
	
	√
	1
	

	小计
	14
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

教学方法：拟定与学生所学专业有关的课题，学生通过上网实际检索操作，掌握获取专业信息的技术与方法。

教学科学说明：实验实行一人一组，针对实际课题的检索需求，要求学生构造检索策略，并进行实际检索，在检索过程中通过不断调节检索策略，以达到最佳的检索结果。信息检索本身就是一种方法技能课，只有通过实践操作才能真正地掌握检索方法。那么通过在实际数据库系统上的使用和操作，学生既能提高一定的兴趣，又能达到举一反三的效果，还能从中获得一些在书上找不到的知识。

六、课程考核方法

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机检索所交实验报告给出成绩，实验成绩占该门课程总成绩的30%。

七、实验教材与参考资料

教材：信息检索原理与方法教程 赵岩碧  编  化学工业出版社 2005年 北京
参考书：

1、《信息检索》   焦玉英  等编著   武汉大学出版社 2001年 武汉

2、《文献检索与科学研究方法》  胡良孔  等编著 中南工业大学出版社 1999年 长沙

3、《信息检索》  郭吉安  编著  重庆大学出版社  2000  重庆

4、《科技信息检索》  邓要武  王星华  编著 北京交通大学出版社 2001北京

5、《科技信息检索与利用》 宋如忆  等编  同济大学出版社 2003年 上海

6、《信息存储与检索》  张帆编著，北京：高等教育出版社，2003

7、《信息检索导论》  叶继元主编，北京：电子工业出版社，2003

执笔人：林菁

二OO五年三月
《决策支持系统实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05110357                

课程名称：决策支持系统
课程英文名称: Decision Support Systems                      
课程所属单位：计算机与信息工程系信息管理教研室    

课程面向专业：信息管理与信息系统专业高年级

课程类型：专业必修课    

先修课程：信息系统的分析与设计、数据库系统原理等相关课程                       

学分：  2         

学时：14         

应开实验项目个数： 1
二、本课程的地位、作用和任务

随着计算机在管理和决策中的广泛运用和发展，使得管理决策支持系统在政府、企业的应用更为广泛。政府和企业不但需要信息系统提供的综合的信息，来支持宏观调控和高层管理人员及时恰当的做出决策，而且，对信息的需要总是在不断的发展变化，信息系统应能快速的更新和扩展，以便满足信息需求的不断变化。这就要求必须对企业或组织的全部数据加以全面的战略管理，建立计算机化决策支持系统，促使管理决策支持系统的研究和应用蓬勃发展。《决策支持系统》是一门基于计算机技术和管理技术相结合的交叉学科，是以管理科学、运筹学、控制论和行为科学为基础，以计算技术、模拟技术和信息技术为手段，面对面对半结构化的决策问题，支持决策活动的具有智能作用的人机计算机系统。该课程不仅是一套科学的方法论，更是一类工程实践。

通过实验可以使学生面向实际的决策问题而着手进行设计，提高学生的动手能力，丰富其软件设计经验，掌握软件间接口技术。
三、课程内容与要求

决策支持系统是一门涉及了很多学科的课程，它包括了人工智能、神经网络、数据库以及管理科学等理论方向。我们不能要求本科学生能够开发一个完整的决策支持系统，所以在本课程的教学过程中主要是使学生掌握DSS的概念、原理、结构以及开发技术；另外使用一个实际的决策支持系统辅助学生对DSS有更深入的理解；在熟悉了一个DSS的具体应用后，可以设计一到两实验使学生熟悉DSS中涉及的相关开发技术，如：数据仓库技术以及数据挖掘技术。

实验 1  基于SQL Server 2000数据库系统下的数据仓库决策应用

基本要求：基本理解数据仓库的功能，以及在决策系统中的地位。

主要内容：利用SQL Server 2000数据库系统提供的数据仓库功能完成一个简单的决策应用。

操作要点：利用SQL Server 2000数据库系统提供的数据仓库功能完成一个简单的决策应用。

主要仪器设备：SQL Server 2000数据库系统，VC++

四、学时分配

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在14学时。

实验14学时，其分配如下表所示：

	序号
	内容
	学时

	1
	基于SQL Server 2000数据库系统下的数据仓库决策应用
	14


五、教学方法与教学要求

根据教材和参考书上讲述的理论，由任课教师指定实际应用的题目或由学生自己选题进行实验设计。
六、考核方式

通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且占该门课程总平成绩的30%。

七、实验教材与参考资料：

教材：

决策支持系统及其开发（第二版） 陈文伟著  清华大学出版社  2000 

参考书：

1. 决策支持系统（DSS）理论、方法、案例 高洪深著 清华大学出版社 2000
2. 决策支持系统原理与技术 李书涛编著 北京理工大学出版社  1996
3. 决策支持系统理论与应用 陈晓红著 清华大学出版社   2000 

4. SQL Server 2000数据仓库与Analysis Services 邵勇译 中国电力出版社 2003
执笔者： 孙平

  二OO五年三月
《计算机系统与系统软件实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：
05120112              

课程名称：计算机系统与系统软件

课程英文名称: Computer System and System Software                     
课程所属单位：计算机系信息管理信息管理教研室    

课程面向专业：信息管理与信息系统专业

课程类型：必修课    

先修课程：                       

学分：2          

学时：12             

应开实验项目个数： 4
二、课程性质与目的

本课程是面向信息管理专业高年级开设的，是以原理为主线，以实际操作系统的特点为核心的专业必修课。由于信息管理与信息系统专业没有开设《操作系统》课程，所以《计算机系统与系统软件》课程中将以与计算机硬件系统关系最为紧密的系统软件：操作系统，作为主要的授课内容，该课程与《操作系统》课程的区别是将以Windows操作系统作为实例进行授课。Windows系列操作系统可以说是时下最为流行的操作系统之一，而且是各种信息管理系统的最主要的运行平台，以其作为主授内容对于信息管理与信息系统专业学生有着非常重大的意义。


本课程的目的，要使信息管理与信息系统专业的学生不仅了解和掌握操作系统的原理，而且知道各种原理对于特定的操作系统实例是如何实现和应用的。在完成本课程的学习后可以更好的理解本专业的相关其他课程的内容。

三、课程内容与要求

实验次数与具体实验内容，可由任课教师根据实际教学情况选定。但依据本课程设置的基本目的，实践性教学时数应安排在12学时左右。

实验1  列举出Windows 2000下当前运行的进程 

1、基本要求：掌握Windows编程，了解Windows进程的结构。

2、主要内容：通过一种编程语言，使用Windows操作系统编程接口获取当前系统运行的所有进程名字。

3、操作要点：了解Windows编程接口的使用，熟悉Windows的进程结构。

4、主要仪器设备：Windows 2000以上、VC+＋6（Delphi，VB等）

实验2  经典进程同步问题的实现

1、基本要求：掌握进程同步的原理，熟悉Windows下进程同步的程序设计方法。

2、主要内容：对经典进程同步问题“消费者生产者”问题，进行程序实现。熟悉Windows编程接口中的进程创建和进程同步的函数接口。

3、操作要点：创建“生产者”和“消费者”进程，使各个进程按照“生产者消费者”问题的描述方式运行。主要使用信号量来控制进程的同步。

4、主要仪器设备：Windows 2000以上、VC+＋6（Delphi，VB等）。

实验3  windows内存管理

1、基本要求：了解Windows 2000或以上版本的内存管理机制；要从不同的侧面了解Windows 2000的虚拟内存机制。在Windows 2000操作系统中，可以通过一些API 操纵虚拟内存。
2、主要内容：本实验的内容可根据课程的教授情况进行具体的制定。可以采用的实验内容建议如下：

1) 使用Windows API 的内存相关函数，来对某一进程的内存空间进行访问。并了解以下相关内容。

· Windows 2000虚拟存储系统的组织
· 如何控制虚拟内存空间
· 如何编写内存追踪和显示工具
· 详细了解与内存相关的API 函数的使用
2) 使用编程语言实现某一种内存管理机制，来模拟完成系统的内存分配和回收过程。

3、操作要点：熟悉操作系统内存管理机制，了解与Windows操作系统的内存管理相关的API函数的使用。

4、主要仪器设备：Windows 2000以上、VC+＋6（Delphi，VB等）。

实验4  Windows 应用程序与动态链接库

1、基本要求：掌握Windows应用程序的编写和DLL的使用。

2、主要内容：（1）
编写一个Windows应用程序，要求产生一个简单的窗口。在该窗口的菜单栏中有一个Menu菜单，其中包含三个菜单项：Menu1、Menu2和Exit。单击菜单项Menu1，在窗口的客户区显示“Hello from menu1”。单击Menu2，在窗口的客户区显示“Hello from menu2”。单击Exit，退出程序。

（2）
编写一个DLL，其中含有两个函数Func1和Func2可供应用程序调用，这两个函数的功能均为返回一个字符串。Func1返回的字符串是“Hello from Func1, this function was called from…”，其中…为调用该函数的应用程序的名称与路径。Func2返回的字符串与此相似。

（3）
修改第一项创建的应用程序，使得当单击菜单项Menu1时调用第2项创建的DLL中的Func1，获得Func1返回的字符串，并将其显示在窗口的客户区中。单击菜单项Menu2时调用Func2，并完成类似的操作。

（4）
要求使用C或C＋＋编程，不允许使用MFC。以便体会Windows应用程序的消息机制

（5）
关于GUI编程，请参考相关书籍

3、操作要点：熟悉Windows应用程序的消息机制和DLL的使用。

4、主要仪器设备：Windows 2000以上、VC+＋6（不使用MFC）。

四、学时分配

实验16学时，其分配如下表所示：

学分分配表

	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组实验人数
	说明
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它
	
	

	1
	列举出Windows 2000下当前运行的进程
	3
	
	
	
	
	
	


	2
	10. 经典进程同步问题的实现
	3
	
	
	
	
	
	

	3
	windows内存管理
	3
	
	
	
	
	
	

	4
	Windows 应用程序与动态链接库
	3
	
	
	
	
	
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

课堂讲授建议采用多媒体教学方式；实验采用一人一机，使用相应的开发软件和环境；作业主要采用理论和实验方式进行，要求完成所安排的理论题和实验题，并提交作业、实验报告和程序。

本课程是一门实践比较强的专业课程，需要采用的是在实际或模拟环境下进行验证性操作的方式进行实验和教授，并通过这种方式让学生真正理解许多复杂的概念。

根据本课程的特点，由于课时有限，而且实验内容较多，所以需要学生在课下完成大量的资料和信息的收集，这是完成教学计划，达到教学目的的重要条件，需要给学生明确说明。

六、课程考核方法

该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并占该门课程总平成绩的30%。

七、实验教材与参考资料：

1. Windows操作系统原理（第二版） 陈向群 向勇等 机械工业出版社 2004

2. 操作系统概念 （第六版）郑扣根 译 高等教育出版社 2004

3. 操作系统――内核与设计原理 魏迎梅 等译 电子工业出版社 2005

4. Windows系统编程 周金萍等 人民邮电出版社 2002

5. Windows核心编程 王建华译 机械工业出版社 2000

执笔人：孙平   

二OO五年三月
《大学计算机基础实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05190108       

课程名称：大学计算机基础          

课程英文名称：University　Computer　Base                     

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室       

课程面向专业：非计算机专业

课程类型：必修课

先修课程：无                      

学分：              

实验学时：20         

应开实验项目个数：10

二、课程性质与目的

按照教育部计算机基础教学三层次要求，本课程是计算机基础课程教学的第一层次，其实验课内容着重计算机基本操作技能的培养及训练，使学生能熟练使用计算机、掌握现代信息技术工具。

通过本课程的学习，使学生能熟练操作键盘以便快速输入西文字符, 较熟练使用Windows 98/2000/xp操作平台的基本操作,掌握一种汉字输入法，熟练掌握Word 2000 、Excel 2000的使用方法，掌握PowerPoint 2000的常用操作功能，初步具备简单网页制作及上网能力。
三、课程内容与要求

本课程是一门计算机知识的入门课程，内容着重计算机的基础知识、基本概念、基本实用技术和基本操作技能，以及办公应用等实用软件的使用和计算机应用领域的前沿知识，为学生熟练使用计算机和进一步学习计算机有关知识打下基础。根据国家教委《基础课实验教学示范中心建设标准》（2001年7月26日征求意见稿）的要求，制定本实验大纲，该实验课程共开设10个实验项目，其中必做为9个。
（一）
微机硬件系统组成与键盘操作                              （1）

基本要求：了解计算机硬件组成，熟悉键盘上各键功能及使用方法，掌握正确的击键姿势及指法。

主要内容：观察计算机硬件设备，熟悉键盘的布局，正确开机与关机，掌握正确的击键姿势及指法
操作要点：按照CAI学习软件进行学习

主要仪器设备：PC机，Windows98/2000/XP、Office2000环境

（二）
Windows2000基本操作                                （3）

基本要求：掌握Windows的启动与关闭，掌握鼠标、窗口、菜单和对话框的基本操作，掌握桌面对象、快捷方式的建立、复制、移动和删除等操作，掌握任务栏和开始菜单的设置与使用，掌握Windows资源管理理器的使用，掌握文件夹的建立、选定、打开、复制、移动、删除和重命名等操作, 掌握控制面板的使用。
主要内容：Windows的启动与关闭，桌面对象、快捷方式的建立、复制、移动和删除，任务栏和开始菜单的设置与使用，Windows资源管理理器的使用，文件夹的建立、选定、打开、复制、移动、删除和重命名, 控制面板的使用。

操作要点：按照实验指导教材按顺序操作

主要仪器设备：PC机，Windows98/2000/XP、Office2000环境

（三）
“文字处理软件”实验                                （4）

基本要求：掌握Word2000的界面操作、Word文档的编辑和管理（复制、移动、删除、查找、剪贴板、文本框、使用自动更正）、版面设计（字体、字符间距的设置；段落格式化：缩进和段落间距、对齐）、表格制作、公式编辑、图文混排、页面设置与打印。

主要内容： Word  2000的启动与退出, Word文档建立、保存、打开和关闭,文档的字符段落格式编排,文档的页面格式编排,表格制作, 图文表混排

操作要点：按照实验指导教材按顺序操作

主要仪器设备：PC机，Windows98/2000/XP、Office2000环境

（四） “电子表格软件”实验                               （4）

基本要求：掌握Excel 2000窗口组成与操作、工作表的建立和编辑、使用公式与函数、工作表的格式化、工作簿的管理和编辑、图表的制作。实例应用：1）数据透视表的应用实例；2）预测分析。

主要内容： Excel 2000窗口组成与操作、工作表的建立和编辑、使用公式与函数、工作表的格式化、工作簿的管理和编辑、图表的制作
操作要点：按照实验指导教材按顺序操作

主要仪器设备：PC机，Windows98/2000/XP、Office2000环境

（五） “演示文稿软”实验                                 （4）

基本要求：了解演示文稿的创建、编辑演示文稿、修饰演示文稿、演示文稿的放映以及打包和打印

主要内容：演示文稿的创建、编辑演示文稿、修饰演示文稿、演示文稿的放映以及打包
操作要点：按照实验指导教材按顺序操作

主要仪器设备：PC机，Windows98/2000/XP、Office2000环境

（六）
简单网页制作                                      （2）

基本要求：掌握使用FrontPage XP向导和模板建立个人网页，学会导入及处理图片，掌握在各网页中建立超链接，学会表格的制作与处理，掌握利用主题及背景设置美化网页。
主要内容：使用FrontPage XP向导和模板建立个人网页，导入及处理图片，在各网页中建立超链接，学会表格的制作与处理，利用主题及背景设置美化网页。

操作要点：按照实验指导教材按顺序操作。

主要仪器设备：PC机，Windows98/2000/XP、Office2000环境

（七）
Internet基本操作                                    （2）

基本要求：熟悉Internet网络与WWW应用、了解Internet Explorer 5.0界面、掌握Internet Explore r 5.0的使用、Internet Explorer 5.0的相关设置、因特网信息服务和操作。
主要内容：熟悉Internet网络与WWW应用、了解Internet Explorer 5.0界面、掌握Internet Explore r 5.0的使用、Internet Explorer 5.0的相关设置、因特网信息服务和操作。

操作要点：按照实验指导教材按顺序操作。

主要仪器设备：PC机，Windows98/2000/XP、Office2000环境，Internet网络

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验
证
性
	设
计
性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	微机硬件系统组成与键盘操作
	1
	√
	
	
	
	1
	

	2
	Windows2000基本操作
	3
	√
	
	
	
	1
	

	3
	文字处理软件实验
	4
	√
	
	
	
	1
	

	4
	电子表格软件实验
	4
	√
	
	
	
	1
	

	5
	演示文稿软件实验
	4
	√
	
	
	
	1
	

	6
	简单网页制作
	2
	√
	
	
	
	1
	

	9
	Internet基本操作
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	20
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

1、由指导教师讲清实验的基本原理、要点和要求以及实验目的及注意事项，采用示范、讲解、练习相结合的方法。
2、实验小组人数为1人，由学生独立操作完成。
3、教学实践除巩固课程理论外，还要求学生掌握Windows操作系统和各种办公应用软件的基本名词、术语和概念。

六、课程考核方法

1、实验后，学生按要求写出实验报告文档，符合实验教学的要求并由指导教师评阅。
2、指导教师对每份实验报告进行批改、评分。
3、由于该门实验课程依附于理论课，课程总成绩应为实验与理论的综合，其中实验课程成绩占40%。
七、实验教材与参考资料

《计算机文化基础上机指导》 刘光蓉、罗涛华   北京工业大学出版社

《大学计算机基础上机实验指导与测试（第四版）》 杨振山、龚沛曾主编 高等教育出版社

执笔人：  刘光蓉   

二OO五年三月
《C语言程序设计实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程编码：05110104        

课程名称：C语言程序设计

英文名称：Language C  Program
课程性质：公共基础课
开设课程教研室：计算机基础教研室
适用专业、年级：食品、生物与制药、化学与环境、数理、机械、土木系大一学生

要求先修课程：计算机文化基础

学分：  3                                

学时：32

应开实验项目个数：16                     

实开实验项目个数：16

二、本课程的地位、作用和任务

C语言程序设计课程是继《计算机文化基础》课程后的一门必修课，是高校工科类计算机专业计算机基础教学的重点课程。它的目的是向学生介绍计算机程序设计的基本知识，使学生掌握C语言的基本内容及程序设计的基本方法与编程技巧，培养学生应用计算机解决和处理实际问题的思维方法与基本能力，为进一步学习和应用计算机打下基础。
三、课程内容与学时分配

学时分配表

	序      号
	内       容
	学时

	简单的程序设计与调试
	实验一
	最简单的C程序设计与调试
	2

	
	实验二
	输入与输出
	2

	
	实验三
	数据类型、运算符与表达式
	2

	基本程序结构
	实验四
	选择结构
	2

	
	实验五
	循环结构
	2

	数组
	实验六
	一维数组
	2

	
	实验七
	二维数组
	2

	
	实验八
	字符数组
	2

	
	实验九
	数组综合实验
	2

	函数与编译预处理
	实验十
	函数的形式及函数调用Ⅰ
	2

	
	实验十一
	函数参数及函数调用Ⅱ
	2

	
	实验十二
	变量的分类及编译预处理
	2

	
	实验十三
	函数综合实验
	2

	指针
	实验十四
	指针变量
	2

	
	实验十五
	指针与数组
	2

	结构体与共用体
	实验十六
	结构体、共用体
	2

	小计
	
	32


四、教学方法与教学科学说明
1、由指导教师讲清实验的基本原理、要点和要求以及实验目的及注意事项，采用示范、讲解、练习相结合的方法。
2、实验小组人数为1人，由学生独立操作完成。
3、教学实践除巩固课程理论外，还要求学生计算机解决和处理实际问题的思维方法与基本能力。

4、指导教师当堂检查学生程序调试情况。

五、考核方式

1、实验后，学生按要求写出实验报告文档，符合实验教学的要求并由指导教师评阅。
2、指导教师当堂检查学生程序调试情况，并对每份实验报告进行批改、评分。
3、由于该门实验课程依附于理论课及计算机等级考试，课程总成绩应为实验与理论的综合，其中实验课程成绩占15%，理论课平时成绩成绩占15%，等级考试成绩占70%。

六、教材

理论教材：《C语言程序设计（第二版）》，谭浩强著，清华大学出版社

实验教材：《C语言程序设计上机及应用指导》，刘光蓉、汪靖、刘立峻编，华中科技大学出版社

七、参考书 ：《C语言程序设计教程》，张基温等著，高等教育出版社

                                  执笔人：  刘光蓉  

                                    二OO五年三月
《C语言程序设计实验（电气专业）》教学大纲
一、课程基本信息

课程名称：C语言程序设计

英文名称：Language C  Program
课程性质：公共基础课
开设课程教研室：计算机基础教研室
适用专业、年级：电气系大一学生

要求先修课程：计算机导论

学分：  3                                

学时：24

应开实验项目个数：12                 实开实验项目个数：12

二、本课程的地位、作用和任务

C语言程序设计课程是继《计算机文化基础》课程后的一门必修课，是高校工科类计算机专业计算机基础教学的重点课程。它的目的是向学生介绍计算机程序设计的基本知识，使学生掌握C语言的基本内容及程序设计的基本方法与编程技巧，培养学生应用计算机解决和处理实际问题的思维方法与基本能力，为进一步学习和应用计算机打下基础。
三、课程内容与学时分配

学时分配表

	序      号
	内       容
	学时

	简单的程序设计与调试
	实验一
	最简单的C程序设计与调试
	2

	
	实验二
	输入与输出
	2

	基本程序结构
	实验三
	选择结构
	2

	
	实验四
	循环结构
	2

	数组
	实验五
	一维数组
	2

	
	实验六
	二维数组、字符数组
	2

	函数与编译预处理
	实验七
	函数的形式及函数调用Ⅰ
	2

	
	实验八
	11. 函数参数及函数调用Ⅱ
	2

	
	实验九
	变量的分类及编译预处理
	2

	指针
	实验十
	指针变量
	2

	
	实验十一
	指针与数组
	2

	结构体与共用体
	实验十二
	结构体、共用体
	2

	小计
	
	24


四、教学方法与教学科学说明
1、由指导教师讲清实验的基本原理、要点和要求以及实验目的及注意事项，采用示范、讲解、练习相结合的方法。
2、实验小组人数为1人，由学生独立操作完成。
3、教学实践除巩固课程理论外，还要求学生计算机解决和处理实际问题的思维方法与基本能力。

4、指导教师当堂检查学生程序调试情况。

五、考核方式

1、实验后，学生按要求写出实验报告文档，符合实验教学的要求并由指导教师评阅。
2、指导教师当堂检查学生程序调试情况，并对每份实验报告进行批改、评分。
3、由于该门实验课程依附于理论课及计算机等级考试，课程总成绩应为实验与理论的综合，其中实验课程成绩占15%，理论课平时成绩成绩占15%，等级考试成绩占70%。

六、教材

理论教材：《C语言程序设计（第二版）》，谭浩强著，清华大学出版社

实验教材：《C语言程序设计上机及应用指导》，刘光蓉、汪靖、刘立峻编，华中科技大学出版社

七、参考书 ：

《C语言程序设计教程》，张基温等著，高等教育出版社

                                   执笔人：  刘光蓉

                                  二OO五年三月
《Visual FoxPro应用基础与面向对象程序设计实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05190104                    

课程名称：VisualFoxPro应用基础与面向对象程序设计          

课程英文名称：Visual FoxPro Application Foundation and Object-Oriented Programming 

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室

课程面向专业：计算机技术基础、

课程类型：必修课

先修课程：计算机文化基础                      

学分：4.5               

实验学时：32            

应开实验项目个数：15

二、课程性质与目的

VisualFoxPro应用基础与面向对象程序设计是计算机科学与管理专业中一门重要的基础课。
本课程设置的目的是为了使学生了解有关计算机的基本知识，掌握程序设计和信息管理的基本方法，能运用VisualFoxPro进行信息管理，结构化程序的设计和面向对象程序设计，并掌握基本的信息管理方法，在计算机上调试、运行程序的基本技能，以适应计算机在各学科中越来越广泛的应用及对人才在计算机知识和能力方面的需求。
三、课程内容与要求

实验一
：                              

基本要求：掌握数据库添加表、关联等。

主要内容：掌握数据库添加表、关联等

操作要点：按照VisualFoxPro上机的基本步骤进行。

主要仪器设备：VisualFoxPro6。0
实验二
：                               

基本要求：学会表基本操作、数据输入、修改、使用与传递
主要内容：掌握表基本操作、数据输入、修改、使用与传递的方法。

操作要点：按实验教材步骤进行。

主要仪器设备：VisualFoxPro6.0
实验三
：                                

基本要求：掌握备注、通用字段输入、浏览、定位删除操作等。
主要内容：备注、通用字段输入、浏览、定位删除操作等

操作要点：按照VisualFoxPro上机的基本步骤进行。。

主要仪器设备：VisualFoxPro6.0 

实验四
：                              

基本要求：掌握索引的类型、创建与使用方法。

主要内容：会创建索引、使用索引的方法。
操作要点：按照VisualFoxPro上机的基本步骤进行。

主要仪器设备：VisualFoxPro6.0
实验五
：                                 

基本要求：理解查询设计、SQL语句查询、查询输出
主要内容：掌握查询设计、SQL语句查询、查询输出。

操作要点：按照VisualFoxPro上机的基本步骤进行。

主要仪器设备：VisualFoxPro6.0
实验六
：                                 

基本要求：了解输入、输出语句、过程调用、过程文件

主要内容：掌握输入、输出语句、过程调用、过程文件。

操作要点：按照VisualFoxPro上机的基本步骤进行。

主要仪器设备：VisualFoxPro6.0
实验七
：                              

基本要求：了解类的设计、对象调用、程序设计表单等。
主要内容：熟练掌握类的设计、对象调用、程序设计表单等。

操作要点：按照VisualFoxPro上机的基本步骤进行。

主要仪器设备：VisualFoxPro6.0
实验八
：                            

基本要求：理解表单向导、（单、多表）。
主要内容：掌握表单向导、（单、多表）。

操作要点：按照VisualFoxPro上机的基本步骤进行。。

主要仪器设备：VisualFoxPro6.0
实验九
：                               

基本要求：掌握表单设计器、表单控件的事件、方法等。

主要内容：掌握表单设计器、表单控件的事件、方法等。

操作要点：按照VisualFoxPro上机的基本步骤进行。

主要仪器设备：VisualFoxPro6.0

实验十
：                               

基本要求：掌握报表向导、设计器及修改。

主要内容：掌握报表向导、设计器及修改。

操作要点：按照VisualFoxPro上机的基本步骤进行。

主要仪器设备：VisualFoxPro6.0

 四、学时分配

实验学时分配表
	实验名称
	学时
	备注

	实验1 操作环境、表结构设计、建立、修改与索引
	3
	

	实验2 表基本操作、数据输入、修改、使用与传递
	3
	

	实验3 备注、通用字段输入、浏览、定位删除操作等
	3
	

	实验4 数据库添加表、关联等
	3
	

	实验5 查询设计、SQL语句查询、查询输出
	3
	

	实验6 输入、输出语句、过程调用、过程文件
	3
	

	实验7 类的设计、对象调用、程序设计表单等
	3
	

	实验8 表单向导、（单、多表）
	3
	

	实验9 表单设计器、表单控件的事件、方法等
	4
	

	实验10报表向导、设计器及修改
	4
	

	小计
	32
	


五、教学方法与教学要求

注意自始至终贯彻课程中所介绍的程序设计风格，养成良好的编程习惯。学生应独立完成所布置习题。为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，学生应事先设计好程序。

本课程要求学生在学习结束时应能够达到一下基本教学要求：

1、准确完整的理解和领会VisualFoxPro的特点。

2、具有较强的阅读分析程序的能力。

 六、课程考核方法

    该门课程的实验部分不进行笔试，通过学生上机以及所交实验报告给出成绩，并且该门课程总平成绩的10%。

七、实验教材与参考资料

    实验教材：《VisualFoxPro应用基础及面向程序设计实验指导书》 华科大出版社

执笔人：  陈传喜

二OO五年三月
《办公自动化实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程编码：05190107             

课程名称：办公自动化
英文名称：Office Automation           

课程性质：选修课

开设课程教研室：计算机基础教研室

适用专业、年级：非计算机专业

要求先修课程：无

学分：3.5                      学时：12         

应开实验项目个数：5          实开实验项目个数：5     

二、本课程的地位、作用和任务

办公自动化技术是建立在办公室工作基础上的计算机技术应用和推广的一门学科。今天各类信息市场正以前所未有的速度向前发展，信息资源的优势开发、管理与应用迫在眉睫。计算机办公自动化处理技术的应用与推广将直接推动社会信息化的发展，满足广大的管理型人才的信息处理的需求。
该课程是实践性很强的应用科学，上机实验要求学生全面熟练地掌握以Windows中文操作系统为平台的Word 、Excel 、PowerPoint的使用，培养实际动手能力，使学生能将功能丰富的Office软件灵活应用于不同的现代化信息管理过程中，同时具备一定的通信和网络技术的操作能力，从而为本专业服务，为今后能够迅速地适应社会各方面管理工作的需要打基础。
三、课程内容与学时分配

实验一　Windows 操作

内容及要求：了解Windows 的桌面和窗口，掌握管理文件和文件夹，附件的使用，及磁盘的管理，用户账户的管理等。

实验二　Word 
练习一 文档的排版
    内容及要求：掌握字符的格式化方法，段落的格式化方法，项目符号的设置方法，文章分栏排版。图片的插入方法，图片的编辑过程，图片环绕及水印的制作方法，艺术字的建立方法，公式的输入方法，流程图的制作。

练习二 表格的建立与编辑
内容及要求：掌握word表格的建立方法，表格工具栏的使用方法，表格的编辑方法，表格的格式化方法，表格的计算与排序方法。

实验三 Excel

练习一 建立与编辑工作表

内容及要求：掌握向工作表输入数据的方法，学习使用公式与函数的方法，掌握对单元格及其区域的各种编辑操作，学会设置工作表格式的方法。

练习二 工作簿的操作与图表的制作

内容及要求：掌握工作簿的编辑方法，掌握创建图表的方法，掌握图表的编辑与格式化操作。

练习三 数据清单的操作

内容及要求：掌握数据清单的排序、查询和筛选的方法，掌握分类汇总的方法，掌握数据透视表的建立和操作。
实验四PowerPoint 
练习一 演示文稿的建立与编辑管理

内容及要求：掌握演示文稿建立的方法，学会文字、图片处理，掌握各种视图方式，学会使用演示模版美化演示文稿。

练习二 演示文稿的播放控制及动画设制

内容及要求：掌握动画效果、幻灯片切换的设置，掌握设置放映方式 ，学会自定义放映的设置。

实验五 上网操作

内容及要求：掌握IE浏览器的使用，掌握利用Outlook进行邮件收发，学会使用搜索引擎进行信息资源的查找。

四、学时分配

学时分配表
	序号
	内容
	学时

	1
	Windows 基础操作
	1

	2
	Word 
	4

	3
	Excel 
	3

	4
	PowerPoint 
	2

	5
	上网操作
	2


五、教学方法与教学科学说明
1、由实验指导教师讲清实验的基本原理、要点和要求以及实验目的及注意事项，采用示范、讲解、练习相结合的方法。
2、实验小组人数为1人，由学生独立操作完成。
3、学生通过完成实际案例学会办公软件的使用。

六、考核方式

    1、实验后，学生按要求写出实验报告文档，符合实验教学的要求并由指导教师评阅。
2、指导教学对每份实验报告进行批改、评分。
3、由于该门实验课程依附于理论课，课程总成绩应为实验与理论的综合，其中实验课程成绩占30%（其中实验报告占10％），理论课成绩占50%，平时成绩占20％。

                                                       执笔人：阮冰

二OO五年三月
《AutoCAD实验》教学大纲
一、课程基本信息
课程代码：05110101                 

课程名称：计算机辅助设计         

课程英文名称：Computer Aided Design                  

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室       

课程面向专业：艺术设计专业

课程类型：必修课

先修课程：计算机文化基础

学分：3.0               

总学时：48 （其中理论学时： 24    实验学时：24） 

二、课程性质与目的

计算机辅助设计（以下简称CAD）是艺术设计专业的必修课。CAD是指利用计算机软、硬件系统进行设计、分析、修改以及交互显示输出的一种方法，是一门多学科综合的应用技术，是现代设计方法和手段的综合体现。
学习本课程的主要目的是使学生较为全面地了解和掌握CAD技术的基本概念、原理和实现方法。通过本课程的学习，使学生掌握基本的CAD技术及其在设计领域中的应用。

三、课程内容与要求

本课程是高等工业学校本科四年制高年级学生选修的一门计算机应用领域的课程。计算机辅助设计作为一种现代化的工程设计手段已经步入了工程设计的各个领域。开设本课程的作用在于让学生对计算机在绘图与设计领域中所起的作用有个充分的了解，掌握其绘图及设计的方法，拓宽其知识面，为后续课程打开基础。根据国家教委大纲的要求，制定本实验大纲，该实验课程共开设10个实验项目，其中必做为9个。
实验一  熟悉操作环境

目的和要求

（1） 熟悉AutoCAD 2004中文版绘图界面；

（2） 掌握利用鼠标、键盘操作菜单、按钮以及输入命令、选项、参数的方法；

（3） 掌握不同菜单及子菜单的显示形式及其含义；

（4） 掌握工具条的打开/关闭以及设定成“固定工具条”和“浮动工具条”的方法；

（5） 掌握部分功能键的用法；

（6） 掌握文件操作、使用向导的方法。掌握撤销、重做、恢复命令的用法；

（7） 掌握相对坐标和绝对坐标的不同输入方法；

（8） 掌握状态行各项按钮的含义及设置方法；

上机准备

（1） 阅读教材第1章和第3章；

（2） 熟悉Windows的基本操作；

（3） 进入AutoCAD2004中文版并练习使用键盘、菜单、按钮操作。

实验二  绘制平面图形——卡圈

目的和要求

（1） 熟悉圆CIRCLE、直线LINE等绘图命令；

（2） 熟悉修剪TRIM、偏移OFFSET、环形阵列ARRAY、通过“特性”工具条修改图形属性等编辑命令；

（3） 掌握平面图形的绘制方法和技巧；

（4） 综合应用对象捕捉等辅助功能。

上机准备

（1） 复习圆CIRCLE、直线LINE等绘图命令的用法；

（2） 复习修剪TRIM、偏移OFFSET、删除ERASE、阵列ARRAY和修改特性等编辑命令的用法；

（3） 复习线型LINETYPE和线宽等图形特性的设置和修改方法。

实验分析

●绘制一张新图时，应该首先设置好环境。本例的环境设置应该包括：图纸界限、线型的设置。按照图2-1所示的图形大小，图纸界限设置成A3比较合适，即420×297。线型应该包括中心线层、粗实线层和尺寸标注层（本例不标注尺寸，可以先不设），也可以通过  图层来管理图线和线型等。

●绘制图形时首先应该确定基准。本实验应以中心线的交点为水平和垂直方向的基准。应该先将中心线绘制出来。

实验三  绘制平面图形——垫片

目的和要求

（1）熟悉圆CIRCLE、直线LINE等绘图命令；

（2）熟悉修剪TRIM、偏移OFFSET、旋转ROTATE、倒角CHAMFER、打断BREAK、复制COPY以及通过“特性”工具条修改图形特性等编辑命令；

（3）掌握夹点编辑方法；

（4）掌握平面图形中辅助线的画法；

（5）掌握平面图形的绘制方法和技巧；

（6）综合应用对象捕捉等辅助功能；

（7）掌握利用图层管理图形的方法。

上机准备

（1）复习圆CIRCLE、直线LINE等绘图命令的用法；

（2）复习修剪TRIM、偏移OFFSET、删除ERASE、旋转ROTATE、倒角CHAMFER、打断BREAK、复制COPY和修改特性等编辑命令的用法；

（3）复习夹点编辑方法；

（4）复习图层的设置以及线型LINETYPE和线宽等图形特性的设置和管理方法；

（5）复习对象捕捉的设置和使用方法。

实验四  文本注释与图案填充

目的和要求

（1）巩固二维绘图与编辑命令，完成复杂图形的绘制；

（2）熟悉修剪TRIM、偏移OFFSET、旋转ROTATE、复制COPY以及通过“特性”工具条修改图形特性等编辑命令；

（4）掌握文本标注与编辑的方法，能对图象进行填充；

（5）掌握线宽特性的设置方法；

（6）综合应用对象捕捉等辅助功能；

（7）掌握利用图层管理图形的方法。

上机准备

（1）复习圆CIRCLE、直线LINE等绘图命令的用法；

（2）复习修剪TRIM、偏移OFFSET、删除ERASE、旋转ROTATE、复制COPY和修改特性等编辑命令的用法；

（4）复习图层的设置以及线型LINETYPE和线宽等图形特性的设置和管理方法；

（5）复习对象捕捉的设置和使用方法。

实验五  图块的使用与外部参照

目的和要求

（1）掌握绘制零件图的绘图方法和技巧；

（2）掌握图案填充的应用；

（3）掌握文字样式的设置和注写；

（4）熟悉标题栏的绘制、应用；

（5）掌握块的定义和插入；

上机准备

（1）复习直线LINE、圆CIRCLE、图案填充BHATCH等绘图命令的用法；

（2）复习镜像MIRROR、偏移OFFSET。、修改CHANGE、倒角CHAMFER、打断BREAK、修剪TRIM、拉伸STRETCH和延伸EXTEND等编辑命令的用法；

（3）复习文字样式STYLE设定和文字DTEXT注写命令的用法；

（4）复习块BLOCK、插入INSERT和属性ATTRIB等命令的用法；

（5）复习图层LAYER、图形极限LIMITS、显示缩放ZOOM等辅助绘图命令的用法。

实验六  图形对象的尺寸标注

目的和要求

（1）熟悉圆CIRCLE、圆环DONUT、椭圆ELLIPSE、文本DTEXT、样条曲线SPLINE、二维实体SOLID等绘图命令；熟悉圆角FILLET、复制COPY、阵列ARRAY、修改DDMODIFY、修剪TRIM、偏移OFFSET等编辑命令；

（3）熟练进行尺寸标注样式的设置及图形尺寸标注；

（4）综合应用诸如对象捕捉、极轴追踪等辅助功能。

上机准备

（1）复习图层LAYER的有关知识；复习对象捕捉OSNAP的设置和使用方法；

（2）复习偏移OFFSET、阵列ARRAY、镜像MIRROR、修剪TRIM和圆角FILLET等编辑命令的使用方法；

实验七-实验八  三维图形的创建、编辑和渲染

目的和要求

（1）熟练使用三维绘图辅助功能；UCS、视点和视窗；

（2）创建三维曲面和三维实体；

（3）掌握对三维图形的编辑修改的方法；

（4）能对三维实体进行布尔运算和渲染

实验九-实验十  综合实验

12. 目的和要求

（1）熟练使用二维和三维绘图熟练进行绘图；

（2）创建各种二维和三维曲面、三维实体；

（3）掌握对二维和三维图形的编辑修改的方法；

四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组实验人数
	说

明

	
	
	
	验
证
性
	设
计
性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	熟悉操作环境
	2
	√
	
	
	
	1
	

	2
	绘制平面图形-卡圈
	2
	√
	
	
	
	1
	

	3
	绘制平面图形-垫片
	4
	√
	
	
	
	1
	

	4
	文本注释与图案填充
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	图块的使用与外部参照
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	图形对象的尺寸标注
	2
	√
	
	
	
	1
	

	7
	三维图形的创建
	2
	√
	
	
	
	1
	

	8
	三维图形的编辑与渲染
	2
	√
	
	
	
	1
	

	9
	综合绘图
	2
	√
	
	
	
	1
	

	10
	综合绘图
	4
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	24
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

1、由指导教师讲清实验的基本原理、要点和要求以及实验目的及注意事项，采用示范、讲解、练习相结合的方法。
2、实验小组人数为1人，由学生独立操作完成。
六、课程考核方法

1、实验后，学生按要求写出实验报告文档，符合实验教学的要求并由指导教师评阅。
2、指导教师对每份实验报告进行批改、评分。
3、由于该门实验课程依附于理论课，课程总成绩应为实验与理论的综合，其中实验课程成绩占40%。
七、实验教材与参考资料

由周红等编写的《AutoCAD上机实验指导》的自编教材
执笔人：  周红

二OO五年三月 
《PhotoShop7.0实验》教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：05190106                

课程名称：PhotoShop 7.0

课程英文名称：PhotoShop 7.0

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机基础教研室      

课程面向专业：艺术设计专业

课程类型：必修课

先修课程：计算机文化基础

学分：1.5               

实验学时：12        

应开实验项目个数：6

二、课程性质与目的

《Photoshop7.0》是专门针对艺术设计专业开设的一门必修课程。PhotoShop是目前图形图像处理的主流软件，是Adobe公司用于平面设计的首席产品，主要用于位图图像的处理，在同类产品中不论是功能还是效果都处于最高地位，在易用性和兼容性等方面也十分出色。掌握PhotoShop的基础知识是十分重要的，在设计、绘图、排版、以及二维、三维物体的创造等的应用都较为广泛、普及。

主要目的是使学生通过对本课程基础知识的学习，熟练掌握Adobe Photoshop软件的基础操作与综合应用，为学生创作美工角色打下坚定的基础知识。
三、课程内容与要求

本课程是艺术设计专业学生必修的一门计算机应用领域的课程。PhotoShop作为一种平面图像处理工具已经步入艺术设计的各个领域。开设本课程的作用在于让学生对计算机在平面图像处理领域中所起的作用有个充分的了解，掌握其平面图像处理的基本方法，拓宽其知识面，为后续相关课程学习打下基础。根据国家教委大纲的要求，制定本实验大纲，该实验课程共开设7个必做实验项目。
实验一  艺术T恤                         

主要内容：图片的“反相”调整以及定义图案的方法；填充图层（图案填充）的应用；混合颜色带和混合模式的使用。
操作要点：按照上机指导教材的基本步骤进行。

主要仪器设备： PC机，Windows98/2000/XP、PhotoShop7.0环境

内容：掌握基本的色彩调整命令，通过一些技巧获得需要的颜色；掌握灵活的选取技巧，了解如何选出所要的范围，掌握选取操作中基本快捷键的使用技巧；掌握调整色彩命令“色相/饱和度”、“变化”；掌握选择工具“魔棒工具”、“套索工具”及“多边形套索工具”的使用方法。

操作要点：按照上机指导教材的基本步骤进行。

主要仪器设备： PC机，Windows98/2000/XP、PhotoShop7.0环境

实验三  修复老照片                              

主要内容：掌握基本的图片修复技术，懂得在不同情况下选择最合适的工具；结合“羽化”命令，掌握灵活的复制技巧，并应用到照片的修复中去；掌握图片修复工具；掌握一些简单的调整和滤镜功能。

操作要点：按照上机指导教材的基本步骤进行。

主要仪器设备： PC机，Windows98/2000/XP、PhotoShop7.0环境

实验四
美容                                 

主要内容：学会使用“修复画笔工具”处理面部瑕疵；学习定义和使用图及“图案图章工具”的操作方法；“修补工具”、“模糊”“锐化”在处理人像时的应用；使用快速蒙版来创建细致的选区。

操作要点：按照上机指导教材的基本步骤进行。

主要仪器设备： PC机，Windows98/2000/XP、PhotoShop7.0环境

实验五  人物上色                              

主要内容：CMYK通道的应用技巧；历史记录调板的使用以及快照的应用技巧；历史记录画笔及其选项的使用；各种调整命令的使用。

操作要点：按照上机指导教材的基本步骤进行。

主要仪器设备： PC机，Windows98/2000/XP、PhotoShop7.0环境

实验六  Office XP拼图                         

主要内容：掌握自定义“矢量形状”的方法和相关的设置，了解“形状”的优缺点；掌握“自由变换路径”命令的使用，调整对象的长宽和角度；通过“混合选项”自定义“图层样式”及“图层样式”的复制。

操作要点：按照上机指导教材的基本步骤进行。

主要仪器设备： PC机，Windows98/2000/XP、PhotoShop7.0环境

实验七  蝴蝶谷                                

主要内容：掌握基本的色彩调整命令；掌握“动作”的使用方法，使用其制作出有规律的图案；灵活应用“调整图层”和“图层蒙版”进行细节调整；“橫排文字工具”的使用和文字细节控制与调整。

操作要点：按照上机指导教材的基本步骤进行。

主要仪器设备： PC机，Windows98/2000/XP、PhotoShop7.0环境
四、学时分配

实验学时分配表
	序

号
	实验项目（或内容）名称
	实
验
学
时
	实验类型
	每组实验人数
	说明

	
	
	
	验
证
性
	设
计
性
	综
合
性
	其

它
	
	

	1
	艺术T恤
	1
	√
	
	
	
	1
	

	2
	蓝调磁盘
	1
	√
	
	
	
	1
	

	3
	修复老照片
	2
	√
	
	
	
	1
	

	4
	美容
	2
	√
	
	
	
	1
	

	5
	人物上色
	2
	√
	
	
	
	1
	

	6
	Office XP拼图
	2
	√
	
	
	
	1
	

	7
	蝴蝶谷
	2
	√
	
	
	
	1
	

	小计
	12
	
	
	
	
	
	


五、教学方法与教学要求

注意自始至终贯彻课程中所介绍的理论知识及操作要点，学生应独立完成每个实验项目。为保证尽量在统一安排的上机时间内完成图像处理，学生应事先预习。

1、由指导教师讲清实验的基本原理、要点和要求以及实验目的及注意事项，采用示范、讲解、练习相结合的方法。
2、实验小组人数为1人，由学生独立操作完成。
六、课程考核方法

该门课程的实验部分不进行笔试，但在上机课时结束之前进行上机考试，上机考试成绩占总评成绩的40%。

七、实验教材与参考资料

理论教材：《PhotoShop7.0》，于鹏编著，清华大学出版社

实验教材：《PhotoShop上机实训指导》，刘光蓉自编

参考资料：《PhotoShop图像处理实用教程》  丰洪才、贾瑜等编著 中国水利水电出版社

执笔人：  刘光蓉

二OO五年三月

《计算机系统与系统软件课程设计》教学大纲

课程设计名称：《计算机系统与系统软件》课程设计

课程编号：05120134

学时或周数：2周                          学分：30

先修课程：数据结构、程序设计语言
适用专业：信息管理与信息系统

本大纲主笔人：孙平

一、课程设计目的、性质和任务


1.  课程设计的目的


计算机系统与系统软件课程设计是计算机类专业的集中实践性环节之一，是学习完《计算机系统与系统软件》课程后进行的一次全面的综合练习。其目的在于加深对计算机系统与操作系统软件的基础理论和基本知识的理解；掌握操作系统主要功能的设计思想，以及特定操作系统的用户编程接口的应用技能。

2.  课程设计的主要任务


本课程设计基于Windows操作系统作为试验运行环境，使用VC＋＋作为编程环境，完成对操作系统基础理论进行算法模拟设计和验证；以及使用Win32 API函数库对windows系统服务进行调用，完成对Windows系统相关功能的验证设计工作。课程设计的时间为2周时间。根据题目的基本需求，写出详细的设计说明书、编写实现代码并运行通过。

     需要上交的文档资料：
     课程设计报告每人一份【主要内容包括：设计资料整理（包括所参考的主要资料出处、和主要应用技术说明）、功能需求分析说明，详细设计思路（包括主要数据结构和函数的设计说明），主要程序代码，设计体会】。

电子文档包括：1、每位同学必须上交一份完整的课题设计程序源码，各位同学请将完成的源码文件放置在用自己的学号和姓名命名的文件夹中然后提交。无电子文档则本次课程设计不计分。
二、课程设计内容、学时分配及教学要求。


以下5个课题中可以选择其中的1个课题作为本次课程设计的内容： 

课题一：设计一个虚拟存储区和内存工作区,编程序演示下述算法的具体实现过程,并计算访问命中率：
1、先进先出的算法（FIFO）
2、最近最少使用算法（LRU）
3、最佳淘汰算法（LFU）
4、最少访问页面算法（NUR）
5、最近最不经常使用算法（NUR）
课题二：编程序实现下述磁盘调度算法,并求出每种算法的平均寻道长度：

1、先来先服务算法（FCFS）
2、最短寻道时间优先算法（SSTF）
3、扫描算法（SCAN）
课题三：编程序模拟银行家算法,要求能体现算法的全过程。
课题四：理解IPC机制的实现机理，掌握消息通信、管道通信以及共享存储区等各种通信方式的运用，实现消息通信方式和管道通信方式的进程间通信设计。

课题五：模仿实现一个简单的windows系统任务管理器。

学时分配：（每天3个学时）

	时间
	内容

	1天
	对所选课题进行详细的需求分析和并拟定设计思路，给出需求分析文档。

	1天
	确定主要的数据结构和函数接口说明，给出详细设计文档。

	6天
	进行程序编码工作，并不断修正之前所确定的详细设计文档。

	1天
	撰写课程设计总结报告；

	1天
	答辩与考核。


三、课程设计方式

1．专题讲座


教师就课程设计的内容做相关的专题讲座。

2．学生在课余去图书馆或网上收集相关资料，做好资料准备工作。并完成需求设计工作。原则不允许在没有任何准备工作的情况下开始课程设计的实际编码工作。

3．程序设计

按照课程设计指导书中所给出的任务设计说明，在实验室中进行程序设计。各组成员安排好各自的工作内容和进度安排，按时完成课程设计工作。

四、考核的方法和内容

课程设计成绩评定的依据有设计文档资料、具体实现设计方案的程序及课程设计考勤登记表，其中平时成绩占总成绩的20%。
· 优：有完整的符合标准的文档，文档有条理、文笔通顺，格式正确，其中有总体设计思想的论述；程序完全实现设计方案，设计方案先进，软件可靠性好；

· 良：有完整的符合标准的文档，文档有条理、文笔通顺，格式正确；有完全实现设计方案的软件，设计方案较先进；

· 中：有完整的符合标准的文档，有基本实现设计方案的软件，设计方案正确；

· 及格：有完整的符合标准的文档，有基本实现设计方案的软件，设计方案基本正确；

· 不及格：没有完整的符合标准的文档，软件没有基本实现设计方案，设计方案不正确。

提交的电子文档和软件必须是由学生自己独立完成，雷同者教师有权视其情况扣分或记零分。

执笔人：孙平

二OO五年三月
《C语言课程设计》教学大纲

学院（系）：计算机系           专  业：计算机科学与技术、信息管理与信息系统

学时数或周数：2周30学时     学 分 数：2

大纲主撰人：张琳              编写日期：2005.3

一、设计目的
C语言课程设计为学生提供了一个既动手又动脑，独立实践的机会，将课本上的理论知识和实际有机的结合起来，锻炼学生的分析解决实际问题的能力。提高学生适应实际，实践编程的能力。
二、总体要求

学生利用学到的C语言语法以及编程技巧，通过完成具有一定难度的程序设计题目，强化巩固已有编程知识，训练新的编程思路，帮助熟悉程序编写，及时查究错误，要求所有内容独立完成，并注意以下方面：

对系统进行功能模块分析、控制模块分析；

系统设计实用性好；

编程简练、可用，功能全面；

良好的程序设计风格，符合规范；

说明书、流程图要清楚。

三、时间安排

第17-18周的周一至周五，每天3个学时，合计10天，共30学时。

四、地点 

计算中心5楼机房。

五、组织管理 
系领导组织抽查、考勤
教师分班负责 

六、设计内容 

主要有以下设计题目（详见程序设计指导书）：

运动的时钟、艺术钟、闹铃的制作；
直方图、折线图的设计；

文件的读写操纵；

家庭财务管理小程序的制作；

小球动态碰撞、小球滚动；

进度条模拟；

文件加密程序的制作；

猜数游戏；
通讯录；
多边形的填充

等30个题目（详见课程设计指导书）。

课程设计总结报告包括以下内容：

程序设计说明书

目的要求

实验内容

步骤

程序流程图（N-S图）

源程序（要求有适当的注释）

运行结果

运行中出现的问题以及解决方法

本次课程设计的总结与体会

七、考核方式

通过设计答辩方式，并结合学生的动手能力，独立分析解决问题的能力和创新精神，总结报告和答辩水平以及学习态度综合考评。成绩分为优、良、中、及格和不及格五等，分数分配比例如下：

分析设计准备阶段，考查程序设计的可用性，实用性，通用性，可扩充性等方面（40%）

编程调试阶段，考查学生的动手能力和创新能力（40%） 

总结报告和书写说明书（10%） 

答辩水平（10%） 
八、进度安排

	时间
	内容

	1天
	熟悉TC的高级编辑功能，包括块操作等；

	
	熟悉TC环境下的程序动态调试方法：包括单步调试和设置断点调试等。

	1天
	掌握基本的编程规范，为今后的高质量编程打下基础。

	1天
	熟悉C的常用库函数及其相应的头文件，特别是一些重要的图形函数。

	5天
	程序设计，选择1-2题独立完成设计。包括需求与目的分析，理解题目要求，对程序进行适当的创新设计，添加一些个性化功能等；

	1天
	撰写课程设计总结报告；

	1天
	答辩与考核。


《C++课程设计》教学大纲

学院（系）：计算机系           专  业：计算机科学与技术、信息管理与信息系统

学时数或周数：2周30学时     学 分 数：2

大纲主撰人：董正言            编写日期：2005.3

一、设计目的
课程设计是课程教学中的一项重要内容，是完成教学计划达到教学目标的重要环节，是教学计划中综合性较强的实践教学环节，它对帮助学生全面牢固地掌握课堂教学内容、培养学生的实践和实际动手能力、提高学生全面素质具有很重要的意义。

本次课程设计通过设计和实现几个应用程序，达到以下目标：

使学生能够比较熟练地掌握C++语言的基本语法规则；

熟练掌握基本的面向对象的程序设计方法，如类的实现、创建类的实例—对象、实现类的继承等；

掌握各种面向对象的程序设计技术，如多态的实现、运算符重载、使用C++标准库等。

掌握在VC++平台上进行程序设计和调试的方法。

二、总体要求

学生利用学到的面向对象的基本原理和C++语言语法以及编程技巧，通过灵活应用 Visual C++6.0 集成开发环境进行应用程序和系统的开发设计，掌握可视化程序设计的基本方法和步骤，强化巩固已有编程知识，训练新的设计与编程思路，帮助熟悉程序编写，及时查究错误，具体要求如下：

整个课程设计的各个环节学生自己动手。

前五个题目是C++的基本知识，每个学生都必须完成。

后五个题目可作为选做内容，每个学生都必须选做一题。

写出相应的算法分析和源代码。

要求上机调试通过。

对课程设计进行总结，撰写课程设计报告。

三、时间安排

第1-2周的周一至周五，每天3个学时，合计10天，共30学时。

四、地点 

计算中心5楼机房。

五、组织管理 
系领导组织抽查、考勤
教师分班负责 

六、设计内容 

本次课程设计以机械工业出版社出版的《C++程序设计—课程设计》为参考；

共包含10个设计题目，比较完整的涵概了C++语言的各种程序设计技术，现分别介绍如下：

题目一：使用类和对象设计回应程序

设计类就是根据数据封装的要求，抽象出合适的类。即如何选择数据成员和成员函数。本设计题目的任务就是根据测试程序极其输出结果，设计一个满足要求的类。

本设计题目还涉及到类的特殊函数：构造函数和析构函数的声明和实现。

本设计题目的是使学生加深对面向对象的程序设计思想的理解，训练设计类的基本技术。

题目二：设计菜单选择趣味程序

菜单是应用程序的界面，用来和用户进行交互；控制语句用来改变程序执行的顺序，是实现结构化程序设计的基础。本设计题目的任务是设计一个比较实用的菜单，通过菜单选择不同的功能。

本题目的设计分两步：首先设计一个含有多个菜单项的菜单演示程序，然后再为这些菜单项配上相应的功能。

本题目的目的是训练使用类和类的数组。

题目三：通过组合和派生构成新的类

本设计题目的任务是使用Point类产生Line类。可以通过包含及派生两种方法实现，并要求分别给出使用模板实现的程序。

本设计题目的是使学生掌握在不同的实现方法中，如何设计相应的构造函数和复制构造函数，进一步理解程序调用它们及析构函数的执行顺序。共有继承的赋值兼容规则是一个重要规则。通过这个设计，可以进一步理解这个概念，为理解虚函数的多态性打下基础。

本设计包含4个题目，可以根据教学要求取舍。

题目四：职工信息表

本设计题目的任务是设计职工信息表，并由此产生一个信息简表。这里使用数组，利用赋值兼容规则实现简表，并使用虚函数实现多态性，完成显示不同简表信息的任务。本设计题目还给出使用菜单和向量实现的设计方案，以便进一步理解向量的使用方法，这个要求可以作为选题项目，也可以根据教学需要加以取舍或增加新的要求。

本设计题目的目的是让学生熟悉向量的使用方法，进一步理解和掌握C++的多态技术及实现方法。

题目五：后缀表达式求值

本设计题目的任务是设计一个堆栈模板类，并使用该模板设计后缀表达式求值，模拟一个计算器操作。

这个设计题目的目的是进一步熟悉模板及模板之间的关联方法，设计本身并不难，可增加测试要求，理解后缀表达式。

题目六：求解有理数分式方程

本设计题目的任务是设计一个Rational（有理数）类，用来求解有理数分式方程。开发Rational类的目标就是创建一种类型，该类型的对象要向使用基本类型定义的对象那样，这就要求进行运算符重载。

本设计题目的目的是使学生加深对运算符重载技术的理解和掌握。

题目七：字符串类

本设计题目的任务是设计一个自己的字符串类。字符串数据抽象表示的对象是字符序列，字符串在许多与用户进行文本方式交互的应用系统里常常使用。字符串类的开发不仅说明了建立一个比较复杂的数据类型的过程，同时也介绍了C++语言的一些重要特性，帮助学生强化对面向对象程序设计理念和运算符重载技术的理解和掌握。

题目八：统计学生成绩

本设计题目的任务是进一步熟悉文件操作和运算符重载，这是两个非常有用而重要的技术，需要多多练习。编制实用程序都离不开文件存取，应给予足够重视。

可以在本设计方案的基础上改进，也可以重新设计。希望学生能在此基础上进行较大的改进，以获得更好的成绩。

题目九：通信录

本设计题目的任务是设计一个实用的小型通信录程序，具有查询和删除功能，并且能够打开或修改指定文件及将多个文件组成一个文件。完全使用类来实现，充分体现面向对象的程序设计特点。本题目使用了C++标准库提供的list类来实现链表的结构，非常简单，C++推荐使用标准库。

本设计题目的目的是使学生学会使用C++标准库中预定义的各种容器类，这是目前编程的方向。

题目十：学生成绩管理程序

本设计题目的任务是设计一个实用的小型学生成绩管理程序，要求不用链表，而用向量来设计这个程序。它有查询和检索等功能，并且能够对指定文件操作，也可将多个文件组成一个文件。

本设计题目的目的是使学生进一步掌握使用C++标准库中预定义的各种容器类的方法；并学习使用函数指针。

课程设计总结报告包括以下内容：

程序设计的主题说明；

程序设计的总体框图；

各设计步骤的分析与代码设计；

系统调试的方法和步骤；

系统设计的改进意见；

将设计报告整理成文。

七、考核方式

通过设计答辩方式，并结合学生的动手能力，独立分析解决问题的能力和创新精神，总结报告和答辩水平以及学习态度综合考评。成绩分为优、良、中、及格和不及格五等，分数分配比例如下：

分析设计准备阶段，考查程序设计的可用性，实用性，通用性，可扩充性等方面（40%）

编程调试阶段，考查学生的动手能力和创新能力（40%） 

总结报告和书写说明书（10%） 

答辩水平（10%） 
《计算机组成原理课程设计》教学大纲

课程设计名称：计算机组成原理课程设计

课程代码：05110135

课程英文名称：Computer  Organization curriculum
总学时或周数：1周                    学分：1

课程所属单位：计算机与信息工程系计算机科学与技术教研室
课程面向专业：计算机科学与技术专业

课程类型：必修课     先修课程：电工学，电子学，数字逻辑

本大纲主笔人：蒋丽华

本大纲审核人：刘兵
一、课程目的、性质与任务

1.  课程设计的目的及性质
计算机组成原理是计算机科学与技术专业计算机组成原理实践教学课程，课程设计属于一个非常重要的环节，并且比理论教学复杂一些，涉及的深度要广些，具有一定的实用性。本课程设计的目的是通过实验的综合训练，培养学生的分析问题和解决问题的能力，使学生掌握整机概念，同时进行计算机系统部件的EDA设计，即借助于EDA工具软件MAX+plusII或者QuartusII完成系统部件逻辑设计，以帮助学生系统的掌握计算机组成原理这门课程的主要内容，为以后进一步学习计算机体系结构打下一个良好的基础。通过课程设计激发学生学习专业课的迫切要求，增强学生的学习积极性。

2.  课程设计的主要任务

在计算机组成原理课程设计中设计基本/复杂运算模型机，同时引入EDA计算机辅助设计技术，学生可以深入理解基本模型计算机的功能、组成知识，深入学习计算机各类典型指令的执行流程，学习微程序控制器的设计过程和相关技术，掌握LPM_ROM的配置方法，在掌握部件单元电路实验的基础上，进一步将单元电路组成系统，构造一台基本/复杂模型计算机，定义五条机器指令，并编写相应的微程序，上机调试，掌握计算机整机概念，掌握微程序的设计方法，学会编写二进制微指令代码表，通过熟悉较完整的计算机的设计，全面了解并掌握微程序控制方式计算机的设计方法。

二、课程设计内容、学时分配及教学要求（教学要求包括课程设计重点、难点、教学手段、方法等有关说明）


重点掌握以下模型机设计：


LPM_ROM的配置（3学时）；


单元电路设计与组成（3学时）；


机器指令设计与实现（3学时）；


微程序的设计（3学时）；

    微程序的调试（3学时）

三、课程设计方式

1．专题讲座


教师就课程设计的内容做相关软件与硬件的专题讲座。

2．组成原理实验室进行模型机设计

四、考核的方法和内容

在课程结束后，学生除提交课程设计报告外，指导教师对每个学生进行考查，考查以笔试或口试形式进行，根据考查情况、课程设计报告的质量和考勤情况，并结合课程设计期间的思想政治表现、组织纪律、任务完成情况等方面（所占比例：课程设计表现20％；课程设计报告质量50％；答辩考核成绩30％）综合后按优、良、中、及格、不及格五级记分制评定学生实习成绩。

附：评分标准如下：

优秀：能很好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行全面、系统的总结，并能运用学过的理论知识对某些问题加以分析，在考核时能比较圆满地回答问题，并有某些独到见解。课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

良好：能较好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面、系统的总结。考核时能较圆满地回答问题，课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

中等：达到课程设计大纲中规定的主要要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面的总结，在考核时能正确地回答主要问题，课程设计态度端正，课程设计中无违纪行为。

及格：课程设计态度基本端正，完成了课程设计的主要任务，达到课程设计大纲中规定的基本要求，能够完成课程设计报告，内容基本正确但不够完整、系统，考核中能回答主要问题，课程设计中虽然有较轻的违纪行为，但能够深刻认识，及时纠正。

不及格：凡具备下列条件之一者，均以不及格论。

1．未达到课程设计大纲中规定的基本要求，课程设计报告马虎潦草或内容有明显错位；考核时不能回答主要问题或有原则性错误。

2．未能参加课程设计的时间超过全部时间的三分之一以上者。

3．课程设计中有违纪行为，教育不改；或有严重违纪行为；或发生重大事故者，取消其课程设计资格，课程设计成绩作不及格处理。

                                       执笔人：蒋丽华
                                     二OO五年三月
《Web程序设计课程设计》教学大纲

课程设计名称：Web程序设计

课程编号：05120135

总学时或周数：2周                    学分：2

先修课程：计算机网络、程序设计语言

适用专业：计算机网络

本大纲主笔人：刘兵

一、课程设计目的、性质和任务


1.  课程设计的目的


学生对很多专业课程和专业知识，如计算机网络、数据库概论、软件工程概论、程序设计算法、程序设计思想，但这些课程和专业知识对于学生是相对独立的，并没有把它们完全融合成自己的东西，出于这个目的，设置《Web程序设计》课程设计，力求让学生能过本该课程设计，独立完成一个具有综合设计的小型工程项目，增强学生的实际动手能力。使学习与实际工程相结合增强了学生的实际设计能力，使学生毕业后能真正掌握一种技术，增强其就业能力。


另外，还要体会与Windows方式程序设计的区别。


2.  课程设计的主要任务


通过设计一个小型的基于Web方式的管理系统，要求使用到Web程序设计、SQL Server数据库、软件工程的分析方法。本程序设计完成后，需要上交的文档资料：
     （1）设计说明书每人一份（包括的项目：读书笔记、功能需求说明，设计思路，关键代码说明及相关注释、使用了个人认为比较新颖Web设计技术，设计体会），
（2）电子文档包括：1、所有的建立数据表及存储过程的SQL程序文件一个。程序代码，安装使用说明书。各位同学完成的文件命名时包含自己的学号和姓名，无电子文档则本次课程设计不计分。
二、课程设计内容、学时分配及教学要求（教学要求包括课程设计重点、难点、教学手段、方法等有关说明）


在进行课程设计之前，由任课教师给学生进行一次动员，主要目的是说明各位同学在课程设计中就从哪些方面入手，最终实现的目标和主要检查的内容。

课程设计的主要内容：

1．进行系统分析（6学时）

2．建立数据表及数据字典、Web连接数据库的方法。（3学时）


3．编制代码（12学时）


4．编码测试及容错测试（3小时）


5．撰写课程设计报告（3小时）

本设计的重点是掌握Web程序设计的一般方式，难点是Web服务的使用。

在课程设计的最后要进行答辩，以检查学生的完成情况，并根据完成情况以及课程设计的表现情况来综合给出分数。

三、课程设计方式

1．专题讲座


教师就课程设计的内容做相关的专题讲座。

2．实验室进行程序设计


按照教师给定的指导书中所给出的具体任务在实验室中进行程序设计。

四、考核的方法和内容

在课程结束后，学生除提交课程设计报告外，指导教师对每个学生进行考查，考查以笔试或口试形式进行，根据考查情况、课程设计报告的质量和考勤情况，并结合课程设计期间的思想政治表现、组织纪律、任务完成情况等方面（所占比例：课程设计表现20％；课程设计报告质量50％；答辩考核成绩30％）综合后按优、良、中、及格、不及格五级记分制评定学生实习成绩。

附：评分标准如下：

优秀：能很好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行全面、系统的总结，并能运用学过的理论知识对某些问题加以分析，在考核时能比较圆满地回答问题，并有某些独到见解。课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

良好：能较好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面、系统的总结。考核时能较圆满地回答问题，课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

中等：达到课程设计大纲中规定的主要要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面的总结，在考核时能正确地回答主要问题，课程设计态度端正，课程设计中无违纪行为。

及格：课程设计态度基本端正，完成了课程设计的主要任务，达到课程设计大纲中规定的基本要求，能够完成课程设计报告，内容基本正确但不够完整、系统，考核中能回答主要问题，课程设计中虽然有较轻的违纪行为，但能够深刻认识，及时纠正。

不及格：凡具备下列条件之一者，均以不及格论。

1．未达到课程设计大纲中规定的基本要求，课程设计报告马虎潦草或内容有明显错位；考核时不能回答主要问题或有原则性错误。

2．未能参加课程设计的时间超过全部时间的三分之一以上者。

3．课程设计中有违纪行为，教育不改；或有严重违纪行为；或发生重大事故者，取消其课程设计资格，课程设计成绩作不及格处理。

《计算机网络课程设计》教学大纲

课程设计名称：《计算机网络》课程设计

课程编号：05110120

总学时或周数：1周                    学分：1

先修课程：数据结构、程序设计语言、计算机网络等课程
适用专业：计算机科学与技术、信息管理与信息系统

本大纲主笔人：刘兵

一、课程设计目的、性质和任务


1.  课程设计的目的


《计算机网络》课程设计是在学生已学习了专业基础课和计算机网络课后进行的一个理论联系实际的实践性教学环节。通过课程设计，使学生了解生产、科研、企业管理等实际业务，了解社会、了解自己、达到理论与实践相结合，加深对计算机网络课程的了解，拓宽知识面，提高分析问题和解决问题的动手能力之目的。通过课程设计激发学生学习专业课的迫切要求，增强学生的学习积极性。


2.  课程设计的主要任务


包括三个主要部分：计算机各种服务器的构建，主要包括DNS、FTP、Web、Email等服务器； 

二、课程设计内容、学时分配及教学要求


在进行课程设计之前，由任课教师给学生进行一次动员，主要目的是说明各位同学在课程设计中就从哪些方面入手，最终实现的目标和主要检查的内容。


重点掌握以下服务器配置：


域名服务器DNS的配置（3学时）；


FTP服务器的配置（3学时）；


WWW服务器的配置（4学时）；


邮件服务器的配置（4学时）。

在课程设计的最后要进行答辩，以检查学生的完成情况，并根据完成情况以及课程设计的表现情况来综合给出分数。

三、课程设计方式

1．专题讲座


   教师就课程设计的内容做相关的专题讲座。

2．网络实验室进行服务器设置

四、考核的方法和内容

在课程结束后，学生除提交课程设计报告外，指导教师对每个学生进行考查，考查以笔试或口试形式进行，根据考查情况、课程设计报告的质量和考勤情况，并结合课程设计期间的思想政治表现、组织纪律、任务完成情况等方面（所占比例：课程设计表现20％；课程设计报告质量50％；答辩考核成绩30％）综合后按优、良、中、及格、不及格五级记分制评定学生实习成绩。

附：评分标准如下：

优秀：能很好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行全面、系统的总结，并能运用学过的理论知识对某些问题加以分析，在考核时能比较圆满地回答问题，并有某些独到见解。课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

良好：能较好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面、系统的总结。考核时能较圆满地回答问题，课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

中等：达到课程设计大纲中规定的主要要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面的总结，在考核时能正确地回答主要问题，课程设计态度端正，课程设计中无违纪行为。

及格：课程设计态度基本端正，完成了课程设计的主要任务，达到课程设计大纲中规定的基本要求，能够完成课程设计报告，内容基本正确但不够完整、系统，考核中能回答主要问题，课程设计中虽然有较轻的违纪行为，但能够深刻认识，及时纠正。

不及格：凡具备下列条件之一者，均以不及格论。

1．未达到课程设计大纲中规定的基本要求，课程设计报告马虎潦草或内容有明显错位；考核时不能回答主要问题或有原则性错误。

2．未能参加课程设计的时间超过全部时间的三分之一以上者。

3．课程设计中有违纪行为，教育不改；或有严重违纪行为；或发生重大事故者，取消其课程设计资格，课程设计成绩作不及格处理。

执笔人：刘兵

二○○五年三月

《计算机硬件系统课程设计》教学大纲

课程设计名称：《计算机硬件系统》课程设计

课程编号：05140119

总学时或周数：1周                    学分：1

先修课程：电工学，电子学，数字逻辑，组成原理，计算机体系结构，计算机接口技术
适用专业：计算机科学与技术

本大纲主笔人：易逵

本大纲审核人：


一、课程设计目的、性质和任务


1.  课程设计的目的

计算机硬件设计是计算机科学与技术专业学生已学习了专业基础课和计算机体系结构、计算机接口技术课后进行的一个理论联系实际的实践性教学环节。通过课程设计，使学生掌握如何定制用户逻辑外设和用户指令。定制用户逻辑外设和定制用户指令是使用NiosⅡ嵌入式软核处理器的SOPC系统的重要特性，用户还可以通过定制用户逻辑外设和定制用户指令来实现各种应用要求。通过课程设计激发学生学习专业课的迫切要求，增强学生的学习积极性。

2.  课程设计的主要任务


包括三个主要部分：基于DeviceSOPC与MagicARM计算机各种服务器的构建，NiosⅡ系统设计。 

   二、课程设计内容、学时分配及教学要求（教学要求包括课程设计重点、难点、教学手段、方法等有关说明）

1． 看门狗实验。（6学时）

2． 定制NiosⅡ用户指令。（9学时）


三、课程设计方式

1．专题讲座


教师就课程设计的内容做相关的专题讲座。

2．在实验室进行硬件设计

四、考核的方法和内容

在课程结束后，学生除提交课程设计报告外，指导教师对每个学生进行考查，考查以笔试或口试形式进行，根据考查情况、课程设计报告的质量和考勤情况，并结合课程设计期间的思想政治表现、组织纪律、任务完成情况等方面（所占比例：课程设计表现20％；课程设计报告质量50％；答辩考核成绩30％）综合后按优、良、中、及格、不及格五级记分制评定学生实习成绩。

附：评分标准如下：

优秀：能很好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行全面、系统的总结，并能运用学过的理论知识对某些问题加以分析，在考核时能比较圆满地回答问题，并有某些独到见解。课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

良好：能较好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面、系统的总结。考核时能较圆满地回答问题，课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

中等：达到课程设计大纲中规定的主要要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面的总结，在考核时能正确地回答主要问题，课程设计态度端正，课程设计中无违纪行为。

及格：课程设计态度基本端正，完成了课程设计的主要任务，达到课程设计大纲中规定的基本要求，能够完成课程设计报告，内容基本正确但不够完整、系统，考核中能回答主要问题，课程设计中虽然有较轻的违纪行为，但能够深刻认识，及时纠正。

不及格：凡具备下列条件之一者，均以不及格论。

1．未达到课程设计大纲中规定的基本要求，课程设计报告马虎潦草或内容有明显错位；考核时不能回答主要问题或有原则性错误。

2．未能参加课程设计的时间超过全部时间的三分之一以上者。

3．课程设计中有违纪行为，教育不改；或有严重违纪行为；或发生重大事故者，取消其课程设计资格，课程设计成绩作不及格处理。

                                                   执笔人：刘兵
二OO五年三月
《可视化程序设计课程设计》教学大纲

课程设计名称：《可视化程序设计》课程设计

课程编号：05110170

总学时或周数：2周                    学分：2

先修课程：数据结构、程序设计语言、面向对象程序设计、可视化程序设计
适用专业：计算机科学与技术

本大纲主笔人：管庶安

本大纲审核人：


一、课程设计目的、性质和任务


1.  课程设计的目的

《可视化程序设计课程设计》是计算机科学与技术专业的一门实践性教学课程。通过对该课程的学习，使学生掌握可视化程序设计的基本方法、基本操作技能，运用VC++可视化集成开发环境实现一个实用的小型应用程序，培养学生从事工程开发的初步能力。

本课程选用MFC作为开发工具，以实用应用程序课题为主线，综合运用《可视化程序设计》课程中介绍的有关标准控件、学习和掌握课题需要的有关技术（如：动静态连接库（DLL、LIB）技术、ActiveX、COM技术等），达到训练学生的初步应用程序架构规划与实现技能。


2.  课程设计的主要任务


包括三个主要部分：应用程序架构规划，建立功能实现环境，功能实现

   二、课程设计内容、学时分配及教学要求（教学要求包括课程设计重点、难点、教学手段、方法等有关说明）


具体内容：


（1）规划应用程序架构，策划人机界面，建立实现各功能技术支撑环境，设置或安装必需的接口。（集中教学：3学时）

（2）创建Project，创建功能入口界面（按钮、菜单、定时器等），自定义消息及响应函数。（集中教学：3学时）

（3）分功能模块编写、调试代码。（集中教学：18学时）

教学要求：

授课教师应围绕设计目的，结合工程或科研课题，确定多个课题，供学生选作。可以将一个课题划分成若干子课题，组织团队完成。学生也可以提出选题，经教师审查、修订后执行。每个学生完成课题所需的编程量应达到一定的规模，难度适中。

重点掌握应用程序架构的规划、设置或安装接口的方法、实现各功能模块的算法。难点在于如何使用有关接口工具。

三、课程设计方式

1．专题讲座。教师就课程设计的内容做相关的专题讲座，明确目的和任务、实现技术。

2．实验室集中指导。包括阶段性目标检查、问题指导、布置课外时间训练内容。

3．课外时间训练。采取开放实验室的形式进行，教师可利用网络教学平台进行指导。

四、考核的方法和内容

在课程结束后，学生除提交课程设计报告外，指导教师对每个学生进行考查，考查以笔试或口试形式进行，根据考查情况、课程设计报告的质量和考勤情况，并结合课程设计期间的思想表现、团队协作精神、组织纪律、任务完成的质与量等方面（所占比例：课程设计表现20％；课程设计报告质量50％；答辩考核成绩30％）综合后按优、良、中、及格、不及格五级记分制评定学生实习成绩。

附：评分标准如下：

优秀：能很好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行全面、系统的总结，并能运用学过的理论知识对某些问题加以分析，在考核时能比较圆满地回答问题，并有某些独到见解。课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

良好：能较好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面、系统的总结。考核时能较圆满地回答问题，课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

中等：达到课程设计大纲中规定的主要要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面的总结，在考核时能正确地回答主要问题，课程设计态度端正，课程设计中无违纪行为。

及格：课程设计态度基本端正，完成了课程设计的主要任务，达到课程设计大纲中规定的基本要求，能够完成课程设计报告，内容基本正确但不够完整、系统，考核中能回答主要问题，课程设计中虽然有较轻的违纪行为，但能够深刻认识，及时纠正。

不及格：凡具备下列条件之一，均记不及格。

1．未达到课程设计大纲中规定的基本要求，课程设计报告马虎潦草或内容有明显错位；考核时不能回答主要问题或有原则性错误。

2．未能参加课程设计的时间超过全部时间的三分之一以上者。

3．课程设计中有违纪行为，教育不改；或有严重违纪行为；或发生重大事故者，取消其课程设计资格，课程设计成绩作不及格处理。

                     执笔人：管庶安     

                   二OO五年三月
《多媒体技术课程设计》教学大纲

课程设计名称：《多媒体技术》课程设计

课程编号：05110171

学时或周数：2周                          学分：30

先修课程：数据库原理、数字信号处理、计算机网络与通信原理等

适用专业： 

本大纲主笔人：杜鑫

本大纲审核人：
一、课程设计目的、性质和任务


1.  课程设计的目的


多媒体技术课程设计是计算机专业的集中实践性环节之一，是学习完《多媒体技术》课程后进行的一次全面的综合练习，具有极强的实践性。它要求学生具有灵活应用理论知识的能力，了解多媒体各种特点和相应的编程方法，使学生有效地、深刻地理解课程内容、多媒体部件的性能及使用方法； 掌握多媒体编程方法和有关工具的使用；培养学生分析实际问题和解决实际问题能力。


2.  课程设计的主要任务

    本课程设计基于Windows操作系统作为试验运行环境，要求学生利用多媒体软件对各种媒体素材进行编辑，制作一份个人自荐文档。主要使用到的软件有：计算机动画软件3Dstudio MAX或Flash；图形图像处理软件PHOTOSHOP；音乐编辑软件Cool Edit；文字处理软件MICROSOFT WORD；多媒体著作软件AUTHORWARE；有条件的同学可选做PEREMIERE。通过对这些素材的处理，形成一个完整的可直接播放的多媒体文档，写出详细的设计说明书、编写实现代码并运行通过。整个课程设计时间为2周。

     需要上交的文档资料：
     课程设计报告每人一份【主要内容包括：设计资料整理（包括所参考的主要资料出处、和主要应用技术说明）、总体设计，详细设计思路，主要程序代码，设计体会】。

电子文档包括：1、每位同学必须上交一份完整的课题设计文档，可直接运行，各位同学将完成的文件放置在用自己的学号和姓名命名的文件夹中然后提交。无电子文档则本次课程设计不计分。
二、课程设计内容、学时分配及教学要求。

1、 利用3Dstudio MAX或Flash制作动画光盘片头；

2、 利用扫描仪或数码相机输入照片、图片； 

3、 利用PHOTOSHOP进行照片、背景图片的处理； 

4、 利用WORD进行文字处理 ；

5、 进行个人简介配音； 

6、 利用数码摄像机能反映个人特点的视频，再利用PEREMIERE编辑；（可根据条件选做） 

7、 利用AUTHORWARE综合各种素材进行编程并配音乐，制作成一个可执行的文档。

学时分配：（每天3个学时）

	时间
	内容

	1天
	对任务进行详细的分析和并拟定设计思路，给出总体设计文档。

	1天
	确定每一项任务的细节设计，给出详细设计文档。

	6天
	进行程序编码工作，并不断修正之前所确定的详细设计文档。

	1天
	撰写课程设计总结报告；

	1天
	答辩与考核。


三、课程设计方式

1．专题讲座


教师就课程设计的内容做相关的专题讲座。

2．学生在课余去图书馆或网上收集相关资料，做好资料准备工作。并完成需求设计工作。原则不允许在没有任何准备工作的情况下开始课程设计的实际编码工作。

3．程序设计

按照课程设计指导书中所给出的任务设计说明，在实验室中进行程序设计。各组成员安排好各自的工作内容和进度安排，按时完成课程设计工作。

四、考核的方法和内容

课程设计成绩评定的依据有设计文档资料、具体实现设计方案的程序（主要从主题、创意、图形、声音、视频等几个方面考查）及课程设计考勤登记表，其中平时成绩占总成绩的20%。
· 优：主题鲜明，设计很有新意，能熟练运用各种媒体软件，图形、声音、视频等方面均表现出艺术美感；设计及脚步编写有较高的难度，表述流畅有条理；有完整的符合标准的文档，文笔通顺，格式正确；

· 良：主题鲜明，设计有一定的创意，能较熟练运用各种媒体软件，图形、声音、视频等方面搭配较协调；设计及脚步编写有一定的难度，表述流畅有条理；有完整的符合标准的文档，文笔通顺，格式正确；

· 中：基本按照要求完成各项任务，能运用各种媒体软件，但不够深入熟练，图形、声音、视频等方面较协调；设计及脚步编写达到基本难度要求，表述较流畅有条理；有完整的符合标准的文档，文笔通顺，格式正确；

· 及格：基本按照要求完成任务，软件使用非常不熟悉，图形、声音、视频等方面只是简单搭配在一起，没有整体感；设计和脚步编写难度均为初级阶段，表述一般；有基本符合标准的文档，格式正确；

· 不及格：没有按照要求完成任务；没有完整的符合标准的文档，软件没有基本实现设计方案，设计方案不正确。

提交的电子文档和软件必须是由学生自己独立完成，雷同者教师有权视其情况扣分或记零分。

执笔人：杜鑫

                                            二OO五年三月
《面向对象的程序设计课程设计》教学大纲

课程设计名称：《面向对象的程序设计》课程设计
课程编号：05110124
学院（系）：计算机系           专  业：计算机科学与技术、信息管理与信息系统

学时数或周数：2周30学时     学 分 数：2

大纲主撰人：董正言            编写日期：2005.3

一、设计目的
课程设计是课程教学中的一项重要内容，是完成教学计划达到教学目标的重要环节，是教学计划中综合性较强的实践教学环节，它对帮助学生全面牢固地掌握课堂教学内容、培养学生的实践和实际动手能力、提高学生全面素质具有很重要的意义。

本次课程设计通过设计和实现几个应用程序，达到以下目标：

使学生能够比较熟练地掌握C++语言的基本语法规则；

熟练掌握基本的面向对象的程序设计方法，如类的实现、创建类的实例—对象、实现类的继承等；

掌握各种面向对象的程序设计技术，如多态的实现、运算符重载、使用C++标准库等。

掌握在VC++平台上进行程序设计和调试的方法。

二、总体要求

学生利用学到的面向对象的基本原理和C++语言语法以及编程技巧，通过灵活应用 Visual C++6.0 集成开发环境进行应用程序和系统的开发设计，掌握可视化程序设计的基本方法和步骤，强化巩固已有编程知识，训练新的设计与编程思路，帮助熟悉程序编写，及时查究错误，具体要求如下：

1. 整个课程设计的各个环节学生自己动手。

2. 前五个题目是C++的基本知识，每个学生都必须完成。

3. 后五个题目可作为选做内容，每个学生都必须选做一题。

4. 写出相应的算法分析和源代码。

5. 要求上机调试通过。

6. 对课程设计进行总结，撰写课程设计报告。

三、时间安排

第1-2周的周一至周五，每天3个学时，合计10天，共30学时。

四、地点 

计算中心5楼机房。

五、组织管理 
1. 系领导组织抽查、考勤
2. 教师分班负责 

六、设计内容 

本次课程设计以机械工业出版社出版的《C++程序设计—课程设计》为参考；

共包含10个设计题目，比较完整的涵概了C++语言的各种程序设计技术，现分别介绍如下：

题目一：使用类和对象设计回应程序

设计类就是根据数据封装的要求，抽象出合适的类。即如何选择数据成员和成员函数。本设计题目的任务就是根据测试程序极其输出结果，设计一个满足要求的类。

本设计题目还涉及到类的特殊函数：构造函数和析构函数的声明和实现。

本设计题目的是使学生加深对面向对象的程序设计思想的理解，训练设计类的基本技术。

题目二：设计菜单选择趣味程序

菜单是应用程序的界面，用来和用户进行交互；控制语句用来改变程序执行的顺序，是实现结构化程序设计的基础。本设计题目的任务是设计一个比较实用的菜单，通过菜单选择不同的功能。

本题目的设计分两步：首先设计一个含有多个菜单项的菜单演示程序，然后再为这些菜单项配上相应的功能。

本题目的目的是训练使用类和类的数组。

题目三：通过组合和派生构成新的类

本设计题目的任务是使用Point类产生Line类。可以通过包含及派生两种方法实现，并要求分别给出使用模板实现的程序。

本设计题目的是使学生掌握在不同的实现方法中，如何设计相应的构造函数和复制构造函数，进一步理解程序调用它们及析构函数的执行顺序。共有继承的赋值兼容规则是一个重要规则。通过这个设计，可以进一步理解这个概念，为理解虚函数的多态性打下基础。

本设计包含4个题目，可以根据教学要求取舍。

题目四：职工信息表

本设计题目的任务是设计职工信息表，并由此产生一个信息简表。这里使用数组，利用赋值兼容规则实现简表，并使用虚函数实现多态性，完成显示不同简表信息的任务。本设计题目还给出使用菜单和向量实现的设计方案，以便进一步理解向量的使用方法，这个要求可以作为选题项目，也可以根据教学需要加以取舍或增加新的要求。

本设计题目的目的是让学生熟悉向量的使用方法，进一步理解和掌握C++的多态技术及实现方法。

题目五：后缀表达式求值

本设计题目的任务是设计一个堆栈模板类，并使用该模板设计后缀表达式求值，模拟一个计算器操作。

这个设计题目的目的是进一步熟悉模板及模板之间的关联方法，设计本身并不难，可增加测试要求，理解后缀表达式。

题目六：求解有理数分式方程

本设计题目的任务是设计一个Rational（有理数）类，用来求解有理数分式方程。开发Rational类的目标就是创建一种类型，该类型的对象要向使用基本类型定义的对象那样，这就要求进行运算符重载。

本设计题目的目的是使学生加深对运算符重载技术的理解和掌握。

题目七：字符串类

本设计题目的任务是设计一个自己的字符串类。字符串数据抽象表示的对象是字符序列，字符串在许多与用户进行文本方式交互的应用系统里常常使用。字符串类的开发不仅说明了建立一个比较复杂的数据类型的过程，同时也介绍了C++语言的一些重要特性，帮助学生强化对面向对象程序设计理念和运算符重载技术的理解和掌握。

题目八：统计学生成绩

本设计题目的任务是进一步熟悉文件操作和运算符重载，这是两个非常有用而重要的技术，需要多多练习。编制实用程序都离不开文件存取，应给予足够重视。

可以在本设计方案的基础上改进，也可以重新设计。希望学生能在此基础上进行较大的改进，以获得更好的成绩。

题目九：通信录

本设计题目的任务是设计一个实用的小型通信录程序，具有查询和删除功能，并且能够打开或修改指定文件及将多个文件组成一个文件。完全使用类来实现，充分体现面向对象的程序设计特点。本题目使用了C++标准库提供的list类来实现链表的结构，非常简单，C++推荐使用标准库。

本设计题目的目的是使学生学会使用C++标准库中预定义的各种容器类，这是目前编程的方向。

题目十：学生成绩管理程序

本设计题目的任务是设计一个实用的小型学生成绩管理程序，要求不用链表，而用向量来设计这个程序。它有查询和检索等功能，并且能够对指定文件操作，也可将多个文件组成一个文件。

本设计题目的目的是使学生进一步掌握使用C++标准库中预定义的各种容器类的方法；并学习使用函数指针。

课程设计总结报告包括以下内容：

1. 程序设计的主题说明；

2. 程序设计的总体框图；

3. 各设计步骤的分析与代码设计；

4. 系统调试的方法和步骤；

5. 系统设计的改进意见；

6. 将设计报告整理成文。

七、考核方式

通过设计答辩方式，并结合学生的动手能力，独立分析解决问题的能力和创新精神，总结报告和答辩水平以及学习态度综合考评。成绩分为优、良、中、及格和不及格五等，分数分配比例如下：

1) 分析设计准备阶段，考查程序设计的可用性，实用性，通用性，可扩充性等方面（40%）

2) 编程调试阶段，考查学生的动手能力和创新能力（40%） 

3) 总结报告和书写说明书（10%） 

答辩水平（10%） 

《管理信息系统课程设计》教学大纲

课程设计名称：《管理信息系统》课程设计

课程编号：05120111

总学时或周数：30                          学分：30

先修课程：数据库系统概论、管理信息系统等课程
适用专业：信息管理与信息系统、计算机科学与技术

本大纲主笔人：陆安生

一、课程的性质、目的及任务

   本课程设计是《管理信息系统》课堂学习后的 主要实践性教学环节。通过课程设计，可以使学生进一步巩固课堂学习内容，进一步 了解系统的构成及技术特点， 掌握系统分析及设计的基本理论和基本技能，提高学生 的系统分析、系统设计以及程序设计能力，掌握从事管理信息系统开发、维护和管理工作所必需的调查、获取、分析、表达信息的基本技能，进而把学生培养成为能参与管理信息系统的开发、维护和管理；能从事计算机信息处理和信息管理的复合型人才充分准备。

二、毕业实习的基本要求

1 、本专业实习采用导师负责制， 由于时间以及学生相关知识的限制，可以选择一个相对简单的管理系统进行设计。

2、 要求每一同学单独完成，对于较大的系统可每人单独完成一子系统，但必须每人提交完成的子系统设计报告。

3 、要注重运用各种分析表达工具，如业务流程图、数据流程图、数据字典、结构化语言、判断表等。

4 、必须完成可以运行的程序设计，注重界面友好。

5 、通过课程设计，使学生掌握和提高以下几方面的知识和能力：

（ 1 ）掌握管理信息系统的基本概念；

（ 2 ）掌握计算机软件和硬件的基本知识；

（ 3 ）掌握从事管理信息系统开发、维护和管理工作所必需的调查、获取、分析、表达信息的基本技能；

（ 4 ）掌握解决一般实际问题和建立管理数学模型的能力；

（ 5 ）掌握系统分析、系统优化、系统设计的能力；

（ 6 ）掌握一定的程序编写能力

三、课程设计的内容

指导教师与学生共同研究，选择某一现实的管理系统，结合课堂学习的系统分析、设计和实施的方法，建立一个实际的管理信息系统。通过两周的课程设计，提交设计报告，主要包括以下内容：

•  系统分析。包括建立新系统的必要性分析、业务流程分析、数据流程分析等内容。

•  系统设计。包括新系统的管理模型设计、新系统功能设计、代码设计、系统运行环境与数据库设计、数据处理设计、输入 / 输出设计等内容。

•  系统实施。主要是根据前面的系统设计方案，完成管理信息系统的程序设计与调试、系统初始数据的录入以及向计算机系统的转换等工作。

四、课程设计考核

该课程设计成绩根据实习期间的表现和课程设计的报告，由指导教师对学生进行综合考评，给出课程设计成绩。通过软盘和书面报告提交详细的程序设计内容。课程设计结束后由各班班长将课程设计报告收齐交指导老师。
《数据库系统课程设计》教学大纲

课程设计名称：《数据库系统》课程设计

课程编号：05120115

总学时或周数：2周                          学分：2

先修课程：数据结构、程序设计语言、操作系统、计算机网络等课程
适用专业：信息管理与信息系统、计算机科学与技术

本大纲主笔人：欧阳峥峥


一、课程设计目的、性质和任务


1.  课程设计的目的


数据库系统课程设计是计算机类专业的集中实践性环节之一，是学习完《数据库系统概论》课程后进行的一次全面的综合练习。其目的在于加深对数据库基础理论和基本知识的理解，掌握使用数据库设计与使用的基本方法，提高运用数据库解决实际问题的能力。
2.  课程设计的主要任务


使用SQL　Server　2000作为后台数据库，选择ASP或ASP.net等作为前台开发工具设计一个小型管理系统。所设计的小型管理系统应包含输入输出、查询、插入、删除等基本功能。课程设计的时间为2周时间。根据题目的基本需求，设计数据库，编写程序，并写出详细的设计说明书。
     每班以四至五人为一组，采用自由分组、推选组长的形式，由班级学习委员将分组情况报到指导教师处，各小组的选题由指导教师指定。课题内容及要求如下：
     需要上交的文档资料：
     设计说明书每人一份（包括的项目：读书笔记、功能需求说明，设计思路，数据表结构及作用，数据表关系图，存储过程代码及相关注释，设计体会），
电子文档包括：1、所有的建立数据表及存储过程的SQL程序文件一个。
每组同学必须上交一份完整的数据库及相关程序，各位同学自己完成的文件请在文件或对象命名时包含自己的学号和姓名，无电子文档则本次课程设计不计分。
   二、课程设计内容、学时分配及教学要求（教学要求包括课程设计重点、难点、教学手段、方法等有关说明）

1、阅读资料：每个人必须在图书馆或网上阅读至少一篇有关SQL应用方面的论文，并写出不少于500字的读书笔记附在设计说明书前。（6学时）
论文的方向可以包括：
1）SQL数据库的实际应用
2）SQL数据库的安全性
3）SQL数据库的设计
4）SQL作为后台数据库与前台开发工具的结合
5）SQL查询命令的应用
6）SQL在ASP、ASP.NET或其他自选语言中的实际应用
2、需求分析：题目要求达到的功能，所提供的原始数据，需要输出的数据及样式等。（3学时）
3、开发方案的选择：主要是前端开发平台的选择与方案的比较，至少比较两套方案。（3学时）
4、数据库的设计：根据要求设计数据库的结构，包括：表、数据完整性、关系、视图（3学时）
5、数据库的安全性设计：登录用户、数据库用户、数据库角色、命令许可等方面（3学时）
6、前台程序的设计：要求至少完成通过前台程序实现对后台数据库的数据查询、插入、删除与更新。涉及到数据的所有操作要求采用存储过程的方式进行。（12学时）
三、课程设计方式

1．专题讲座


教师就课程设计的内容做相关的专题讲座。

2．数据库实验室进行软件安装设置

3．程序设计


按照数据库系统课程设计指导书中所给出的任务在数据库实验室中进行程序设计。

四、考核的方法和内容

在课程结束后，学生除提交课程设计报告外，指导教师对每个学生进行考查，考查以笔试或口试形式进行，根据考查情况、课程设计报告的质量和考勤情况，并结合课程设计期间的思想政治表现、组织纪律、任务完成情况等方面（所占比例：课程设计表现20％；课程设计报告质量50％；答辩考核成绩30％）综合后按优、良、中、及格、不及格五级记分制评定学生实习成绩。

附：评分标准如下：

优秀：能很好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行全面、系统的总结，并能运用学过的理论知识对某些问题加以分析，在考核时能比较圆满地回答问题，并有某些独到见解。课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

良好：能较好地完成课程设计任务，达到课程设计大纲中规定的全部要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面、系统的总结。考核时能较圆满地回答问题，课程设计态度端正，课程设计期间无违纪行为。

中等：达到课程设计大纲中规定的主要要求，课程设计报告能对课程设计内容进行比较全面的总结，在考核时能正确地回答主要问题，课程设计态度端正，课程设计中无违纪行为。

及格：课程设计态度基本端正，完成了课程设计的主要任务，达到课程设计大纲中规定的基本要求，能够完成课程设计报告，内容基本正确但不够完整、系统，考核中能回答主要问题，课程设计中虽然有较轻的违纪行为，但能够深刻认识，及时纠正。

不及格：凡具备下列条件之一者，均以不及格论。

1．未达到课程设计大纲中规定的基本要求，课程设计报告马虎潦草或内容有明显错位；考核时不能回答主要问题或有原则性错误。

2．未能参加课程设计的时间超过全部时间的三分之一以上者。

3．课程设计中有违纪行为，教育不改；或有严重违纪行为；或发生重大事故者，取消其课程设计资格，课程设计成绩作不及格处理。

执笔人：欧阳峥峥
二OO五年三月
《管理软件实习》教学大纲

实习大纲名称：管理软件实习                     实习周数： 3周 

课程编号：05120108                

学分：3

一、实习的目的与要求

本实习从应用的角度出发，突出实用性，通过对常用的管理工具软件的操作，使学生掌握常用的管理工具软件的基本功能和使用方法，具备初步的软件应用技能。

要求学生按规定的上机实习内容和设计要求，执行完成实习任务，并事前进行准备（包括参考书和资料数据准备）。
二、实习的内容与检查方法

13. 实习的内容：

	序号
	实习项目
	实习
时间
	内  容  提  要

	1
	速达ERP5000
	一周
	掌握ERP/MRP生产管理的基本原理，遵循企业生产运行管理流程，掌握各种业务的处理方法。 

	2
	Access/Execel/SqlServer（任选一种）
	一周
	掌握数据库的基本操作，办公报表的制作。

	3
	Frontpage/Photoshop/Authware（任选一种）
	一周
	熟悉网页设计制作软件使用。


检查方法：

上机检查学生的实习情况，每个学生于实习结束提交实习报告，作为本次实习考评依据。

实习主要参考资料

各种常用工具软件的使用操作资料（学生自备）。

三、实习方式和时间分配

上机操作并提交实习报告（3周），安排组织参观（2天）。

四、实习成绩考核内容和考核办法

1.要求学生对实习撰写实习报告（40％），

2.上机检查（30％）；

3.上机考勤（30％）。
执笔人：陆安生

二OO五年三月
《电子商务实习》教学大纲

实习大纲名称：电子商务实习                     实习周数： 3周 

课程编号：05120107                

学分：3

一、实习的目的与要求

本实习以电子商务模拟系统为主要实验环境，以熟悉电子商务主要业务模式的工作流程为主要实验内容，通过对常见的电子商务模式的模拟操作，使学生掌握电子商务的应用方法，以促进其对电子商务理论课程中学习的知识的掌握。

要求学生按规定的上机实习内容和设计要求，自行完成设计任务，并事前进行准备（包括参考书和资料数据准备）。

实习的内容与检查方法

实习的内容：

	序号
	实习项目
	实习
时间
	内  容  提  要

	1
	博星电子商务模拟系统B2B模式
	一周
	掌握B2B模式电子商务的工作流程，了解B2B模式参与各方的工作内容，完成一次完整的交易流程。 尝试各种不同业务角色的工作内容。

	2
	博星电子商务模拟系统B2C模式或C2C模式
	一周
	掌握B2C（或C2C）模式电子商务的工作流程，了解B2C（或C2C）模式参与各方的工作内容，完成一次完整的交易流程。尝试各种不同业务角色的工作内容。并分析B2B、B2C和C2C之间的业务流程的主要不同点。

	3
	使用博星电子商务开发平台完成一个电子商务网站的设计
	一周
	熟悉博星电子商务开发平台的使用，并设计一个自己的电子商务网站。要求通过对网站的功能和相应源码的分析，掌握电子商务网站的应具备的基本功能和主要功能的设计思路


检查方法：

上机检查学生的实习情况，每个学生于实习结束提交实习报告，作为本次实习考评依据。实习报告需要包括（目的、内容、方案、结果、分析正反经验、收获），字数不少与3000字。

实习主要参考资料

各种常用工具软件的使用操作资料（学生自备）。

四、实习方式和时间分配

上机操作并提交实习报告（3周）

五、实习成绩考核内容和考核办法

1.要求学生对实习撰写实习报告（40％），

2.上机检查（30％）；

3.上机考勤（30％）。

执笔人：孙平 

二OO五年三月                              

《生产实习（计算机科学与技术）》教学大纲

实习大纲名称：生产实习大纲 

课程编号：00000108
实习周数：2周 

学分：4

一、实习的目的与要求

1. 实习目的：
生产实习是在学生已学习了专业基础课和部分专业课后进行的一个理论联系实际的实践性教学环节。通过生产实习，使学生接触生产、科研、企业管理等实际业务，了解社会、了解自己、达到理论与实践相结合，加深对专业的了解，拓宽知识面，提高分析问题和解决问题的实际能力之目的。通过生产实习激发学生学习专业课的迫切要求，增强学生的学习积极性。

2. 实习要求：

（1） 对实习所在的企事业单位的工作性质、组织管理体制、生产或事务的运作机制有比较全面的概貌的了解。

（2） 了解实习所在的企事业单位的计算机应用方面所使用的先进技术和先进管理体制。

（3） 了解工程技术人员，生产管理人员等在生产或事业的运作中的作用和职责，广泛地接触他们，从他们身上学习优良的品质和作风。

（4） 掌握所从事的工作的基本技术和方法。

（5） 通过实习，学会观察，搜集资料，调查研究，整理报告等方法，提高分析问题和解决问题的能力。

（6） 懂得运用电脑解决所从事的事务的方法。

（7） 结合实习内容撰写实习报告。

二、实习的内容与检查方法

1.  实习的内容

生产实习是综合计算机科学与技术专业相关的几门课程，主要包括：数据结构、程序设计语言、计算机网络等课程内容。因此，生产实习任务与要求应包括以下主要内容：

利用进行FLASH软件进行动画制作

利用PHOTOSHOP软件进行图片的处理

利用DRAMEWARE软件进行网页制作

2. 实习的检查方法

    利用工具软件能进行动画制作和图片处理，并把所完成的图片使用到所作的个人网站中，在网页中要求能进行JavaScript（或者VBScript）程序设计，例如时钟显示、网页的导航、万年历显示等。并要求在实习报告中写出在编制其程序时所遇到的主要问题和关键代码，以及解决方式，并检查学生实际的动手能力和学生的生产实习日记。

三、实习主要参考资料

   1．计算机网络（第四版） 谢希仁   2003.9  电子工业出版社

   2．TCP/IP协议详解   （美）史蒂文斯（Stevens,W.R.）著 2002。3    机械工业出版社

   3．计算机网络实验教程   刘兵   2005.7   水利水电出版社

四、实习方式和时间分配

1．实习方式

（1）专题讲座

请有关单位有关人员做上列各种相关的专题讲座。

（2）现场教学参观与实习

①有关单位有关人员带队到现场参观和进行实地教学。

②现场实习（包括上述各种软件的设计、调试、运行与计算）。

③实习中学生应认真记好笔记，将每天的活动，听课内容，观察分析结果，收集的资料，疑难问题，以及收获体会等等记入笔记中。在完成全部的实习任务后，将笔记整理，撰写出实习报告或实习论文，实习论文应根据上述某一有关课题展开论述，要求观点正确、论据充分、材料丰富、推导严谨、还要求书写工整，个人独立完成写作。

2．实习时间

实习的总时间为2周。

具体时间分配：

（1）专业实习动员：0.5天。

（2）讲座与参观：0.5天。

（3）现场教学与实地实习：8天。

（4）撰写实习报告或实习论文：0.5天。

（5）总结与答辩：0.5天。

五、实习成绩考核内容和考核办法

在实习结束前，学生除提交实习报告、实习工作手册外，指导教师对每个学生进行考查，考查以笔试或口试形式进行，根据考查情况、实习工作手册、实习报告的质量和实习单位的评语与考勤情况，并结合实习期间的思想政治表现、组织纪律、任务完成情况等方面（所占比例：实习表现20％；实习报告质量40％；答辩考核成绩25％；实习日记的质量15％）综合后按优、良、中、及格、不及格五级记分制评定学生实习成绩。

附：评分标准如下：

优秀：能很好地完成实习任务，达到实习大纲中规定的全部要求，实习报告能对实习内容进行全面、系统的总结，并能运用学过的理论知识对某些问题加以分析，在考核时能比较圆满地回答问题，并有某些独到见解。实习态度端正，实习期间无违纪行为。

良好：能较好地完成实习任务，达到实习大纲中规定的全部要求，实习报告能对实习内容进行比较全面、系统的总结。考核时能较圆满地回答问题，实习态度端正，实习期间无违纪行为。

中等：达到实习大纲中规定的主要要求，实习报告能对实习内容进行比较全面的总结，在考核时能正确地回答主要问题，实习态度端正，实习中无违纪行为。

及格：实习态度基本端正，完成了实习的主要任务，达到实习大纲中规定的基本要求，能够完成实习报告，内容基本正确但不够完整、系统，考核中能回答主要问题，实习中虽然有较轻的违纪行为，但能够深刻认识，及时纠正。

不及格：凡具备下列条件之一者，均以不及格论。

1．未达到实习大纲中规定的基本要求，实习报告马虎潦草或内容有明显错位；考核时不能回答主要问题或有原则性错误。

2．未能参加实习的时间超过全部时间的三分之一以上者。

3．实习中有违纪行为，教育不改；或有严重违纪行为；或发生重大事故者，取消其实习资格，实习成绩作不及格处理。

            执笔人：刘兵

二00五年三月
《毕业实习（信息管理与信息系统）》教学大纲

课程设计名称：信息管理与信息系统专业《毕业实习》

课程编号：00000104

总学时或周数：4周                          学分：4

先修课程：本科教学计划中课程
适用专业：信息管理与信息系统

本大纲主笔人：欧阳峥峥

本大纲审核人：


一、实习目的、性质和任务


毕业实习是实践性的教学环节，是培养学生综合运用大学中所学理论知识去解决实际问

题的基本能力训练，也是顺利完成毕业环节教学的基础和前提。通过毕业实习，达到如下目的：

（1）较全面、深入地了解与信息管理与信息系统相关的工作及重要作用，熟悉信息管理和主要业务内容，以及信息系统开发与应用的特点和意义。了解在实际工作中如何进行有关信息管理与信息系统方面的业务活动，推进企事业单位的信息系统建设。使学生对所学专业的意义和特点有更为全面的认识。

（2）帮助学生进一步消化、补充和巩固已学到的专业理论知识。通过实践环节，检查学生对所学知识的理解程度、掌握程度和实际应用能力；检查学生与毕业论文（设计）有关的各项准备工作的计划性和完善程度。

（3）有针对性地锻炼学生观察问题、分析问题和解决问题的能力，促进学生将所学理论与实践相结合，培养他们脚踏实地、扎扎实实的工作作风，为今后较顺利地走上工作岗位打下一定的基础。

二、实习的主要内容

毕业实习是学生接触社会、将理论付诸实践的教学过程。每位学生都要积极参加。通过

一段时间在信息管理、信息系统开发与应用等相关岗位上的具体操作练习，了解实际工作中单位信息管理以及信息系统开发与应用的具体工作流程及不同模式，从而使已学过的专业知识与实践相结合。

毕业实习的基本内容是：

（1）收集毕业论文相关资料，了解实习单位的组织机构，尤其是与信息技术相关的组织机构的设立及其职责权限的划分情况。

（2）参与实习单位的信息处理过程，了解实习单位的信息处理流程，绘制主要业务的数据流程图。

（3）参与实习单位的信息管理或信息系统的设计与应用活动。包括：系统分析、系统设计、系统实施、系统维护、系统安装与网络建设以及系统培训和使用指导等工作。

（4）分析评价实习单位在信息管理和信息系统应用工作中制度规范的制定和执行情况与不足，并提出合理化改进意见。

（5）每天撰写实习日记，结束后完成实习报告。

毕业实习是在修完本专业理论课及相关知识要点的基础上，为准备毕业论文（设计）而进行的实践环节。为切实达到预期目的和要求，学生必须在指导教师的指点、安排下进行实习。实习时间一般安排在毕业环节的前半阶段，原则上共6周（第八学期第1—6周）时间。若因涉及毕业论文资料收集等特殊原因需要延长实习时间的，须预先取得指导教师的同意，并在不影响后续毕业环节（论文撰写）的前提下酌情延长时间。

三、实践教学基本要求

毕业实习是学生在校期间最重要的实践环节。我们应以实习单位为课堂，聘请实习单位

中有丰富实践经验的管理、工作人员为指导教师，认真完成毕业实习，使其真正收到实效。在实习过程中，要求学生做到：

1、严格按照实习规定时间进行实习，不得提前结束实习，也不得未经批准随意延长实习时间。要遵守实习单位的劳动纪律和各项规章制度，树立良好的职业道德和组织纪律观念。与实习指导师傅和实习单位搞好关系。

2、对在实习中悉知的商业秘密保密。借阅实习单位提供的各类文件、数据等资料，必须严格按照有关规定妥善保管，用毕完整归还。

3、为保证毕业实习后续环节（毕业论文）的顺利进行，要求学生在实习中注意系统收集和全面了解与毕业论文（设计）内容有关的数据、资料。要深入了解毕业论文（设计）的相关背景情况，系统查阅有关文献，熟悉毕业论文（设计）的研究思路、技术途径、方法步骤和实际经营管理活动中现有的相关研究成果。

4、虚心学习，勤奋探索，认真求教；善于总结并尊重实践工作经验，尊重实习单位员工。认真做好实习笔记，撰写实习报告。

5、实习过程中，注意应经常与学校指导老师保持联系，及时汇报实习情况，听取老师对实习过程的指导与建议。

四、教学实施办法

实习阶段具体划分为：

1、动员阶段

由学科负责人进行实习动员，明确实习性质和目的。由指导教师给每位学生下发实习任务书（指导书），明确实习要求和具体实习任务，拟定实习计划。

2、实习工作阶段

学生深入实习单位进行实践锻炼，参与实习单位的相关经济管理活动，并根据毕业论文（设计）的要求调查收集数据资料，查阅文献，了解有关的研究现状及结果，明确毕业论文（设计）的研究路线和方向。

3、实习小结阶段

实习外勤工作结束以后，学生回校，撰写毕业实习报告，进行实习经验交流，为撰写毕业论文（设计）做准备。

五、考核方式与成绩评定

毕业实习成绩应综合体现学生在整个实习过程中的表现和所取得的成效，具体由出勤

率、实习态度、业务能力和任务完成情况等考核项目构成。毕业实习成绩的评定应参考实习单位的成绩鉴定意见、学生上交的实习笔记、实习报告和指导教师平时的检查情况等综合评定。具体分值构成如下：（见附表）

附表：                毕业实习成绩评定参考标准

	考核

项目
	评分标准

	
	权重
	优秀
	良好
	合格
	不合格

	出勤

率
	15
	出勤率100%且无迟到早退现象
	出勤率85%－99%，且极少迟

到早退
	出勤率70%－84%，且较少迟到早退
	出勤率不足70%，或经常迟到早退

	实习

态度
	20
	认真踏实肯干，积极参与，虚心好学，受到实习单位高度赞扬。
	认真踏实，表现比较积极，虚心好学，受到实习单位的肯定。
	工作比较认真，对所交给的任务能基本完成，无明显失误。
	工作不认真，对交给的任务没有按期完成，或出现明显失误。

	业务

能力
	30
	专业理论扎实，思路敏捷，善于分析并处理问题。业务能力强。
	专业理论比较扎实，业务能力较强，有较好的分析问题能力。
	专业理论掌握一般，业务能力一般，有一定的分能力。
	专业知识比较薄弱，业务能力较差，分析能力及参与性较差。

	任务完成情况
	35
	出色完成任务，获实习单位好评
	任务完成，实习单位评价较好
	基本完成任务
	未能如期完成

	合计
	100
	91－100
	80－90
	60－79
	60以下


《毕业实习（计算机科学与技术）》教学大纲

实习大纲名称：毕业实习          实习周数：4周            学分：4分

课程设计:00000104
一、实习的目的与要求

1.  实习的主要目的：

（1）接触实际，了解社会，增强劳动观念和社会责任感；

（2）学习生产技术和管理知识，巩固所学理论，获取专业实际经验，培养初步的实际工作能力和专业技能。

2.  实习的教学基本要求：

毕业实习是在本系指导教师和实习单位有关人员的共同指导下进行的一项有组织、有计划、有目的的教学活动，为保证毕业实习的顺利开展，达到预期的教学目的，具体要求如下：（1）了解社会或实习场所的一般情况，增强对本专业学科范围的感性认识；

（2）积极参与实习单位的各项业务活动，了解他们的日常业务和各项管理工作，通过实践充实在校所学专业知识。

（3）严格遵守实习单位的有关规定和工作纪律，虚心向实习单位工作人员求教，服从实习单位和指导教师安排，塑造良好的个人形象，注意维护武汉工业学院计算机与信息工程系的集体形象。

（4）实习期间不得拈轻怕重、向实习单位提出任何不合理要求，不能早退或缺席。

3.  返校时学生要提交的材料：

（1）《毕业实习工作手册》，要写实习工作日志，以及实习单位的“实习鉴定”（要有实习单位盖章）。

（2）毕业实习报告（3000字以上）。

二、实习的内容与检查方法

1.  实习的内容

1）了解计算机科学学科的相关理论及技术的应用和前沿发展动态。
2）了解计算机软、硬件系统运行环境的管理
3）了解本专业及相关领域、社会需求。
4）掌握科技文献、资料查询与收集的基本方法。
5）了解软件的开发过程和培养团队合作能力。
2.  实习的检查方法

    1）是否认真填写毕业实习工作日志。

2）是否获得毕业实习鉴定。实习鉴定须经实习单位与实习指导教师审阅签字，并写出评语加盖实习单位公章方可。 

3）撰写毕业实习报告，报告必须由实习生独立完成，一般文字要求在3000字左右，成文后打印。 

三、实习方式和时间分配

（实习方式可以是听取报告、组织参观、现场教学、跟班劳动、阅读实习教材、专题报告、其它活动等）

1．毕业实习的方式

毕业实习的方式采取分组实习和分散实习相结合的方式。

（1）分散实习

学生自己寻找实习单位（外省学生可回原籍实习），将实习单位、通讯地址、联系电话报指导教师和计算机系备案，实习期间至少与指导教师联系4次。

（2）分组实习

由计算机系安排没有进行分散的其他同学在校内实习基地实习，实习的内容及实习的检查结果原则上由带毕业设计的教师自行安排。
2．毕业实习的时间分配

毕业实习的时间根据每个年级的教学大纲来进行安排，原则上在第8学期的前4周进行。

四、实习成绩考核内容和考核办法

由毕业实习的指导教师根据实习生的表现、实习单位的意见、实习内容的难易程度、以及对学生提出一些关于其毕业实习内容的问题来考察学生在毕业实习期间所获取的学习成果，并根据以上这几项的综合给出一个成绩，作为毕业实习成绩。

执笔人：刘兵

二OO五年三月
《毕业设计（计算机科学与技术）》教学大纲

课程设计名称：计算机科学与技术 专业（学科）毕业设计（论文）
课程设计:00000103
学院（系）：计算机与信息工程系        专    业：计算机科学与技术

学时数或周数：12周                   学 分 数：12分

大纲主撰人：刘兵                     编写日期：2005.03

毕业设计（论文）的性质、目的和任务

毕业设计（论文）是教学计划中最后一个重要的教学环节，是培养学生综合运用所学知识、独立分析和解决实际问题的能力，以及培养学生的创新意识和实践能力的重要环节，是前面各个教学环节的继续、深化和拓宽，其目的是学生受到计算机软件设计所必需的综合训练，有利于学生向工作岗位过渡。

毕业设计的教学目标应使学生在以下几方面的能力得到训练和提高：
1．综合运用所学专业知识分析、解决实际问题的能力；
2．掌握文献检索、资料查询的基本方法以及获取新知识的能力；
3．计算机软件、硬件或应用系统设计和开发的基本能力；
4．书面和口头表达的能力；
5．协作配合工作的能力。
毕业设计（论文）的主要内容与要求（包括选题、调研、方案制定、方案实施、论文撰写等）

毕业设计（论文）选题原则如下：

1.  毕业设计（论文）课题由有资格带毕业设计的教师在第七学期的14周周四之前提交毕业设计选题申报表。对所报选题要求如下：

（1）选题必须符合计算机专业的综合培养要求；
（2）选题应尽量结合教学、科研、技术开发的实际项目，在实际环境中进行，以保证有足够的工程训练； 

（3）论文工作要有一定的编程量要求，以保证有明确的工作成果；

（4）选题原则上一人一题；对较大型任务的课题，可以多人共同完成，但每个学生必须有毕业设计的独立子课题；
（5）课题难度和份量要适当，使学生在规定的时间内工作量饱满并经努力方能完成。

（6）每位教师每学年的选题应更新70-80%以上。

2．在第七学期15-16周，计算机系毕业设计（论文）指导小组对选题进行审核，并给出审核意见。对不符合要求的选题，将不允许进入毕业设计。

3．第七学期17周向计算机系所有毕业生发放计算机系毕业设计（论文）指导小组审核通过的毕业设计题目。要求第七学期18周周2前交学生填报选择的毕业设计题目 ，每个学生可报三到四个，并给出序号。

4．第七学期放假之前，确定每个学生的毕业设计题目，以及指导教师，并要求学生在离校之前一定要见到指导老师，由指导教师给出毕业设计所需要的相关知识，由学生在放假和毕业实习期间进行准备。

毕业设计的教学要求体现于整个工作的各个阶段中，可根据课题的特点而有所侧重，但应达到如下的基本要求：
1．根据课题任务制定合理、可行的工作计划；
2．进行必要的调研和资料搜集、文献阅读；
3．制定适当的技术方案，并通过与其它方案的比较加以论证；

4．每位教师要给所带的每个毕业生一个毕业设计任务书和指导书。
5．独立完成系统或模块的设计。软件设计要符合软件工程规范，硬件设计符合原理表示、线路图纸和工艺要求的各种规范，应用系统设计应符合系统设计的规范与要求；
6． 制定系统（模块）的测试方法，并根据完整的测试数据对系统（模块）的性能指标作出分析和评价；
7． 对课题成果进行总结，撰写论文；
8． 通过论文答辩；
9． 毕业设计（论文）时间为12周，在毕业设计中期要进行毕业设计检查。
10．学生应于毕业设计（论文）开始后第二周前完成开题报告工作，包括毕业设计（论文）计划书、查阅资料、外文文献翻译、文献综述、开题报告等。
毕业设计（论文）的要求
1．有2500字以上的开题报告（设计任务书）、题目、摘要、关键词（中英文）、目录、正文、至谢、附录、参考文献。正文字数不少于15000字。

2．认真阅读教师指定的参考文献，能独立查阅文献以及从事其它形式的调研，能较好地理解课题任务并提出实施方案，有分析整理各类信息、从中获取新知识的能力，写出2500字上的文献综述。

3．按要求按时完成外文翻译，译文准确质量好，不少于4000汉字。

4．程序设计方法好，文档资料齐全合理，有较强的实际动手能力、解决分析能力和程序设计能力。

5．对研究的问题能较深刻分析或有独到之处，成果突出，反映出作者很好地掌握了有关基础理论与专业知识。

6．论文结构严谨，逻辑性强，论述层次清晰，语言准确，文字流畅，书写工整或用计算机打印成文，完全符合规范化要求。

7．学习态度认真，科学作风严谨，严格保证设计时间并按任务书中规定的进度开展各项工作

8．论文要求文字打印，统一格式，统一封面，装订成册。
毕业设计（论文）的答辩与成绩评定

1、毕业设计（论文）环节的考核以答辩形式考核。毕业设计答辩，在于考查学生的业务水平，进一步深入判定学生独立工作的能力，同时通过提问及问答，启发学生思路，以对问题做深入的研究，答辩也是培养和锻炼学生口头表达能力的一个环节。
2、答辩之前有答辩委员会进行答辩资格审查，凡是符合下列之一的学生将取消答辩资格：

1   参加毕业设计（论文）的实际实数少于规定时间的2/3；

②  未完成毕业（论文）规定的教学要求； 

3 、专业答辩小组主持答辩，并以公开的方式进行。参与答辩前答辩小组每个成员都必须详细审查每位学生毕业设计（论文）报告，了解设计（论文）的质量和水平，并准备答辩时向学生提出的问题，为答辩作好准备。
4、学生在答辩前应认真做好准备。答辩的方式为先由学生自我介绍毕业设计成果15-20分钟左右，学生答辩前可简单写出书面提纲，以口头介绍形式阐述：课题任务，目的意义；所采用的资料文献；设计或论文的基本内容及主要方法 成果结论和对自己完成任务的评价（可使用投影仪，幻灯，挂图等辅助工具）然后由答辩委员质询，其内容为课题的关键问题和与课题密切相关的专业理论知识，算法和程序设计方法，所做课题的其它解决方式、程序最终的运行结果以鉴别其独立工作能力等问题。
5、答辩老师提问，学生准备15-20分钟后回答。答辩小组组长示意答辩结束后，学生方可致谢离席。每个学生答辩时间约为30分钟左右。

毕业设计（论文）成绩由8个部分组成：
           调研论证                      10分
           外文翻译质量                   5分
           实际动手能力                  20分
           研究能力                      20分
           创新能力                      15分
           论文（说明书）撰写质量        10分
           答辩                          15分
           学习态度                      10分
           合计                         100分
在毕业设计（论文）结束后两周内，计算机科学与技术教研室认真做好毕业设计（论文）工作总结，填写毕业设计（论文）工作总结报告表。
毕业设计（论文）的组织管理与要求

1. 指导教师要求

毕业设计（论文）指导教师应由具有讲师及以上专业技术职务的教师或具有工程实践和教学经验的工程师及以上专业技术职务的工程技术人员担任，助教、研究生不能单独指导毕业设计（论文），但可有计划地安排协助指导教师的工作。指导教师应认真履行职责，指导学生完成好毕业设计的全过程，指导教师有以下主要职责：
（1）指导毕业设计（论文）期间，指导教师必须坚守岗位，要严格控制出差。确因工作需要非出差不可时，必须经分管教学的院长批准（与毕业设计（论文）工作无关的出差次数限于1次，总天数不超过7天），并委派符合规定的教师代理指导。
（2）对于在校外进行毕业设计（论文）的学生，可聘请相当于中级专业技术职务及以上的工程技术人员或研究人员担任指导教师，但要指定专人进行检查，掌握进度，保证质量，协调解决有关问题。
（3）每名指导教师指导毕业设计（论文）的学生人数一般不超过8人，若有特殊情况，经学校批准，最多不超过10人。
（4）提出选题，拟定任务书，编写指导方案，制订指导计划和工作程序。
（5）指导教师应在毕业设计（论文）内容上对学生提出具体要求，指定主要参考资料和社会调查内容，规定应完成的查阅中外文资料、文献综述、开题报告、各项实验数据、计算工作（包括上机）、硬件制作、绘制图纸、毕业设计说明书或毕业论文等。
（6）指导教师负责指导学生作开题报告、组织调研、实验、上机等各项工作，在整个毕业环节中，应按教学计划规定保证对学生指导答疑的周学时数，同时应采取多种方式检查学生的工作进度和工作质量。
（7）承担指导在校内进行毕业设计（论文）学生的指导教师，每周应指定至少四个单元时间（每单元时间不少于三小时）在指定地点与学生见面，检查毕业设计（论文）的进度并答疑；承担指导在校外进行毕业设计（论文）学生的指导教师，应定期与学生联系，了解毕业设计（论文）的进度并予以指导。
（8）指导学生按规范要求正确进行毕业设计或撰写毕业论文。
（9）指导教师必须在学生答辩前对毕业设计（论文）（包括程序文档、程序设计说明书、源程序、可执行程序、程序运行的结果、毕业论文等）进行审查，认真填写毕业设计（论文）考核评语并进行预评分，指导学生参加答辩。
（10）指导教师原则上不作为本人所指导的学生的毕业答辩小组成员，在答辩小组提出要求时可介绍所指导学生的毕业设计（论文）工作情况。
（11）在校外单位指导毕业设计（论文）的教师，应代表学校会同有关单位，按照学校的有关规定做好毕业设计（论文）的各项工作，结束后做好善后工作。

2.  对学生要求

实行毕业设计（论文）资格审查制度。凡在第六学期前累计未取得必修课程学分达10学分以上（含10学分）者不得进入毕业设计（论文）阶段。对于能够进行毕业设计（论文）环节的学生，有如下基本要求：
（1）学生应重视毕业设计（论文）环节，明确其目的、意义和要求，严格按照学校毕业设计（论文）的有关规定和要求，保质保量地完成毕业设计（论文）。
（2）虚心接受教师和工程技术人员的指导。
（3）独立按时完成对4000单词以上的外文资料的翻译，独立按时完成毕业设计（论文）工作任务，严禁弄虚作假，对抄袭、套用他人成果者，其毕业设计（论文）成绩按不及格处理。
（4）严格遵守学习纪律和学校各级制定的规章制度。毕业设计（论文）期间，无故缺席按旷课处理；缺席时间达五分之一以上者，不得参加答辩，其成绩按不及格处理。
毕业设计（论文）的进度安排

1）毕业设计题目时间分段

第七学期14周带毕业设计教师交毕业设计选题申报表

第七学期15-16周，毕业设计选题进行审核。

第七学期17周发由全体带毕业设计教师所给出的毕业设计题目

    第七学期18周周2交毕业设计学生所选择的题目 ，每个学生报三到四个，然后给出序号


第七学期放假之前，确定每个学生的毕业设计题目，以及指导教师，并要求学生在离校之前一定要见到指导老师。

2）毕业实习原则，计分标准，资料标准


第八学期开学的1-4周是毕业实习。毕业实习的单位由学校指派和学生自己找两种方式。


但要求交几个东西。



（1）毕业实习报告。



（2）毕业实习鉴定



（3）毕业实习手册

       第八学期第五周周四前交计算机专业教研室

3）毕业设计开题报告


学生在第八学期第六周之前交开题报告（1500到2500字之间）和外文翻译（4000单词）。


包括查阅资料、外文文献翻译、文献综述、开题报告等。

4）毕业设计时间范围

      5周-16周，12周进行设计（论文）的期中检查。17周学生进行毕业答辩。

5）在毕业设计期间，学生应完成的的内容：



（1）毕业设计所制作的程序


（2）毕业设计论文

   
（3）译文

    缺少这几样，将不能进行毕业答辩。

6）毕业设计在校外进行的学生，要进行以下工作：

（1）对方的证明材料，指导者的姓名，职称，职务（人身安全由本人和对方单位负责）

（2）毕业设计课题（题目，内容，工具，技术手段，预计形成的成果）

（3）要求提交的内容：同校内的内容相同

《毕业设计（信息管理与信息系统）》教学大纲

课程设计名称：信息管理与信息系统专业《毕业设计》

课程编号：00000103

总学时或周数：12.5周                          学分：12.5

先修课程：本科教学计划中课程
适用专业：信息管理与信息系统

本大纲主笔人：欧阳峥峥

本大纲审核人：

一、实践的性质、目的和任务
毕业论文（设计）是本科生在校期间必须完成的重要教学和实践环节，是学生专业知识、

实践能力的综合体现。

毕业环节是对学生运用所学专业理论知识，独立地分析、研究和解决信息管理与信息系

统实际问题能力的综合检验。其成绩是决定学生能否毕业并授予学士学位的主要依据之一。毕业论文（设计）要求根据教学需要与科研项目相结合、理论与社会实际相结合。

毕业环节的主要任务是：

1、使学生通过一定的社会实践，了解信息管理与信息系统的实际情况，增加对信息系统分析与设计的感性认识；

2、通过收集本专业有关的文献资料和撰写毕业论文，了解本领域的研究动态和理论发展前沿；

3、通过社会实践和毕业论文的撰写，加深理解有关专业课的基本概念和基本理论，巩固所学的专业知识；

4、通过毕业论文（设计）的撰写，锻炼学生的综合分析能力和写作能力；

5、毕业论文（设计）的答辩主要反映和评价学生综述能力、表达能力及解答问题能力。

二、实践的基本内容
（一）调查研究

本阶段是写好毕业论文（设计）的先行阶段，主要工作内容包括：

1、根据毕业论文（设计）的题目及任务书，要求学生下有关企业进行调查研究、了解情况、收集资料。

2、查找有关文献资料，搜集与论文（设计）有关的理论研究动态及文献介绍。

3、分析、整理收集到的理论和实际资料。

（二）毕业论文或设计的撰写

毕业论文（设计）是毕业环节的成果反映和最终体现，可分三个阶段：

1、拟定大纲阶段；

2、设计或撰写论文初稿阶段；

3、设计或论文的修改、补充、整理和定稿阶段。

以上三阶段都可以在指导教师指导下，由学生独立完成。

（三）毕业论文（设计）答辩

毕业论文（设计）答辩是考核和评价学生毕业论文（设计）成绩的主要形式。

学生按计划提交论文（设计）正稿后，交指导教师审阅，写出审阅评语，并在论文（设计）的封面上签字，指导教师审阅完成后给评阅人全面评价，同时写出评语。

毕业论文（设计）答辩工作，在答辩委员会组织领导下进行，其程序如下：

1、学生在20分钟内向答辩委员会（小组）宣讲论文（设计）的主要内容。

2、答辩委员会（小组）向学生提问。

3、学生根据提问回答。

4、宣读评阅人评语及答辩委员会（小组）对答辩学生的结论、意见。

答辩结束后，根据学生在整个实习阶段的表现及完成的论文（设计）的质量，答辩情况，按结构评分法进行评分，最后按五级评分法评定成绩。

三、实践教学基本要求
（一）对毕业论文（设计）的要求

1、做好文献综述

每个学生根据指导教师下达的毕业论文（设计）题目。首先查阅有关中、外文文献资料，了解国际、国内发展动态，外文译文要求二篇以上，中文文献十五篇以上，并及时做好整理、综述资料工作。

2、在掌握文献资料基础上，做好实际调查研究，摸清现状，掌握必要的数据、资料。

3、根据已掌握的资料，针对论文（设计）中所要解决的主要问题进行分析论证，计算设计并提出创见性的独立见解，以完成规定的论文（设计）的任务。一般要求论文篇幅1万字左右，设计类8000字左右。

（二）毕业环节对学生的全面要求

1、认真研究毕业实习任务书中的任务和具体要求、工作内容，拟定切实可行的毕业实习进度计划，作为实习前的准备工作。

2、论文（设计）的撰写要严肃认真、积极主动、独立思考、刻苦钻研，尽可能联系实际，有一定的新意。

3、听从教师指导，遵守实习纪各项规章制度。

4、按期、按质、按量完成毕业论文（设计），并作好答辩的准备工作。
四、教学实施办法
整个毕业环节阶段，教师的指导对整个环节的质量起着重要的作用，指导教师应当作好如下方面指导工作：

1、拟定论文（设计）题目；

2、指导学生制订实习大纲和进度计划，并经常检查完成情况。

3、指导学生搜集资料。

4、指导学生拟定论文（设计）的提纲和方案。

5、关心学生的思想、工作和生活，对学生严格要求、全面负责。

6、做好初稿审阅指导和学生答辩准备的指导工作。

具体指导方法和办法如下：

1、启发学生独立思考，注意着重论文（设计）的理论和思想的指导，培养学生的独立工作能力，充分发挥学生的主动性、积极性和创造性，指导教师一般只对论文（设计）中的原则性问题负责审阅提出意见，而对具体方案、论点、论据和计算的准确性论文（设计）的结构系统性、严谨性等等均为学生自己负责。

2、注意在设计方案和撰写论文的过程中，对学生所学过的基本概念、基本理论和基本方法（技能）的运用指导，启发学生积极思考，发表自己的创见，避免抄袭书本、现场记录和文献资料的论述。

五、考核方式与成绩评定
毕业环节结束后，根据学生在整个毕业论文工作阶段的表现及完成的论文质量、答辩情况，按结构评分法进行评分，最后按五级评分法评定成绩。论文成绩由以下个部分成绩按加权平均分计算确定：

	单项成绩
	比重
	总分
	评定成绩

	指导教师成绩
	40%
	90分及以上
	优秀

	评阅人成绩
	30%
	80—89
	良好

	答辩成绩
	30%
	70—79
	中等

	总   分
	100%
	60—69
	及格

	
	
	60分以下
	不及格
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